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NSTALLATION

Beenden Sie alte Anwendu

0 nd schilieBen Sic alle gedtineten Fenster.

The Angel of Darkness-CD i e CD-ROM-
mb Raider-Ins

&

Legen Sie die Lara Croft Tomb Raide
Laufwerk ein. Nun erschicint da

Doppelklicken Sie anschlicend auf die Datei "autorun.exe”. um das
Installationsment auizurufen.

Folgen Sie den Bildschirmanweisungen. wm das Spiel zu installicren.

Nach der Installation konnen Sie das Spicl starten oder cinen Blick auf die Readme-
Datei werfen. In der Readme-Datei finden Sie neben Update-Informationen Hinweise
zu mdglichen Handbuch-Anderungen sowic hitfreiche Tipps zur Fehlerbehebung.
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DAS ABENTEUER BEGINNT

Nach dem Intro werden Sie aufgefordert, eine beliebige Taste zu

driicken, um das Hauptmenii des Spiels aufzurufen.

DAS HAUPTMENU

Im Hauptmenii sind fol¢ende Optionen verfiighar:

Neues Spiel — Stiirzen Sie sich mit Lara in ein
brandneues Abenteuer.

Spiel laden — Wenn Sie diese Option wihlen, erscheint
der Bildschirm Gespeicherte Spiele. Hier
konnen Sie ein gespeichertes Spiel laden.

Optionen - Rufen Sie das Optionen-Menii auf.

Extra - Werfen Sie einen Blick auf die

Bonusfeatures

PAUSE MENU

Driicken Sie ESC, wenn Sie das Spiel unterbrechen méchten.

OPTIONSMENU
Hier kénnen Sie folgende Optionemauswihlen:

Sound— Das Spicl nimmt die Soundkonfiguration
automatisch vor. Natiirlich kénnen Sie die
Soundeinstellungen in diesem Bildschirm auch
selbst bestimmen.

Grafik — Das Spiel nimmmt die Qualititseinstellungen
automatisch ver: Natiirlich kénnen Sie diese

jederzeit manuell indern.

Steuerung — Folden Sie den Bildschirmanweisungen. wenn
Sie dic Tastenbelegung bearbeiten méchten.
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Spiel — Hicr konnen Sie die Spieleinstellungen konfigurieren.

MENUBEFEHLE
Mit folgenden Tasten blittern Sie durch die Meniis des Spiels:

Pfeiltasten —
Blittern Sie durch die Meniis.

ENTER — Wihlen Sie eine Option aus.

ESC — Kehren Sie zum vorheriden Bildschirm zuriick.

ZWISCHENSEQUENZEN UND
DIALOGE

Folgen Sie bei Zwischensequenzen und Gesprichen den

Bildschirmanweisungen. Mit der ENTER-Taste konnen

,f:, cine Unterhaltung beschleunigen und
Eingabeaufforderungen bestitigen.

STEUERUNG VON LARA
CROFT & KURTIS TRENT

PFEILTASTEN: ,
Mit den Pfeiltasten bewegen Sic Lara und Kurtis tiber ‘
den EE%E:: Driicken Sie die Pfeiltaste Links oder
Rechts, wenn Sie sich umdrehen mochten (Sie konnen
Ihren Charakter natiirlich auch mit der Maus bewegen). Mit
der Pfeiltaste Unten ¢ Sie einen Schritt zuriic w.

SHIFT: (GEHEN)

Wechseln Sie zwischen dem Modus LAUFEN (Standard) und
GEHEN.

Halten Sie die Shift- und die Pfeiltaste Oben gedriickt,
wenn Sie langsam gehen mochten. Mit den Pfeiltasten
Links/Rechts machen Sie einen Schritt zur Seite. Driicken
Sie die Pfeiltaste Unten, wenn Sie einen Schritt
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zuriickgehen mochten.

Halten Sie die Shift-Taste und driicken Sie ALT. um einen kurzen
.Hopser” zu machen. _

ENTER: (SCHLEICHEN)

Mit der ENTER-Taste konnen Sie den SCHLEICHEN-Modus ein- und [

ausschalten.

TAB: (INVENTAR)
Unterbrechen Sie das Spiel und rufen Sie den Inventarbildschirm auf.

ESC: (PAUSE)
Unterbricht das Spiel bzw. setzt es fort.

LEERTASTE: (WAFFEN)
Driicken Sie die Leertaste, wenn Sie Thre aktuelle Waffe ziehen oder
wegstecken mochten.

ZIFFERNBLOCK O: (SPRINT)

Driicken und halten Sie beim Laufen die Sprint-Taste, wenn Lara einen
kleinen Sprint einlegen soll.

Himweis: Dies ist nur mit einem entsprechenden Upgrade maglich.
Wenn Lara sprinten kann, gibt sie Dmen natiirlich Bescheid.

ZIFFERNBLOCK 1: (HOCKE)

Driicken und halten Sie die Taste. um sich zu ducken. Robben Sie dann
mit den Pfeiltasten in die gewiinschte Richtung. Wenn Sie die Taste
loslassen, steht Lara wieder auf.

Driicken Sie in der Hocke ENTER. damit sich Lara flach auf den Boden !
legt und weiterrobbt.

-

ALT / RECHTE MAUSTASTE: (SPRINGEN) _
Mit dieser Taste konnen Sie springen. !

STRG / LINKE MAUSTASTE: (AKTION)

Driicken Sie im Schleichen-Modus in der Niahe einer Wand die
Aktion-Taste, damit sich Lara mit dem Riicken zur Wand
weitertastet.

Wollen Sie Gegenstinde benutzen, mit anderen Figuren sprechen
oder nach Mauervorspriingen greifen. driicken Sie diese Taste.

Wenn Sie sich einer Kante nidhern, kénnen Sie sich mit der
AKTION-Taste daran festhalten und gegebenenfalls nach
unten klettern.

Auch wenn Sie sich einem Gegner mit bloSen Hinden
nihern, konnen Sie diesen aufSer Gefecht setzen. Tippen Sic
die Aktion-Taste einmal an, um cinem Gegner einen Hieb zu
versetzen oder zweimal fiir eine Schlagcombo. Halten Sie
die Taste gedriickt. wenn Sie Ihr Gliick mit cinem gezielten

[ritt versuchen mochten.

Haben Sie eine Watfe in der Hand. schiefen Sie. sobald
Sie die Taste antippen.

ENDE: (ROLLE)
Machen Sie eine 180-Grad-Rolle.

KAMERA:

Halten Sie die O-Taste (auf dem Ziffernblock) gedriickt
und benutzen Sie die Pfeiltasten, wenn Sie dic Welt
durch Laras Augen sehen wollen (Bei gedriickter O-Taste
konnen Sie sich auch mit der Maus umsehen) pil

LADEN / SPEICHERN TASTEN
5 - Aufrufen des Speichermeniis
F9 - Aufrufen der Spielstinde




- GESUNDHEITSANZEIGE
sich die
L dass dc

— INTERAKTIONS-ANZEIGE
’ Objekt

'en konnen.

ANZEIGE FUR DEN
GEHEN-MODUS

-

Diese Anzeide erscheint. wenn Sie
den Gehen-Modus aktiv 1aben.

— SAUERSTOFF-/GRIFFANZEIGE (LARA)
Bei Tau  die A i

GRIFF-ANZEIGE (KURTIS)

immt ab. wenn Sie sich an cinem Vorsprung
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Punkt des Sprungs die
Aktion-Taste. Sobald sich
Lara (bzw. Kurtis) an der
Kante festhilt, kénnen Sie
dic Taste loslassen. Driicken
Sie nun die Pfeiltaste
Links/Rechts, wenn Sie sich
an der Kante entlanghangeln
mochten. Mit der Pfeiltaste Oben zieht sich Ihr Z.___:x::m. an
cinem Vorsprung nach oben.

Driicken Sie die Aktion-Taste, wenn Sie loslassen machten.
Sobald Sie nach cinem Mauervorsprung greifen, erscheint cine
Kraftanzeige. Sinkt dicse auf Null, lisst Ihr Schiitzling
automatisch los.

-

KRAFTANZEIGE

Obwohl Lara und Kurtis schr stark sind, konnen sie sich nicht
ewig an einer Kante festhalten. Sebald Sie nach einem
Mauervorsprung oder ciner Kante greifen. erscheint eine
Kraftanzeige. Sinkt die Anzeige auf Null, miissen Sie loslassen.

Greifen Sie das nichste Mal nach einer Kante, ist die Anzeige
wieder voll.
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FESTKLAMMERN

Sollte Ihr Schiitzling abrutschen, kann er sich festklammern.
um nicht abzustiirzen. Driicken Sic dazu die Aktion-Taste.

INTERAKTION MIT DER UMGEBUNG

Lara und Kurtis konnen mit ihrer Umgebung interadicren.
Wenn Sie sich beispiclsweise einer Tiir nihern, H._...,.n__:,::
._:_:_:__E:_z,::::._.___r::_;m,‘_:_:__.c_._..:._:.__f:_._

die Aktion-Taste, um die Ttir zu offnen.

Wollen Sie durch ein Fenster oder auf Kisten klettern.
gehen Sie einfach auf das Fenster oder die Kisten zu.
Ihre Figur quetscht sich nun (wenn moglich) durch
das Fenster oder Klettert auf die Kisten.

ANGREIFEN
Mit der Waffen-Taste zichen Sie dic aktuelle Waffe. Driicken
Sie dic Taste noch einmal. wenn Sie die Waffe wegstecken
machten. Mit der Aktion-Taste schiefSen Sie. Machten

Sie das Ziel wechseln. driicken Sie die Rollen-Taste.

==
1
B
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Wenn es sein muss. kimpfen Lara und Kurtis auch mit bloSen @ ESUNDHEITSANZEI @ EN

Fiusten. Sind Sie in Reichweite eines Gegners. kinnen Sie ,

diesen mit der Aktion-Taste schlagen. Tippen Sie die Taste | An den folgenden Anzeigen konnen Sie Laras oder
zweimal an. wenn Sie ﬁz._::__EZ__:_,_%,: mochten. Wenn Sie [ Kurtis' 92_::__:._m.ﬁ:z_m::_ ablesen:

dic Taste gedriickt halten. tritt Ihr Schiitzling zu.
& 3 | Normale Gesundheitsanzeige — Sinkt

. i diese Anzeige auf Null. stirbt IThr
SCHLEICHEN Schiitzling! A »
Tippen Sice die Schleichen-Taste an. wenn Sie den Schleichen- ///
Modus aktivieren mochten. In diesem Modus kénnen sich Lare Wenn Lara (oder Kurtis) vergiftet wird oder
und Kurtis lautlos bewegen. Driicken Sie die Taste noch cinmal, giftige Gase cinatmet. beginnt die
um den Schleichen-Modus zu deaktivieren. Gesundheitsanzeige griin zu blinken. Mit
cinem Gegengift _,:_::.: ic Vergiftungen ‘
Schleichen Sie sich mit Lara hinter einen ahnungslosen Gegner " heilen. Wenn Sie Gas riechen. ,,c::.__ ic \
und driicken Sie die Aktion-Taste. wenn Sie Ihrem Opfer das den entsprechenden Bereich umgehend
Genick brechen mochten. p verlassen ... es sei denn, Sie __.___:.: eine
Gasmaske.
Driicken Sie im Schleichen-Modus in der Ndhe einer Wand die
Aktion-Taste. damit sich [hr Schiitzling mit dem Riicken zur ,M Atemanzeige — Dicse Anzeige sinkt.
Wand weitertastet. Mit den Pleiltasten Links/Rechts konnen Sie sobald Sie untertauchen. Ist Ihr
nun vorsichtig um Ecken spihen. Driicken Sie die Aktion-Taste Luftvorrat verbraucht. nimmt auch die
noch einmal, um zum Schleichen-Modus zuriickzukehren. Gesundheitsanzeige ab. Wenn Sie jetzt nicht auftauchen.

.. {ja, Sie wissen. was dann passiert.
Wichtig: Im Schileichen-Modus kamnen Sie "lautlos” laufen.
Wenn Sie von einem Gegner entdeckt werden. schlagt dieser
sofort Alarm! 1 PICK-UPS
, Gegenstinde. die Lara und Kurtis finden, werden im
Inventar abgelegt. Wenn Sie einen Gedenstand

einsammeln mochten, stellen Sie sich vor den *
Gegenstand und driicken Sie die Aktion-Taste.
Untersuchen Sie die :.:_:,__ [hrer Gegner ... man |

: kann nie wissen, was sie in den Taschen haben.

Siwqw}a a(o Tagw 9*\1:;
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INVENTAR

Mit der Tabulatortaste rufen Sic Ihr Inventar auf. Markieren Sie mit

den Pfeiltasten den gewiinschten Gegenstand und wihlen Sie diesen
mit der ENTER-Taste aus.

Im Inventar-Bildschirm sind folgende Optionen verfiigbar:

Speichern—  Wiihlen Sie diese Option. wenn Sie ein Spiel
speichern mochten.

Laden - Mit dieser Option kénnen Sie ein Spiel laden.

Waffen - Hier werden alle Waffen. die Lara und Kurtis im Laufe

des Abenteuers finden, aufgelistet. Markicren Sie die
dewiinschte Waffe und bestitigen Sie hre
Entscheidung mit der ENTER- _»_m:.. Fiir cinige Waffen
gibt es verschiedene Munitionsarten. Wenn Sie cine
dieser Waffen marKkicren. erscheint ein Untermenii, in
dem Sie die gewiinschte Munition auswihlen konnen.
Folgen Sie den Bildschirmanweisungen. um dic Waffe
Zu __:_:_::: Anfang des Spiels ist Lara unbewaffnet
und muss sich mit :_:?.: ki

isten ver :.:: dgen.

Gegenstinde- All of the interesting items and artifacts that Lare
and Kurtis collect will be placed into this section.
Again, to usc an item highlight it and press the
ENTER key. At the start of ::. game Lara has only a
blood stained fax as a clue. *

Gesundheit—1Im Laufe des Spicels finden Sie Gegengifte, Bandagen
und Medipacks. dic [hre Gesundheit verbessern.
Diese Gegenstinde werden hier aufgelistet. Driicken
Sie die ENTER-Taste. um den markierten Gedenstand
zu benutzen. A Anfang des Spiels hat Lare !
immerhin 2 Bandagen.

Himweis: Lara und Kurtis kdunen nur anf il eigenes lnveniar zugieifen!

Driicken Sie die Tabulatortaste. wenn Sie das Inventar verlassen und
zum Spiel zuriickkehren mochten.
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VON CROYS NOTIZBUCH

In Paris findet Lara Werner von Croys Notizbuch. Das Notizbuch

wird tiber Laras Inventar aufgerufen und enthilt Tipps und

wichtige Informationen. Werfen Sie also regelmifi¢ cinen Blick

in das Notizbuch. Rufen Sie dazu das Inventar auf und wihlen
Sie das Notizbuch aus. Mit den Pfeiltasten Links/Rechts

blittern Sie.

Driicken Sie die ESC-Taste, um das Notizbuch zu schliefsen
und zum Inventar zuriickzukehren.

SPEICHERN

Wenn Sic das Spiel speichern méchten, rufen Sie mit der
labulatortaste das Inventar auf und wihlen Sie die Option

"Spiel speichern”. Markieren Sie einen Speicherslot und
driicken Sie ENTER. Das Spiel wird nun automatisch benannt
und gespeichert. Wollen Sie einen vorhandenen Spielstand ,
tiberschreiben. wihlen Sie diesen aus und bestitigen Sie

Ihre Entscheidung mit ENTER.

) y
LADEN ~ \
¥ |

Machten Sie ein Spiel laden, rufen Sie das Inventar [
A:: wiihlen Sie die Option "Spiel laden™
markicren Sice das gewiinschte Spicel und driicken
Sie ENTER. um das Spiel zu laden.

Mit der 5 —Taste konnen Sie direkt das ..Speichern
Menii™ aufrufen.

Mit der F9 —Taste konnen Sie direkt das ..Laden Menii
aufrufen.
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