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Auf gabe 1
Machen Sie sich nmit der Arbeitsungebung in den Ubungen vertraut.

Gehen Sie dazu zunédchst wie folgt vor und lUben Sie danach sel bstandig weiter,
was | hnen
not wendi g erschei nt.

a) Schalten Sie das Terninal (den PC) ein, rufen Sie das
Konmunkat i onspr ogramm Kerm t auf

und stellen Sie eine Verbindung zu ei nem der D al ogserver des HRZ (Dl bis D6)
her .

b) Kopi eren Sie sich die Datei p3_1 c aus dem Verzeichnis ::/g006/ckurs auf
ei ne Dat ei
bel i ebi gen Nanmens und | assen Sie di eses C Progranmm ilbersetzen

z.B. cp ../g006/ckurs/p3_1.c hugo.c

c) Beachten Sie, wel che Dateien entstanden sind. Versuchen Sie, sie sich
anzuschauen. Starten
Si e das Progranm

d) Machen Sie sich mt einemEditor (z.B.) vi vertraut indem Sie eine neue
Dat ei zundchst mt

ei nem bel i ebi gen Text beschrei ben. Machen Sie dann Anderungen an di esem Text,

t auschen

Si e Zei chen aus, |dschen Sie Zeichen, fligen Sie Zeichen ein, |dschen Sie Zeilen

Sie Zeilen ein.

e) Verandern Sie das unter b) kopierte Quellenprogrammindem Sie ein
Seni kol on entfernen

und [ assen Sie es erneut Ubersetzen. Beachten Sie die Fehl eranzeige und
korrigieren Sie den

Fehl er wi eder. Dann | assen Sie das Progranm erneut Ubersetzen

f) Machen Sie nun eine sinnvolle Anderung am Quel | enprogranm Lassen Sie das
Pr ogr anm
den Text:
C-Vorl esung i m Sommer senester 1995
ausgeben.
Auf gabe 2

Schreiben Sie ein G Progranm das |hren Nanen und | hre Adresse ausgibt.
Uber setzen Sie
di eses Programm und | assen Sie es abl aufen
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Auf gabe 3
a) Schrei ben Sie ein C Programm das den Text:

"So geht's", sagte er und freute sich, die Kl ippen
der Sonderzei chen unmschifft zu haben!

ausgi bt .
b) Schrei ben Sie ein C Programm das di e Pfadangabe:
C: \ pr og\ TURBOC. 2\ SOURCES\ hugo. ¢

ausgi bt .

Auf gabe 4
Verwenden Sie das Bei spi el progranm P3_3. C des Kurses und a&ndern Sie es so ab,

a) ei ne Tabel | enuberschrift ausgegeben wi rd,

b) die Tabelle in der fol genden Form erscheint:
Uber schrift

Fahrenheit | Cel sius

c) die '.I'éﬁperaturbesti nmung ruckwarts stattfindet (300 bis 0 Grad Fahrenheit)
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Auf gabe 5

Das fol gende (fehlerhafte) Programm steht in der Date
~g006/ ckur s/ auf ga5f.c. Bringen Sie es zum Laufen

/* Bei spi el programm 2 */
#i ncl ude <coni o. h>
mai n()

/* Deklarationsteil */

int Numi;
int nung;
doubl e real num
char ch;

/* Anwei sungsteil /*

i = 10;
nunil
nun®
real num
ch ="A;

3.
6

no-

5.5;

printf("numl = %\ n", nuntl);
printf("num2 = %\n", nunR)
printf("real num= 9%b.2f\n", real nun;
printf("ch = %\n,ch);

Auf gabe 6

Schrei ben Sie ein CProgramm das fiur die Radiuswerte von 0 bis 10
mt einer Schrittweite von 0,5 jeweils den Unfang und die Fl ache
des zugehorigen Krei ses sowi e das Vol unen ei ner Kugel dieses

Radi us (4/3*PI*R hoch 3) berechnet und in Tabel | enform ausgi bt.

Auf gabe 7

Schrei ben Sie ein Kopierprogranm (siehe Beispi el progranm P2_6. C),
das Fol gen von Leerstellen in der Eingabe durch eine Leerstelle in
der Ausgabe ersetzt.
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Auf gabe 8

Experinmentieren Sie nmit der Bibliotheksfunktion scanf(). Schreiben Sie dazu

f ol gende C

Programme, die jeweils mittels printf() einen Text zur Ei ngabeaufforderung
ausgeben, dann mt

scanf () die entsprechenden Werte einlesen und anschlielBend den Funktionswert von
scanf () und

di e gel esenen Werte nit printf() ausgeben

a) Ei nl esen ei ner Integer-Zah

b) Ei nl esen zwei er | nteger-Zahl en

C) Ei nl esen ei ner Integer-Zahl und ei nes (Buchstaben-) Zei chens

d) Ei nl esen einer Integer-Zahl, des Zeichens '-' und dann ei nes beliebigen
Zei chens

e) Ei nl esen ei ner Zei chenkette

Auf gabe 9

Schrei ben Sie ein C Programm zur Fakturierung. Das Programm soll zundchst die
Anzahl der

Artikel mittels scanf() einlesen. Danach soll in einer Schleife fiur jeden
Artikel die Artikel anzah

und der Einzelpreis vomProgrammerfragt und nmittels scanf() eingel esen werden.
Der

Cesantpreis pro Artikel ist zu berechnen und geei gnet auszugeben. AuR3erdem sol
di e Summe

der Preise aller Artikel ausgegeben werden.

a) Auf di e Gesantsunme soll noch ein Rabatt angerechnet werden, sow e 14%
Mehr wer t st euer
ber ticksi chti gt werden.

b) Es sollen auch die Artikel bezei chnungen mit eingel esen und ausgegeben
wer den.
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Auf gabe 10

Schrei ben Sie ein Programm zur Berechnung der Summe der Zahlen von 1 bis 200 in
I nt eger -

Arithretik.

a) Andern Sie das Progranm so ab, daR der Endwert fir die Sumrenber echnung

mttels der

Funktion SCANF() eingel esen wird.

b) Andern Sie das Progranm nochmal s ab. Jetzt soll nicht die Sunme, sondern
das Produkt der

Zahlen von 1 bis zumnmit SCANF() eingel esenen Endwert berechnet werden. Lassen
Si e das

Programm mt den Endwerten 10, 20, 30, usw. ablaufen. Was stellen Sie fest?

c) Machen Sie eine | etzte Anderung am Programm so dall das Zw schener gebnis
der

Pr odukt bi | dung nach jeweils 5 Produkten ausgegeben wird (al so bei 5, 10, 15,
usw. ).

d) We mite das Programm aussehen, damit es (fur verninftige Ei ngabewerte)
imrer richtig

abl auft?
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Auf gabe 11

Wel che Werte haben die Variablen imfol genden Programstick und
Wi evi el e Bytes werden von i hnen jeweils (normal erwei se) bel egt?

main () {
int a,b,c;
long d, e, f;
float g, h,i;
double j,k,I;
char mn, o;
unsi gned char p;

a = 3.75;

b = 2/3;

d = 1000 * 1000;
c = d;

g = 1/3;

h =1.0/3.0;
j =1.0/3.0;
m= 127;
n=m+1;

o = 255;

p = -1

}

Auf gabe 12

Schrei ben Sie, unter Verwendung der Funktionen getchar() und
putchar() ein Kopierprogranm das jedes TAB-Zeichen in die
Zeichenfolge '-', '>  und jedes BACKSPACE-Zeichen in die
Zei chenfolge '<', '-' ummandelt. So werden TAB- und BACKSPACE-
Zei chen si cht bar

Andern Sie das Progranmso ab, daR jedes TAB-Zeichen durch die
Zei chenfolge '-', BACKSPACE, '>' und jedes BACKSPACE- Zei chen durch
di e Zeichenfolge '<', BACKSPACE, '-' ersetzt werden. Probieren Sie
nun die Umeitung der Ausgabe des Programmes vom Bildschirm in
eine Datei aus. Wenn Sie diese Datei nun ausdrucken, kénnen Sie
di e BACKSPACE- und TAB- Zei chen | ei cht sehen

H nwei s: BACKSPACE entspr. \b
TAB ent spr. \ 't

Ausdrucken einer Datei unter Al X auf den ExpreRdrucker des HRZ
mt:
| pr -Pex690 <dat ei name>
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Auf gabe 13

Ei ne Hypot hek tber 100.000,-- DMwird mt 7%verzinst und mt 1%
ei nschliellich ersparter Zinsen getilgt. Die Ti | gung und
Zi nsberechnung erfolgt imVierteljahresrhythnmus. Schreiben Sie ein
C Programm das di e Entw ckl ung des Schul denstandes in Form einer

Tabel l e ausgi bt. AuRBerdem soll die Gesantsume aller Ei nzahl ungen
bis zur vollstéandigen Tilgung ermttelt und ausgegeben werden.

Anf angsschul denst and: 100. 000, -- DM
Zinssatz: 7 %
Tilgungssatz: 1 %

Annui tat (Vierteljahreszahl ungen): 2.000,-- DM

Vierteljahr Zi nsen Ti | gung Schul denst and
1 1.750, -- 250, - - 99. 750, - -

Gesant zahl ungen:  xxX. XXX, Xxx DM

Zusat zIl i che Auf gaben:

a) Ceben Sie in der Spalte "Vierteljahr" Vierteljahr und Jahr aus,
z.B. 1/95, 2/95, usw.; geben Sie die Cesantlaufzeit in Jahren
und Vierteljahren aus

b) Berechnen Sie auch den Prozentwert der CGesantzahl ungen in Bezug
auf den Anfangsschul denst and

c) Fihren Sie die Berechnungen mt 6% Zinsen 1% Tilgung und nmt 7%
Zinsen 2% Til gung durch

d) Andern Sie das Progranm so ab, daR Anfangsschuld, Zins- und
Tilgungssatz mt scanf() eingel esen werden.
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Auf gabe 14

Schreiben Sie ein G Progranm das die Ldosungen der quadrati schen
G ei chung

X hoch 2 + PPX+ Q=0

berechnet. Di e Ldsungen sind:

X1
X2

-P/2 + Wirzel aus ( (P/2) hoch 2 - Q
-P/2 - Wirzel aus ( (P/2) hoch 2 - Q

Ist der Ausdruck (P/2)hoch 2 - Q negativ, so gibt es keine rellen
Losungen. Die Wirzel kann in C mt der Funktion sqgrt() berechnet
werden. |hr Prototyp steht in math.h (math_h) und lautet we
fol gt: double sqgrt(double)

Auf gabe 15

Wel che Fehler enthéalt das fol gende Programm

mai n()

{
int a=b =0;
if a=»>b

then printf("a und b sind gleich\n")

else printf("a und b sind nicht gleich\n");
if (a <> b)

printf("a ist ungleich 0\n");
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Auf gabe 16
Wel che Ausgabe bew rkt das fol gende Programmf®

mai n()

int i =1;
while (i++ < 10)
if (i %2
conti nue;
el se
printf("% ",i);

Auf gabe 17

Schrei ben Sie eine C Funktion sunpar(), die die Sume zweier int-
Zahl en berechnet und an die aufrufende Funktion zurickgibt.
Wandel n Sie ihre Funktion so ab, daB die Summe zwei er fl oat-Zahl en
berechnet und zurickgegeben wird. Testen Sie beide Funktionen mit
ei ner geei gneten nai n- Funkti on aus.

Auf gabe 18

Wl che Ausgabe erzeugt das fol gende Progranm und warum erzeugt es
di ese Ausgabe?

int j = 6;
mai n()

{

int i =3

printf("%l ",i);
printf("% ",j);
{

int i = 6;
printf("% ",i);
printf("% ",j);
j =0

i += 2;

}

printf("%l ",i);
printf("% ",j);
}
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Auf gabe 19
Wel che Ausgabe bew rkt das fol gende Programmf®

voi d rekurs(int i);

mai n()

{
rekurs(1);

void rekurs(int x)

{

if (x == 8)
return,

el se

rekurs(x+1);
printf("% ", x);
}

Auf gabe 20

Schreiben Sie eine G Funktion revers(s,i), die den ubergebenen
Char act er - Vekt or S in ungekehrter Zei chenf ol ge ausgi bt .
Fornulieren Sie revers als rekursive Funktion und verwenden Sie i
als Indexzahler im Character-Vektor und als Rekursionsvari abl e.
Testen Sie |lhre Funktion mit dem Character-Vektor: "Ein Neger mit
Gazell e zagt i m Regen nie".

Auf gabe 21

Schrei ben Sie ein C Programm das ei nen float-Vektor der Dinension
100 nit den Quadratzahlen belegt und diese anschlielend mit
jeweils 8 Stick pro Zeil e ohne Nachkommastel | en ausgi bt.

Auf gabe 22

Schrei ben Sie ein C Programm das den vorgegebenen int- Vektor

{23, 12, 45, 26, 76, 88, 123, 2, 34, 56, 0, 98, 45, 64, 23, 78, 8, 82, 50, 20}
i n auf stei gender Rei henfolge sortiert. Ihr Sortieralgorithrus sol
zunachst das kleinste Elenmente an die erste Stelle bringen, danach
das zweitkleinste an die zweite usw.
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Auf gabe 23

Das fol gende Programm soll das Arbeiten mit Zeigern verdeutlichen.
Bevor Sie es eingeben und ablaufen | assen sollten Sie Uberl egen,
wi e wohl di e Programrausgabe aussehen wird.

mai n()

{

int i =9;

int *pi;

pi = &;

printf("i=% & =%N\n",i,&);
printf("*pi =% pi=%N\n", *pi,pi);
*pi = 3;

printf("i=% & =%N\n",i,&);
printf("*pi=% pi=%N\n", *pi,pi);
printf("&pi=%\n", &i);

}

Auf gabe 24

Schreiben Sie eine C Funktion teile(i,j,k,1), die die Ubergebene
Zahl i durch j dividiert und in k das Ergebnis sowie in | den
Di vi sionsrest zurickliefert (Hier missen Sie also nmt Zeigern
arbeiten!!l). Alle Zahlen sollen ganze Zahlen sein. Die Funktion
teile soll eine Division durch 0 abfangen und in diesemFall den
Rickgabewert O liefern, sonst den Rickgabewert 1.
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Auf gabe 25

Verwenden Sie eine oder nehrere Versionen des Bei spi el programes
P7_10.C und | assen Sie es unt er Angabe von
Konmandozei | enpar anet ern abl auf en

Auf gabe 26

Schrei ben Sie ein C Progranm nel dung, das den in der Konmandozeile
Ubergebenen Text ausgi bt, anschlieend nmit getchar() ein Zeichen
einliest, dieses auf 'j' (bzw.'J") oder 'n' (bzw 'N) abprift und
sich imersten Fall nmt dem Endecode 0, sonst mit dem Endecode 2
beendet .

Auf gabe 27

UNI X- Kommandos werden oft nit Optionen gesteuert. Diese Optionen
werden neist durch ein '-'-Zeichen eingeleitet. Entwerfen Sie ein
C- Programm das in der Lage ist, solche Optionen zu erkennen und
auszuwerten. Di e Rei henfol ge der Optionen soll egal sein, ebenso,
ob jede Option separat mt einem'-'-Zeichen eingeleitet wrd,
oder alle Optionen zusanmen. |hr Programm soll die Optionen: 'n',
I, "L, "f' und 'T" erkennen. Al's Auswertung soll |hr Progranm
nur die jeweilige Option mt printf() ausgeben



