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Es heil3t, in Ulthar, das jenseits des Flusses Skai liegt, darf niemand eine Katze
toten; und wenn ich sie betrachte, die am Feuer sitzt und schnurrt, kann ich das
durchaus glauben. Denn die Katze ist kryptisch und vertraut mit seltsamen
Dingen, die den Menschen verborgen sind. Sie ist die Seele des alten Aigyptos
und Tragerin von Geschichten aus vergessenen Stadten in Meroe und Ophir. Sie
ist vom Geschlecht der Herren des Dschungels und Erbin der Geheimnisse des
ehrwirdigen und sinistren Afrika. Die Sphinx ist ihre Cousine, und sie spricht
ihre Sprache; aber sie ist viel alter als die Sphinx und erinnert sich an das, was
jene vergessen hat.

In Ulthar lebten, bevor die Birger das Téten von Katzen Uberhaupt verboten,
ein alter Katner und dessen Frau, die ihr Vergniigen daran fanden, die Katzen
ihrer Nachbarn in Fallen zu fangen und umzubringen. Warum sie dies taten, ich
weild es nicht;

auRRer, dal vielen die Stimme der Katze in der Nacht verhaf3t ist und sie es Ubel
aufnehmen, daf die Katzen im Zwielicht verstohlen tiber Hofe und Garten
huschen. Doch aus welchem Grund auch immer, diesem alten Mann und seiner
Frau machte es Spal3, jede Katze zu fangen und umzubringen, die in die Nahe
ihrer elenden Hiitte kam; und wegen mancher Laute, die nach Einbruch der
Dunkelheit erklangen, stellten sich viele Einwohner vor, daf? die Art des
Umbringens mehr als eigentiimlich war. Doch die Leute sprachen mit dem alten
Mann und seiner Frau nicht Gber solche Dinge; das lag an dem habituellen
Ausdruck auf den verwelkten Gesichtern der beiden und daran, dald ihre Hitte
so klein war und so dunkel verborgen unter den Eichen hinter einem
vernachlassigten Hof lag. So sehr wie die Katzenbesitzer diese merkwirdigen
Leute hal3ten, fiirchteten sie sie in Wahrheit doch mehr; und anstatt sie als
brutale Meuchelmérder anzugehen, besorgten sie nur, dal3 sich kein umhegter
Liebling oder Mausefanger zu dem abgelegenen Schuppen unter den dunklen
Baumen verirrte. Wenn wegen eines unvermeidlichen Versehens eine Katze
vermif3t wurde und nach Einbruch der Dunkelheit Laute erklangen, dann
lamentierte der Betroffene machtlos;

oder trostete sich damit, dem Schicksal zu danken, daf3 es sich nicht um eines
seiner Kinder handelte, das so verschwunden war.
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Denn die Leute von Ulthar waren einfaltig und wuf3ten nicht, woher alle Katzen
urspriinglich kamen.

Eines Tages betrat eine Karawane seltsamer Wanderer aus dem Siden die
engen KopfsteinpflasterstralRen Ulthars. Dunkelhautige Wanderer waren das
und unahnlich dem anderen umherstreifenden Volk, das zweimal jedes Jahr
durch die Stadt zog. Auf dem Marktplatz weissagten sie fir Silber, und von den
Handlern kauften sie glanzende Perlen. Aus welchem Land die Wanderer
stammten, vermochte keiner zu sagen; doch zeigte sich, dal sie seltsamen
Gebeten zugetan waren, und daR sie auf die Seiten ihrer Wagen merkwurdige
Figuren mit menschlichen Kérpern und den Képfen von Katzen, Falken,
Widdern und Léwen gemalt hatten. Und der Fuihrer der Karawane trug einen
Kopfputz mit zwei Hornem und einer eigentiimlichen Scheibe dazwischen.

Zu dieser sonderbaren Karawane gehorte ein kleiner Junge, der weder Vater
noch Mutter hatte, nur ein winziges schwarzes Katzchen zum Liebhaben. Die
Pest war zu ihm nicht freundlich gewesen, hatte ihm jedoch dies kleine bepelzte
Wesen zur Linderung seines Kummers gelassen; und wenn man sehr jung ist,
kann man in den lebhaften Possen eines schwarzen Kéatzchens viel Trost finden.
So lachelte der Junge, den die dunkelhautigen Leute Menes nannten, viel 6fter
als er weinte, wenn er mit seinem anmutigen Katzchen spielend auf den Stufen
eines wunderlich bemalten Wagens salf3.

Am dritten Morgen des Aufenthaltes der Wanderer in Ulthar konnte Menes sein
Katzchen nicht finden; und als er auf dem Marktplatz laut schluchzte, erzahlten
ihm gewisse Dorfbewohner von dem alten Mann und seiner Frau und von den
Lauten in der Nacht. Und als er diese Dinge vernahm, wich sein Schluchzen
tiefem Nachdenken und schlie3lich einem Gebet. Er streckte seine Arme der
Sonne entgegen und betete in einer Sprache, die kein Dorfbewohner verstehen
konnte; allerdings bemiuihten sich die Dorfbewohner auch nicht sehr darum,
etwas zu verstehen, denn den gréf3ten Teil ihrer Aufmerksamkeit beanspruchten
der Himmel und die unheimlichen Formen, die die Wolken annahmen. Es war
sehr sonderbar, doch als der kleine Junge seine Bitte hervorbrachte, da schienen
sich oben die schattenhaften, nebulésen Figuren von exotischen Wesen zu
bilden; von hybriden Geschopfen, gekrént mit hornumrahmten Scheiben. Die
Natur

ist voll solcher lllusionen, die auf die Einbildungskraft wirken.

In dieser Nacht verlieBen die Wanderer Ulthar und wurden nie wieder gesehen.
Und die Familienoberhaupter beunruhigten sich, als sie bemerkten, daf3 in der
ganzen Stadt nicht eine Katze zu finden war. An allen Feuerstellen fehlten die
vertrauten Katzen; groRe Katzen und kleine, schwarze, graue, getigerte, gelbe
und weil3e. Der alte Kranon, der Blurgermeister, schwor, dafd die dunkelhautigen
Leute die Katzen mit sich fortgenommen hatten, aus Rache, weil Menes'
Katzchen umgebracht worden war; und er verfluchte die Karawane und den
kleinen Jungen. Aber Nith, der dirre Notar, erklarte, der alte Katner und seine
Frau waren hierflr weitaus verdachtigere Personen; denn ihr Katzenhal sei
notorisch und wirde zunehmend dreister. Indes, keiner wagte es, gegen das
finstere Paar Klage zu flihren; selbst dann nicht, als der kleine Atal, der Sohn
des Schankwirts, beteuerte, er habe im Zwielicht alle Katzen von Ulthar auf



jenem verfluchten Hof unter den Baumen gesehen, wie sie ganz langsam und
feierlich einen Kreis um die Hutte beschrieben, zwei und zwei nebeneinander,
als vollfihrten sie irgendein unerhdértes tierisches Ritual. Die Dorfbewohner
wuldten nicht, wieviel sie einem so kleinen Jungen glauben sollten; und obwonhl
sie befiirchteten, dafl3 das bdse Paar den Katzen den Tod angehext hatte, zogen
sie es doch vor, den alten Katner erst dann zu schmahen, wenn sie ihn
auflerhalb seines dunklen und abstoRenden Hofes trafen. —

So legte sich Ulthar in unnitzer Angst schlafen; und als die Leute im
Morgengrauen erwachten — siehe da! jede Katze war wieder an ihren
gewohnten Herd zurtickgekehrt! Grof3e und kleine, schwarze, graue, getigerte,
gelbe und weile, nicht eine fehlte. Sehr geschmeidig und fett schienen die
Katzen, und sie schnurrten vernehmlich vor Wohlbehagen. Die Blrger
besprachen die Angelegenheit untereinander und verwunderten sich nicht
wenig. Der alte Kranon beharrte wieder darauf, es sei das dunkelhautige Volk
gewesen, das sie fortgeflhrt habe, denn von der Hitte des alten Mannes und
seiner Frau wiirden keine Katzen lebendig zuriickkommen. Doch alle stimmten
sie in einem Punkt Gberein: ndmlich, dal’ die Weigerung aller Katzen, ihre
Fleischportionen zu verzehren oder ihre Milchschiisselchen zu schlabbern,
hdchst sonderbar sei. Und zwei volle Tage lang wollten die geschmeidigen,
fetten Katzen von Ulthar keine

Nahrung anriihren, sondern nur am Feuer oder in der Sonne ddsen.

Es dauerte eine ganze Woche, ehe den Dorfbewohnern auffiel, dafd im
Abenddammer in den Fenstern der Hiitte unter den Baumen kein Licht brannte.
Dann meinte der dirre Nith, daR keiner den alten Mann oder seine Frau seit der
Nacht, in der die Katzen verschwunden waren, mehr gesehen hatte. Noch eine
Woche spéter beschlo3 der Blirgermeister, seine Angst zu tiberwinden und von
Amts wegen die so befremdlich stille Behausung aufzusuchen, wobei er sich
jedoch darauf bedacht zeigte, Shang, den Hufschmied, und Thul, den
Steinmetz, als Zeugen mitzunehmen. Und als sie die hinféllige Tlr eingedriickt
hatten, fanden sie nur dies: zwei peinlich gesauberte Skelette auf dem irdenen
Fuboden und eine Anzahl eigenartiger Kafer, die in den schattigen Ecken
umherkrochen.

Hernach gab es viel Gerede unter den Birgern von Ulthar. Zath, der
Leichenbeschauer, disputierte des Langen und Breiten mit Nith, dem dirren
Notar; und Kranon und Shang und Thul wurden mit Fragen Giberhauft. Selbst
der kleine Atal, der Sohn des Schankwirts, wurde genauestens verhért und
bekam ein Stiick Zuckerwerk zur Belohnung. Sie redeten von dem alten Katner
und seiner Frau, von der Karawane der dunkelhdutigen Wanderer, vom kleinen
Menes und seinem schwarzen Katzchen, von Menes' Gebet und vom Himmel
wahrend dieses Gebets, von den Taten der Katzen in der Nacht als die
Karawane fortzog, und von dem, was man spater in der Hutte unter den dunklen
Baumen in dem abstoRenden Hof fand.

Und am Ende erlieBen die Blrger dies bemerkenswerte Gesetz, von dem die
Handler in Hatheg erzahlen und Uber das die Reisenden in Nir diskutieren;
namlich, dal in Ulthar niemand eine Katze toten darf.



Das WeilRe Schiff

Ich bin Basil Elton, der Warter des North—Point—-Leuchtfeuers, das vor mir

mein Vater und mein GroRvater hiiteten. Weitab der Kiiste steht der graue
Leuchtturm tber schleimigen, blinden Klippen, die man bei niedriger Flut sieht,
bei hoher jedoch nicht. Ein Jahrhundert lang sind an diesem Signalfeuer die
majestatischen Barken der Sieben Meere voriibergezogen. In den Tagen meines
GroRvaters waren es viele; in den Tagen meines Vaters schon weniger; und
heute sind es so wenige, dafd ich mich manchmal seltsam allein fiihle, so als
ware ich der letzte Mensch auf unserem Planeten.

Damals kamen jene weiRbesegelten Handelsschiffe von fernen Kiisten; von
fernen, ostlichen Kisten, wo warme Sonnen scheinen und sif3e Diifte
merkwirdige Garten und prachtige Tempel durchziehen. Die alten Kapitane
besuchten meinen GroRvater oft und erzahlten ihm von diesen Dingen, die er
wiederum meinem Vater erzahlte, und mein Vater mir, an langen
Herbstabenden, wenn der Wind unheimlich aus dem Osten heulte. Und in den
Biichern, die man mir gab, als ich jung und voller Staunen war, habe ich noch
mehr Uber diese und viele anderen Dinge gelesen.

Doch wundervoller als die Kenntnisse alter Manner und die Kenntnisse der
Biicher, sind die geheimen Kenntnisse des Ozeans. Blau, griin, weil3 oder
schwarz; glatt, aufgewihlt oder bergehoch; dieser Ozean ist nicht stumm. Mein
Leben lang habe ich ihn beobachtet und ihm gelauscht, und ich kenne ihn gut.
Zuerst erzahlte er mir nur die gewoéhnlichen kleinen Geschichten von stillen
Stranden und nahen Hafen, doch mit den Jahren zeigte er sich freundlicher und
sprach von anderen Dingen. Manchmal haben sich im Zwielicht die grauen
Horizontdiinste geteilt, um mir fliichtige Blicke in die jenseitigen Raume zu
gewahren; und manchmal wurde des Nachts die See klar und
phosphoreszierend, um mir flichtige Blicke in die darunterliegenden Raume zu
gewahren. Und diese fliichtigen Blicke haben mir ebensooft RAume gezeigt, die
waren oder die sein kdnnten, wie die Rdume, die sind; denn der Ozean ist
ungleich alter als die Berge, und befrachtet mit den Erinnerungen und Traumen
der Zeit. Von Siden her war es, dal3 das Weil3e Schiff zu kommen pflegte,
wenn der Mond voll und hoch am Himmel stand. Von Siden her glitt es sehr
sanft und still Uber das Meer. Gleichgliltig ob die See rauh oder ruhig, der Wind
freundlich oder widrig war, es glitt immer sanft und still dahin, mit seinen

fernen Segeln und den langen, sonderbaren Ruderreihen, die sich rhythmisch
bewegten. Eines Nachts erspahte ich an Deck einen Mann, bartig und in Roben
gekleidet, und er schien mich aufzufordern, mich nach fernen, unbekannten
Kisten einzuschiffen. Ich sah ihn noch viele Male danach unter dem Vollmond,
und immer winkte er mir einladend zu.

In der Nacht, als ich der Aufforderung folgte, leuchtete der Mond sehr hell, und
ich schritt auf einer Briicke aus Mondscheinstrahlen tUber das Wasser, hinaus zu
dem Weil3en Schiff. Der Mann, der mir zugewinkt hatte, hiel3 mich jetzt in einer
weichen Sprache, die ich gut zu kennen schien, willkommen, und die Stunden
waren von den weichen Liedern der Ruderer erfillt, wahrend wir einem



mysteriésen Suiden, golden im Glanz jenes vollen, milden Mondes, zusegelten.

Und als der Tag rosig und strahlend ddmmerte, schaute ich die blihende Kiste
ferner Lander, herrlich und schén und mir nicht bekannt. Vom Meer stiegen
stolze, baumbestandene Griinterrassen hoch, und hier und dort blitzten die
weillen Dacher und Kolonnaden fremdartiger Tempel. Als wir uns der
blihenden Kiiste naherten, erzéhlte mir der bartige Mann von diesem Land,
dem Lande Zar, wo sich all die schonen Traume und Gedanken aufhalten, die
nur einmal zum Menschen kommen und dann vergessen werden. Und als ich
wieder auf die Terrassen blickte, fand ich, dafd er die Wahrheit sprach, denn
unter den vor mir hingebreiteten Ansichten war vieles, was ich einst durch die
Nebel jenseits des Horizonts und in den phosphoreszierenden Tiefen des
Ozeans gesehen hatte. Es gab auch Formen und Phantasien, die herrlicher
waren als alles, was ich je gekannt hatte; die Visionen junger Dichter, die in
Armut starben, ehe die Welt erfahren konnte, was sie geschaut und getraumt
hatten. Doch wir setzten auf die ansteigenden Auen von Zar keinen Fuf3, denn
es heifdt, daR, wer sie betritt, nie mehr zu seiner heimatlichen Kiste
zuriickkehren durfe.

Als das WeiRRe Schilf still von den Tempelterrassen von Zar davonsegelte,
entdeckten wir voraus am fernen Horizont die Spitztirme einer machtigen
Stadt; und der bartige Mann sagte zu mir: »Dies ist Thalarion, die Stadt der
Tausend Wunder, in der all jene Mysterien residieren, die der Mensch
vergeblich zu ergriinden gesucht hat.« Und als ich aus geringerer Entfernung
wieder hinblickte, sah ich, dal’ die Stadt groRer war, als jede andere Stadt, die
ich bislang gekannt oder im Traum geschaut hatte. Die Turme ihrer Tempel
reichten bis in den Himmel, so dal’ niemand ihre Spitzen zu sehen vermochte,
und weit hinten am Horizont erstreckten sich grimme, graue Mauern, Uber die
man nur einige wenige Dacher erspahen konnte, geisterhaft und ominés, und
doch mit reichen Friesen und verfuhrerischen Skulpturen geschmiickt. Es
verlangte mich sehr, diese faszinierende und zugleich abstoRende Stadt zu
betreten, und ich flehte den Bartigen an, mich an dem glanzenden Pier bei dem
gewaltigen, gemeil3elten Tor Akariel an Land zu setzen; aber er schlug mir
meine Bitte freundlich ab, indem er sagte: »Thalarion, die Stadt der Tausend
Wunder, haben viele betreten, aber keiner ist zurtickgekehrt. In ihr wandeln nur
Damonen und irrsinnige Wesen, die keine Menschen mehr sind, und die
Stral3en sind weil von den unbestatteten Gebeinen jener, die auf das Eidolon
Lathi geblickt haben, das Uber die Stadt regiert.« So segelte das Weil3e Schiff
an den Mauern von Thalarion vorbei und folgte viele Tage einem
sudwartsfliegenden Vogel, dessen leuchtendes Gefieder dem Himmel glich, aus
dem er gekommen war.

Wir gelangten dann zu einer heiteren, mit Bluten, aller Tonungen geputzten
Kiste, wo sich, so weit wir ins Landesinnere schauen konnten, liebliche Haine
und prunkende Obstgarten unter einer mittdglichen Sonne warmten. Aus
unserem Blick verborgenen Lauben schallten Lieder und Bruchstticke lyrischer
Harmonien, vermischt mit so entziickendem Gelachter, daf ich in meinem Eifer
die Ruderer anspornte, jenen Schauplatz zu erreichen. Und der bartige Mann
sagte kein Wort, sondern beobachtete mich nur, als wir uns dem
liliengesaumten Ufer naherten. Pl6tzlich trieb ein Wind, der tber die
Blumenwiesen und Laubwalder strich, einen Geruch hertiber, der mich erzittern



liel3. Der Wind schwoll an, und die Luft flllte sich mit dem lethalen
Grabesgestank pestbefallener Stadte und offenliegender Friedhéfe. Und als wir
wie rasend von jener verdammungswirdigen Kiiste absegelten, sprach der
bartige Mann schlie3lich und sagte: »Dies ist Xura, das Land Unerreichter
Wonnen.«So folgte das Weil3e Schiff erneut dem Himmelsvogel, Giber warme
gesegnete Meere, die liebkosende, aromatische Brisen umféachelten. Tag auf
Tag und Nacht flr Nacht segelten wir und lauschten bei Vollmond den weichen
Liedern der Ruderer, die so st klangen wie in jener weit zurtickliegenden
Nacht, als wir von meiner fernen, heimatlichen Kiiste absegelten. Und bei
Mondschein ankerten wir schlief3lich auch im Hafen von Sona—-Nyl, der von
Zwillingsvorgebirgen aus Kristall bewacht wird, die der See entsteigen und sich
zu einem funkelnden Bogen vereinigen. Dies ist das Land der Phantasie, und
Uber eine goldene Briicke aus Mondscheinstrahlen schritten wir an das
grinende Ufer.

Im Lande Sona—Nyl existiert weder Zeit noch Raum, weder Leid noch Tod;
und dort weilte ich viele Aonen. Griin sind die Haine und Triften, leuchtend
und duftig die Blumen, blau und voller Musik die Stréme, rein und kihl die
Fonténen, stattlich und prachtvoll die Tempel, Schiésser und Stadte von
Sona—Nyl. Dieses Land kennt keine Grenzen, denn hinter jedem schénen
Durchblick erdffnet sich ein neuer, noch schdnerer. Uber das Land und durch
die Herrlichkeit der Stadte schweifen ungezwungen die glicklichen Bewohner,
denen allen makellose Anmut und lauteres Gliick geschenkt ist. Wahrend der
Aonen, die ich dort weilte, streifte ich wonnevoll durch Garten, wo schmucke
Pagoden aus hiibschen Buschgruppen lugen, und wo die weiRen Wege mit
delikaten Bliten gesdumt sind. Ich stieg auf sanfte Berge, von deren Kuppen
sich nur die Aussicht auf Uberwaltigende Panoramen voller Lieblichkeit bot,
mit turmgekrdnten Stadten, die sich in fruchtbare Taler schmiegten und mit
goldenen Domen gigantischer Stadte, die am unendlich fernen Horizont
glitzerten. Und im Mondschein betrachtete ich die funkelnde See, die
kristallenen Vorgebirge und den stillen Hafen, wo das WeilRe Schiff vor Anker
lag.

Gegen den Vollmond war es auch, daf3 ich in einer Nacht im unvordenklichen
Jahre Tharb, die auffordernde Gestalt des himmlischen Vogels sah und die
ersten Regungen der Unrast spuirte. Dann sprach ich mit dem bértigen Mann
und erzahlte ihm von meinem neuen Verlangen, nach dem entfernten Cathuria
aufzubrechen, das kein Mensch gesehen hat, von dem jedoch alle glauben, es
liege hinter den Basaltsaulen des Westens. Es ist das Land der Hoffnung, und in
ihm leuchten die vollkommenen Ideale all dessen, was wir anderswo kennen; so
sagen die Leute wenigstens. Doch der bartige Mann antwortete mir: »Hiitet
Euch vor jenen gefahrvollen Meeren, in denen Cathuria angeblich liegen soll.

In Sona—Nyl gibt es weder Schmerz noch Tod, aber wer vermag zu sagen, was
hinter den Basaltsdulen des Westens liegt?« Nichtsdestoweniger begab ich mich
beim néchsten Vollmond an Bord des Weil3en Schiffes und verlie zusammen
mit dem widerstrebenden bartigen Mann den gliicklichen Hafen mit Kurs auf
unbereiste Meere.

Und der Vogel des Himmels flog voran und rilthrte uns zu den Basaltsaulen des
Westens, doch diesmal sangen die Ruderer keine weichen Lieder unter dem
vollen Mond. Im Geist malte ich mir oft das unbekannte Land Cathuria mit



seinen prachtigen Hainen und Paldsten aus und fragte mich, welche neuen
Freuden mich dort wohl erwarteten. »Cathuria«, pflegte ich mir zu sagen, »ist
die Wohnstatt der Goétter und das Land ungezahlter Stadte aus Gold. In seinen
Waldern wachsen Sandelbaume und Aloen, genauso wie in den duftenden
Hainen von Camorin, und zwischen den Baumen flattern bunte Végel mit
stiRem Gesang. Auf den griinen und blumigen Bergen von Cathuria stehen
Tempel aus blaRBrotem Marmor, sie sind Uppig mit gemeif3elten und gemalten
Herrlichkeiten verziert, und ihre Innenhodfe schmuicken kihle Silberfontanen,
wo die wohlriechenden Wasser des grottengeborenen Flusses Narg eine
entziickende Melodie summen. Und die Stadte Cathuriens sind mit goldenen
Mauern umgurtet, und auch ihre Pflaster sind von Gold. Die Garten”*dieser
Stadte bergen sonderbare Orchideen und parfiimierte Teiche, deren Becken aus
Koralle und Bernstein sind. Nachts werden die Straf3en und die Garten von
fréhlichen Laternen erleuchtet, die aus dem dreifarbigen Panzer einer
Schildkréte gefertigt sind, und hier ertdnen die weichen Klange der Sanger und
Lautenspieler. Und die Hauser der Stadte in Cathuria sind Palaste, jedes uber
einem duftenden Kanal erbaut, der die Wasser des heiligen Narg fuhrt. Aus
Marmor und Porphyr sind die Hauser und mit gleiRendem Gold gedeckt, das
die Sonnenstrahlen reflektiert und so die Pracht der Stadte erhéht, wenn von
fernen Gipfeln gliickselige Gotter auf sie herniederschauen. Am schénsten von
allem ist der Palast des machtigen Monarchen Dorieb, den einige fiir einen
Halbgott, andere fir einen Gott halten. Hochgebaut ist der Palast des Dorieb,
und zahlreich sind die Marmortiirme auf seinen Wallen. In seinen weitlaufigen
Hallen versammeln sich grol3e Menschenmengen, und hier hangen die
Trophaen der Zeitalter. Und das Dach besteht aus purem Gold, riesige Saulen
aus Rubin und Azur stiitzen es, und auf ihm thronen solch gemeil3elte
Gotter—und Heldenfiguren, daf3, wer in diese Hohe hinaufblickt, meint, den
wahrhaftigen Olymp zu schauen. Und der Ful3boden des Palastes ist aus Glas,
unter dem die kunstvoll erleuchteten Wasser des Narg flieRen, voll munterer
Fische, die jenseits der Grenzen des liebreichen Cathuria nicht bekannt sind.«

So pflegte ich mir selbst von Cathuria zu schwarmen, doch immer riet mir der
bartige Mann, zu den gliicklichen Gestaden von Sona—-Nyl zuriickzukehren;
denn Sona—Nyl sei den Menschen bekannt, Cathuria hingegen habe niemand
jemals geschaut.

Und am einunddreif3igsten Tag, den wir dem Vogel folgten, sahen wir die
Basaltsaulen des Westens. Sie waren in Nebel gehiillt, so dal3 keiner darlber
hinausschauen oder ihre Spitzen sehen konnte, die, wie manche wirklich
behaupten, bis in den Himmel reichen. Und der bartige Mann beschwor mich,
wieder umzukehren, doch ich achtete seiner nicht; denn aus den Nebeln jenseits
der Basaltsaulen glaubte ich die Klange der Séanger und Lautenspieler zu
vernehmen; sif3er als die stiResten Lieder Sona—Nyls waren sie und mir zum
Preise gesungen; mir zum Preise, der ich weit fort vom Vollmond gereist war
und im Lande der Phantasie geweilt hatte. So segelte das Weile Schiff zum
Klang der Melodie in die Nebel zwischen den Basaltsdulen des Westens. Und
als die Musik abbrach und die Nebel stiegen, schauten wir nicht das Land
Cathuria, sondern eine reiRende, unwiderstehliche See, tiber die unsere hilflose
Barke zu einem unbekannten Ziel getragen wurde. Bald drang an unsere Ohren
der ferne Donner stlirzender Wasser, und vor unseren Augen tauchte voraus am
fernen Horizont die Gischt eines monstrosen Kataraktes auf, in dem die Ozeane



der Welt ins bodenlose Nichts taumeln. Da sprach der bartige Mann mit Trédnen
auf den Wangen zu mir: »Wir haben das schdne Land Sona—Nyl verschmaht,
das wir nie mehr schauen werden. Die Gotter sind méchtiger als die Menschen,
und sie haben gesiegt.« Und ich verschloR3 die Augen vor dem Krachen, von
dem ich wul3te, es wiirde kommen, und verbannte den Anblick des himmlischen
Vogels, der seine spottisch—blauen Schwingen tGber dem Rand des Sturzbachs
schlug.

Aus jenem Krachen erwuchs Dunkelheit, und ich hérte das Kreischen von
Menschen und von Wesen, die keine Menschen waren. Aus Osten tosten
stirmische Winde heran, die mich vor Kalte erstarren lieRen, als ich mich auf
der klammen Steinplatte zusammenkauerte, die unter meinen FiiRen entstanden
war. Beim zweiten Krachen schlug ich die Augen auf und fand mich auf der
Plattform jenes Leuchtturms wieder, von dem ich vor so vielen Aonen
abgesegelt war. Unten in der Dunkelheit zeichneten sich die gewaltigen,
verschwommenen Umrisse eines Schiffes ab, das an den grausamen Felsen
zerschellte; und als ich tber die Verheerung hinblickte, sah ich, dafl} das Licht
zum erstenmal erloschen war, seit mein GroRRvater seine Wartung Ubernommen
hatte.

Und in den spateren Nachtwachen, als ich das Turminnere aufsuchte, entdeckte
ich einen Kalender an der Wand, der noch dasselbe Datum zeigte wie zu der
Stunde, da ich davonsegelte. Mit der Dammerung stieg ich den Turm hinab und
suchte auf den Felsen nach Schiffstrimmem, doch ich fand nur dies: einen
seltsamen toten Vogel, dessen Farbe die des azurnen Himmels war, und eine
einzige, zerbrochene Spiere von einem Weil3, das das der Wellenkamme oder
das des Bergschnees ubertraf.

Und danach erzahlte mir der Ozean seine Geheimnisse nicht mehr; und obwohl
der Mond seitdem viele Male voll und hoch vom Himmel schien, kehrte das
Weil3e Schiff aus dem Siuden nie wieder.

Celephais

Im Traum sah Kuranes die Stadt im Tal und die Meereskiiste dahinter und den
schneeigen Gipfel, der die See Uberschaut, und die buntbemalten Galeeren, die
aus dem Hafen nach entfernten Gefilden segeln, wo sich die See dem Himmel
vermahlt. Im Traum auch war es, dafd er seinen Namen Kuranes erlangte, denn
im wachen Leben trug er einen anderen. Vielleicht war es ganz natirlich fiir
ihn, daR er sich einen neuen Namen ertraumte; denn er war der letzte Sprof3
seiner Familie und allein unter den gleichgultigen Millionen Londons; und also
gab es nur wenige, die mit ihm sprachen und ihn an seine Herkunft erinnerten.
Sein Geld und seine Landereien hatte er verloren, und um die Leute aus der
Nachbarschaft scherte er sich nicht, sondern zog es vor, zu traumen und tber
seine Traume zu schreiben. Die Leute, denen er seine Arbeiten zeigte, lachten
dariiber, so daR er nach einer Weile nur noch fiir sich selbst schrieb und
schlieRRlich ganz damit aufhérte. Je mehr er sich von seiner Umwelt zurlickzog,
desto wundervoller wurden seine Traume; und es ware vollig nutzlos gewesen,



sie zu Papier bringen zu wollen. Kuranes war nicht modern, und er dachte auch
nicht wie andere Menschen, die schrieben. Wéahrend sie sich bemiihten, das
Leben von seinen bestickten Roben des Mythos zu entkleiden und in nackter
HaRlichkeit jenes widerwartige Ding mit Namen Realitat zu zeigen, suchte
Kuranes ausschlie3lich nach Schonheit. Wo Wahrheit und Erfahrung sie nicht
zu enthillen vermochten, suchte er sie in der Phantasie und lllusion und fand
sie vor seiner eigenen Turschwelle zwischen den verschwommenen
Erinnerungen an die Geschichten und Traume seiner Kindheit.

Nur wenig Leute wissen um die Wunder, die sich ihnen in den Geschichten und
Traumen ihrer Jugend offenbaren; denn wenn wir als Kinder lauschen und
traumen, denken wir halbbewu3te Gedanken, und wenn wir uns als Manner zu
erinnern versuchen, macht uns das Gift des Lebens stumpf und prosaisch. Doch
einige von uns erwachen des Nachts mit sonderbaren Phantasmen von
verwunschenen Higeln und Garten, in der Sonne singenden Fontanen,
goldenen Klippen, die iber murmelnden Meeren hangen. Ebenen, die sich
hinuntererstrecken zu Stadten aus Bronze und Stein und von schattengleichen
Heldengemeinschaften, die auf geharnischten, weiRen Réssem an dichten
Waldsdaumen entlangreiten; und dann wissen wir, dal3 wir durch die
Elfenbeintore zurlick in jene Welt des Wunders geschaut haben, die uns
gehorte, ehe wir weise und ungliicklich wurden.

Kuranes stiel3 ganz plétzlich auf die alte Welt seiner Kindheit. Er hatte von dem
Haus getraumt, in dem er geboren wurde; das groRRe, efeubewachsene
Steinhaus, wo dreizehn Generationen seiner Vorfahren gelebt und er zu sterben
gehofft hatte. Der Mond schien, und er hatte sich in die duftende Sommernacht
hinausgestohlen, durch die Garten, die Terrassen hinab, vorbei an den
machtigen Eichen des Parks und die lange, weil3e Straf3e zum Dorf hinunter.
Das Dorf wirkte sehr alt, am Rand angenagt wie der abnehmende Mond oben,
und Kuranes fragte sich, ob die spitzen Giebel der kleinen Hauser Schlaf oder
Tod deckten. Auf den Strafl3en standen lange Grasspeere, und die
Fensterscheiben zu beiden Seiten waren zerbrochen oder glotzten
spinnwebverhangen. Kuranes hatte nicht getrédelt, sondern war unverdrossen
weitermarschiert, so als sei er an ein Ziel befohlen. Er wagte es nicht, sich der
Aufforderung zu verweigern, aus Furcht, sie kdnne sich als eine lllusion
erweisen, so wie die Bedurfnisse und Hoffnungen des wachen Lebens, die
nirgendwohin fihren. Dann war er eine Gasse hinuntergezogen worden, die von
der DorfstralRe zu den Kanalklippen abbog, und ans Ende der Dinge gekommen
— zu der Steilklippe und dem Abgrund, wo das ganze Dorf und die ganze Welt
abrupt in die endlose Leere der Unendlichkeit fielen und wo sogar der Himmel
leer und unerleuchtet vom zerbréckelnden Mond und den aufscheinenden
Sternen war. Vertrauen hafte ihn weiter getrieben, tber die Klippe und in den
Schlund, den er langsam hinabgesunken war, hinab, hinab; vorbei an dunklen,
formlosen ungetrdumten Trdumen, matt schimmernden Sphéren, die zum Teil
getraumte Traume gewesen sein mochten, und lachenden, gefliigelten Wesen,
die den Traumern aller Welten zu spotten schienen. Dann 6ffnete sich in der
Dunkelheit vor ihm ein RiR, und er sah die Stadt im Tal, wie sie tief, tief unten
strahlend glitzerte, vor einem Hintergrund aus See und Himmel und einem
schneebekappten Berg nahe der Kiste.



Kuranes war in jenem Moment erwacht, da er die Stadt schaute, dennoch wuf3te
er durch seinen flichtigen Blick, dal3 es keine andere sein konnte, als nur
Celephais im Tale von Ooth—Nargai hinter den Tanarischen Bergen, wo sein
Geist die ganze Ewigkeit einer Stunde eines lang vergangenen Sommertages
geweilt hatte, als er seinem Kindermadchen entwischt war und sich von der
warmen Meeresbrise hatte in Schlaf lullen lassen, wahrend er von dem Kiiff
nahe des Dorfes die Wolkenziige betrachtete. Er hatte damals protestiert, als sie
ihn gefunden, geweckt und nach Hause getragen hatten, denn gerade als sie ihn
wachrttelten, war er im Begriff gewesen, in einer goldenen Galeere zu jenen
lockenden Gefilden zu segeln, wo sich die See dem Himmel vermahlt. Und jetzt
grollte er ebenso Uber sein Erwachen, denn nach vierzig beschwerlichen Jahren
hatte er seine fabelhafte Stadt gefunden.

Doch drei Nachte spater kam Kuranes erneut nach Celephais. Wie zuvor
traumte er zuerst von dem schlafenden oder toten Dorf, und von dem Abgrund,
den er still hinabtreiben muf3te;

dann erschien der Rif3 wieder, und er schaute die gleiRenden Minarette der Stadt
und sah die schlanken Galeeren in dem blauen Hafen vor Anker schaukeln und
betrachtete die Ginkgobdume, die. sich auf Mount Aran in der Seebrise

wiegten. Aber diesmal wurde er nicht fortgerissen, sondern schwebte wie ein
gefliigeltes Wesen allmahlich auf eine grasige Hugelflanke nieder, bis seine
FuRe sanft auf dem Rasen ruhten. Er war wahrlich und wahrhaftig in das Tal

von Ooth—Nargai und zu der glanzenden Stadt Celephais zurlickgekehrt.

Den Hugel hinab, durch wohlriechende Graser und feurige Blumen schritt
Kuranes, tUber den burrbelnden Naraxa auf der schmalen Holzbrlicke, in die er
vor so vielen Jahren seinen Namen geschnitzt hatte, und durch den wispernden
Hain zu der groRen Steinbriicke beim Stadttor. Alles war wie einst, und es
hatten sich weder die Marmormauem verfarbt, noch waren die Bronzestatuen
auf ihnen angelaufen. Und Kuranes merkte, daf3 er nicht befiirchten muf3te, dafd
die Dinge, die er kannte, verschwunden waren; denn selbst die Posten auf den
Schutzwallen waren dieselben geblieben und noch genau so jung, wie er sie in
Erinnerung hatte. Als er die Stadt betrat, durch die Bronzetore und Uber das
Onyxpflaster, griRten ihn die Kaufherren und Kameltreiber, als sei er nie
fortgewesen; und so war es auch beim Turkistempel von Nath—Horthath, wo
ihm die orchideenbekranzten Priester erzahlten, es gebe in Ooth—Nargai keine
Zeit, nur ewige Jugend. Dann ging Kuranes durch die Straf3e der Saulen zu der
meernahen Mauer, dem Treffpunkt von Handlern und Seefahrern und
merkwirdigen Leuten aus Gefilden, wo sich die See dem Himmel vermahlt.
Dort verweilte er lange und blickte tiber den strahlenden Hafen hinaus, wo die
Krauselwellen unter einer unbekannten Sonne funkelten und wo die Galeeren
von fernen Platzen flink Uber das Wasser zogen. Und er schaute auch zum
Mount Aran, der sich koniglich von der Kiiste erhob, und auf seinen unteren
Hangen wiegten sich griine Baume, und sein weil3er Gipfel bertihrte den
Himmel.

Mehr denn je wiinschte sich Kuranes, in einer Galeere zu den fernen Platzen zu
segeln, von denen er so viele, seltsame Geschichten vernommen hatte, und er
suchte wieder nach dem Kapitan, der ihn vor so langem hatte mithehmen
wollen. Er fand den Mann, Athib, auf derselben Gewirzkiste sitzen, auf der er



damals gesessen hatte, und Athib schien nicht zu merken, dal3 Zeit verstrichen
war. Dann ruderten die beiden zu einer Galeere im Hafen, gaben der
Mannschaft Befehle und segelten langsam in die wogende Cerenéische See
hinaus, die in den Himmel fUhrt. Mehrere Tage lang glitten sie schaukelnd tber
das Wasser, bis sie schlieBlich am Horizont anlangten, wo sich die See dem
Himmel verméahlt. Hier machte die Galeere nicht etwa halt, sondern trieb
zwischen rosenfarbigen Schafchenwolken muhelos in das Blau des Himmels.
Und weit unter dem Kiel konnte Kuranes fremde Lander und Stréme und Stadte
von unibertrefflicher Schoénheit sehen, die sich sorglos im Sonnenschein
ausbreiteten, der nie nachzulassen oder zu vergehen schien. Zuletzt sagte ihm
Athib, dafld das Ende ihrer Reise nahe und daf sie bald in den Hafen von
Serannian einlaufen wirden, der nelkenfarbenen Marmorstadt der Wolken,
erbaut an der atherischen Kiste, wo der Westwind in den Himmel flieRt; doch
als der luftigste der gemeif3elten Tlrme der Stadt in Sicht kam, erklang
irgendwo im Raum ein Gerausch, und Kuranes erwachte in seiner Londoner
Mansarde. Viele Monate lang suchte Kuranes anschlie3end vergeblich die
wunderbare Stadt Celephais und ihre himmelwarts segelnden Galeeren, und
obwohl ihn seine Traume an viele prachtvolle und unerhorte Stéatten trugen,
konnte ihm niemand, dem er begegnete, sagen, wie Ooth—Nargai hinter den
Tanarischen Bergen zu finden sei. Eines Nachts flog er tiber dunklen Gebirgen
dahin, wo er fahle, einsame und weitverstreute Lagerfeuer sah und seltsam
zottige Herden, deren Leittiere klingende Gléckchen trugen;

und in den wildesten Regionen dieses bergigen Landes, so abgelegen, daf es
nur wenige Menschen jemals gesehen haben kénnen, fand er einen grafilichen
uralten Wall oder Steindamm, der sich im Zickzack tber die Kdmme und Taler
wand; er war zu gigantisch, um von Menschenhand errichtet zu sein, und von
solcher Lange, dall man weder Anfang noch Ende entdeckte. Jenseits der Mauer
gelangte er im grauen Dammerlicht in ein Land schmucker Garten und
Kirschbaume, und als die Sonne aufging, offenbarte sich ihm eine solche
Schonheit roter und wei3er Blumen, griiner Laubdéacher und Rasenflachen,
weiller Pfade, diamantener Bache, blauer Teiche, gemeiRelter Briicken und
rotgedeckter Pagoden, dald er in hellem Entziicken die Stadt Celephais flir einen
Augenblick vergal3. Doch er entsann sich ihrer wieder, als er einen weiRen Pfad
hinunter auf eine rotgedeckte Pagode zuschritt, und wiirde die Menschen dieses
Landes nach ihr befragt haben, hatte er nicht herausgefunden, dal3 es dort keine
Menschen gab, sondern nur Vogel und Bienen und Schmetterlinge. In einer
anderen Nacht stieg Kuranes eine feuchte, steinerne Wendeltreppe endlos
empor und kam zu einem Turmfenster, das eine gewaltige Ebene und einen
machtigen Strom im Licht des Vollmonds iberschaute; und im Aussehen und
der Anlage der stillen Stadt, die sich vom FluRufer fortzog, glaubte er etwas

ihm bereits Bekanntes zu entdecken. Er wére hinabgestiegen und hatte sich
nach dem Weg nach Ooth—Nargai erkundigt, wéare nicht von einem entlegenen
Ort jenseits des Horizontes eine flrchterliche Morgenrdte hochgespriht, die den
Zerfall und die Altertiimlichkeit der Stadt, den stockenden, verschilften Strom
und den Tod enthlillt hatte, der Uber diesem Land lag, so wie er dort gelegen
hat, seit Kénig Kynaratholis von seinen Eroberungsziigen nach Hause kehrte,
um von der Rache der Gotter ereilt zu werden.

So forschte Kuranes vergebens nach der wunderbaren Stadt Celephais und ihren
Galeeren, die gen Serannian in den Himmel segeln, lernte unterdessen viele



Wunder kennen und entkam einmal mit knapper Not dem unbeschreibbaren
Hohepriester, der eine gelbe Seidenmaske vor dem Gesicht tragt und
gefahrtenlos in einem prahistorischen Steinmonasterium auf dem
Eiswiistenplateau von Leng haust. Mit der Zeit wurde er liber die dden
Tagesintervalle so ungehalten, dalR er begann, Drogen zu erstehen, um seine
Schlafperioden zu verlangern. Haschisch leistete ihm gute Dienste und sandte
ihn einmal in einen Teil des Alls, wo keine Formen existieren und wo glithende
Gase die Geheimnisse des Seins ergriinden. Und ein violettes Gas erklarte ihm,
daR dieser Teil des Alls auRerhalb dessen lage, was er Unendlichkeit nenne.
Das Gas hatte vorher nie von Planeten und Organismen gehort und
identifizierte Kuranes blof3 als etwas aus der Unendlichkeit, wo Materie,
Energie und Gravitation existieren. Kuranes bemihte sich jetzt sehr intensiv
darum, ins minarettbesetzte Celephais zurlickzukehren und erhdhte die Dosis
der Drogen;

doch schlieB3lich besaR er kein Geld mehr, um sich Drogen zu kaufen. Eines
Sommertages dann wurde er aus seinem Mansardenzimmer geworfen, und er
streifte ziellos durch die Straf3en und trieb Uber eine Briicke in eine Gegend, wo
die Hauser vereinzelter standen. Und hier vollzog sich die Erfillung, und er
begegnete dem Ehrengeleit der Ritter, die aus Celephais gekommen waren, ihn
auf immer dorthin zu tragen.

Stattliche Ritter waren es, auf Rotschimmeln und in gldnzenden Ristungen mit
wunderlich blassonierten Wappenrocken aus goldgemustertem Zeug. So
zahlreich waren sie, dal3 Kuranes sie beinahe mit einer Armee verwechselte,
doch sie waren ihm zu Ehren gesandt; denn er hatte Ooth—Nargai in seinen
Traumen erschaffen, und dafir sollte er nun fiir alle Zeit zu seinem obersten
Gott ernannt werden. Dann gaben sie Kuranes ein Pferd und stellten ihn an die
Spitze der Kavalkade, und alle ritten majestatisch durch die Niederungen von
Surrey und weiter in jene Gegend, wo Kuranes und seine Vorfahren geboren
wurden. Es wirkte eigentimlich, doch als die Reiter weiterstiirmten, schienen
sie riickwarts durch die Zeit zu galoppieren; denn jedesmal, wenn sie im
Zwielicht durch ein Dorf ritten, sahen sie nur solche Hauser und Bewohner, wie
sie Chaucer oder Menschen vor ihm gesehen haben mochten, und manchmal
trafen sie Ritter zu Pferd, die kleine Vasallenhaufen anfiihrten. Als es dunkelte,
reisten sie geschwinder, bis sie bald wie durch die Lifte flogen. Im triiben
Morgendammer erreichten sie jenes Dorf, das Kuranes in seiner Kindheit voller
Leben gesehen hatte und schlafend oder tot in seinen Traumen. Jetzt lebte es,
und friihaufgestandene Dorfbewohner verneigten sich, als die Reiter die StralRe
hinabklapperten und in die Gasse abbogen, die im Abgrund der Traume endet.
Kuranes hatte den Abgrund bislang nur nachts aufgesucht und fragte sich, wie
er wohl bei Tage aussahe; deshalb blickte er voller Neugier, als sich die
Kolonne dem Rand naherte. Gerade als sie das zum Absturz hin ansteigende
Land hinaufgaloppierten, stieg irgendwo aus dem Westen ein goldener Glanz
und verbarg die ganze Landschaft hinter strahlenden Draperien. Der Abgrund
glich einem siedenden Chaos rosenfarbener und himmelblauer Pracht, und
unsichtbare Stimmen sangen frohlockend, als die ritterliche Entourage Uber den
Rand setzte und anmutig hinabschwebte, vorbei an glitzernden Wolken und
silbrigen Blitzen. Endlos hinab trieben die Reiter, und ihre Rosse trommelten
im Ather, als galoppierten sie (iber goldene Diinen; und dann teilten sich die
lumindésen Dampfe, um eine grélRere Herrlichkeit zu entdecken, die Herrlichkeit
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der Stadt Celephais und der Meereskiste dahinter und des schneeigen Gipfels,
der die See Uberschaut, und der buntbemalten Galeeren, die aus dem Hafen
nach fernen Gefilden segeln, wo sich die See dem Himmel vermabhilt.

Und danach regierte Kuranes tiber Ooth—Nargai und alle benachbarten
Regionen des Traums und hielt abwechselnd Hof in Celephais und dem
wolkengestaltigen Serannian. Er regiert noch immer dort und wird auf ewig
gliicklich regieren, obwohl am Ful3e der Klippen bei Innsmouth die Kanalfluten
spottisch mit dem Korper eines Landstreichers spielten, der in der
Morgendammerung durch das halbverlassene Dorf gestolpert war; spottisch
damit spielten und ihn auf die Felsen beim efeubewachsenen Trevor Towers
warfen, wo ein bemerkenswert fetter und besonders anstoRiger
Brauereimillionar die erkaufte Atmosphare erloschenen Adels geniel3t.

Die Traumsuche nach dem unbekannten Kadath

Dreimal traumte Randolph Carter von der wunderbaren Stadt, und dreimal
wurde er fortgerissen, als er noch auf der hohen Terrasse uber ihr verweilte.
Ganz golden und lieblich glanzte sie im Sonnenuntergang, mit Mauern,
Tempeln, Kolonnaden und Bogenbriicken aus geadertem Marmor, Fontdnen
prismatischen Spriihregens in silbernen Bassins auf weiten Platzen und inmitten
duftender Garten und breiten Stral3en, die zwischen kostlichen Baumen,
blutentberladenen Urnen und glihenden Reihen elfenbeinerner Statuen
verliefen, wahrend an schroffen Nordhédngen Zeilen roter Dacher und alter,
spitzer Giebel emporklommen und kleine grastiberwucherte PflasterstraRchen
beherbergten. Sie war ein Fieber der Gotter, eine Fanfare himmlischer
Trompeten und ein Geschmetter unverganglicher Zimbeln. Geheimnis
umlagerte sie wie Wolken einen sagenhaften unbestiegenen Berg, und als
Carter atemlos und erwartungsvoll auf jener Brustwehr mit dem steinernen
Gelander ringsum stand, da schwemmten zu ihm herauf Bitternis und Zweifel
fast versunkener Erinnerung, der Schmerz Uber verlorene Dinge und das
rasende Bedurfnis, sich wieder dessen zu entsinnen, was einst eine
ehrfurchtgebietende und wichtige Statte gewesen war.

Er wuldte, daf sie fur ihn einst von hochster Bedeutung gewesen sein mufite;
doch in welchem Zyklus oder welcher Inkarnation er sie gekannt hatte, und ob
im Traum oder im Wachen konnte er nicht sagen. Vage rief sie schwache
Erinnerungen an eine langst vergessene, friheste Jugend herauf, als das
Mysterium der Tage Staunen und Wonne barg, und Morgengrauen und
Abenddammer zum lebhaften Klang von Lauten und Liedern gleichermalRen
prophetisch voranschritten und feurige Tore zu weiteren, Uberraschenden
Wundem eréffneten. Doch jede Nacht, wenn er auf dieser hohen
Marmorterrasse mit den seltsamen Urnen und dem gemeil3elten Gelander stand
und Uber die stille, abendliche Stadt der Schonheit und Uberirdischen Immanenz
hinblickte, fihlte er die Knechtschaft der tyrannischen Traumgétter; denn auf
keine Weise vermochte er diesen luftigen Ort zu verlassen, oder die breiten,
marmornen Treppenfluchten hinabzusteigen, die endlos nach unten eilten, wo
jene StralRen friherer Bezauberung weit und auffordernd lagen. Als er zum
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drittenmal erwachte, ohne diese Treppenfluchten hinabgestiegen zu sein und
ohne diese Strafl3en Uberquert zu haben, betete er lange und ernsthaft zu den
verborgenen Goéttern des Traums, die launisch Gber den Wolken auf dem
unbekannten Kadath briiten, in der kalten Ode, die keines Menschen FuR betritt.
Aber die Gotter gaben keine Antwort und zeigten weder Nachsicht, noch
gewahrten sie ein giinstiges Zeichen, als er im Traum zu ihnen betete und sie
durch Opfergaben der bartigen Priester von Nasht und Kaman-Thah anrief,
deren Hohlentempel mit seiner Flammenséule nicht weit von den Toren der
wachen Welt liegt. Es schien indes, daf} seine Gebete unglinstig aufgenommen
worden sein muf3ten, denn bereits nach der ersten Anrufung hérte er géanzlich
auf, die wunderbare Stadt zu schauen; als wéren seine drei flichtigen Blicke
aus der Ferne nichts als reine Zufalle oder Versehen gewesen; und entgegen
einem verborgenen Plan oder Wunsch der Gétter. Krank vor Sehnsucht nach
diesen im Sonnenuntergang glitzernden Straf3en und den kryptischen
Hugelgassen zwischen alten Ziegeldachern, und unfahig, sie im Schlafen oder
Wachen aus seinem Geist zu bannen, beschlof3 Carter, mit seinem dreisten
Gesuch dorthin zu gehen, wo noch kein Mensch zuvor gewesen war, und sich
durch die Eiswusten im Dunkel zu wagen, dorthin, wo der unbekannte Kadath,
wolkenverhillt und von ungeahnten Sternen gekront, das Onyxschlof3 der
GroRRen geheim und noc—-tum bewacht.

Im leichten Schlummer stieg er die siebzig Stufen zur Kaverne der Flamme
hinab und sprach den bartigen Priestern von Nasht und Kaman-Thah von
diesem Vorhaben. Und die Priester schiittelten ihre pshent-tragenden Haupter
und erklarten feierlich, dies bedeute den Tod seiner Seele. Sie wiesen daraufhin,
daR die GroRen ihren Willen bereits kundgetan hatten, und daf es ihnen nicht
angenehm sei, durch beharrliches Bitten belastigt zu werden. Sie erinnerten ihn
auch daran, daR3 nicht nur kein Mensch jemals am Kadath gewesen ware,
sondern dal3 auch nie ein Mensch geahnt hatte, in welchem Teil des Raumes er
liegen konnte; ob in den Traumlandern um unsere eigene Welt herum oder in
jenen, die irgendeinen unvermuteten Begleiter von Formalhaut oder Aldebaran
umgeben. Falls in unserem Traumland, lieRe er sich mdglicherweise erreichen,
doch hatten seit Anbeginn der Zeiten nur drei menschliche Seelen die
schwarzen, gottvergessenen Abgriinde zu anderen Traumlandern hin und
zurlick Uberquert, und von diesen drei waren zwei total wahnsinnig
wiedergekehrt. Es bergen solche Reisen unberechenbare lokale Gefahren; sowie
jenes abstoRende, endguiltige Verderben, das auRerhalb des geordneten
Universums, wohin keine Trdume reichen, unnennbar schnattert; dieser letzte
amorphe Pesthauch heillosester Verwirrung, der im Zentrum aller

Unendlichkeit lastert und brodelt — der grenzenlose Damonen-Sultan Azathoth,
dessen Namen laut zu nennen kein Mund wagt, und der in unfal3baren,
lichtlosen Kammern jenseits der Zeit hungrig nagt, inmitten des gedampften,
rasendmachenden Schlags nichtswiirdiger Trommeln und des dinnen,
monotonen Gewinsels verwiinschter Fl6ten; und zu diesem abscheulichen
Stampfen und Pfeifen tanzen langsam, plump und absurd die gigantischen
Ultimaten Gotter, die blinden, stummen, finsteren, irrsinnigen Anderen Gotter,
deren Seele und Bote das kriechende Chaos Nyarlathotep ist.

Vor diesen Dingen wurde Carter von den Priestern von Nasht und
Kaman-Thah in der Kaverne der Flamme gewarnt, aber dennoch blieb er bei
seinem EntschluR, die Gotter auf dem unbekannten Kadath in der kalten Ode,
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wo immer das sein mochte, zu finden, und ihnen den Anblick, die Erinnerung
und den Schutz der wunderbaren Stadt im Sonnenuntergang abzugewinnen. Er
wuldte, dal seine Reise seltsam und lange sein wirde, und daf3 die Grof3en
dagegen waren; aber da er im Land der Traume erfahren war, verflgte er Gber
viele nutzliche Erinnerungen und Listen, um sich fortzuhelfen. Nachdem er also
die Priester um einen formlichen Segen gebeten und sein weiteres Vorgehen
genau bedacht hatte, schritt er kithn die siebenhundert Stufen zum Tor des
Tieferen Schlummers hinunter, und begab sich auf den Weg durch den
Verwunschenen Wald.

In den unterirdischen Tunnels dieses verschlungenen Waldes, dessen ungeheure
Eichen ihr tastendes Astwerk ineinander verflechten und in der Phosphoreszenz
sonderbarer Schwamme triibe leuchten, hausen die verstohlenen und
heimlichen Zoogs; sie wissen um viele obskure Geheimnisse der Traumwelt

und um einige der wachen Welt, denn an zwei Stellen rihrt der Wald an die
Lander der Menschen, doch zu sagen wo, ware verheerend. Gewisse ungeklarte
Gerausche, Vorkommnisse und Falle von Verschwinden ereignen sich unter

den Menschen dort, wo die Zoogs Zugang haben, und es ist gut, dal sie
auflerhalb der Welt des Traums nicht allzuweit reisen konnen. Doch in den
Teilen, die der Traumwelt naheliegen, bewegen sie sich ungehindert, huschen
klein und braun und ungesehen umher und bringen pikante Geschichten mit
zurtick, um sich damit an ihren Feuerstellen in dem Wald, den sie lieben, die
Zeit zu kirzen. Die Mehrzahl von ihnen lebt in Erdhéhlen, obschon einige auch
die Stamme der grof3en Baume bewohnen; trotzdem sie sich in der Hauptsache
von Pilzschwammen ernahren, munkelt man doch davon, daf? sie auch an
Fleisch ein wenig Geschmack finden, entweder kérperlich oder geistig, denn
gewil3 haben zahlreiche Traumer diesen Wald betreten, die nicht wieder
herausgekommen sind. Carter jedoch empfand keine Angst; schlieZlich war er
ein erfahrener Traumer, der ihre flatternde Sprache erlernt und so manche
Verhandlung mit ihnen gefuhrt hatte; durch ihre Hilfe hatte er die prachtige

Stadt Celephais in Ooth—Nargai hinter den Tanarischen Bergen gefunden, wo
das halbe Jahr Gber der gro3e Konig Kuranes regiert, ein Mann, den er im
Leben unter einem anderen Namen gekannt hatte. Kuranes war der Eine, der an
den Stemenschliinden gestanden hatte und frei von Wahnsinn zuriickgekehrt
war.

Als er sich jetzt durch die fahl phosphoreszierenden Gange zwischen den
gigantischen Stammen wand, gab Carter die flatternden Gerausche der Zoogs
von sich und horchte dann und wann auf eine Antwort. Er erinnerte sich, dafd
ein besonderes Dorf dieser Geschdpfe im Zentrum des Waldes lag, wo auf einer
ehemaligen Lichtung ein Zirkel grof3er moosiger Steine von élteren und
schlimmeren, langst vergessenen Bewohnern zeugt, und diesem Ort eilte er zu.
Er folgte auf seinem Weg den grotesken Schwammen, die immer
wohlgenahrter scheinen, je dichter man dem furchtbaren Zirkel kommt, wo
altere Wesenheiten tanzten und opferten. Endlich enthillte der starke Schein
jener feisteren Schwamme eine sinister griingraue Ungeheuerlichkeit, die das
Dach des Waldes durchbrach und dem Blick entschwand. Es war der
nahegelegenste Stein aus dem grofRen Ring, und Carter wufdte, dal3 das
Zoog-Dorf nicht mehr weit entfernt lag. Er wiederholte seine flatternden
Gerausche und wartete dann geduldig ab; schlielich wurde er durch den
Eindruck belohnt, daR ihn viele Augen beobachteten. Es waren die Zoogs, denn
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ihre unheimlichen Augen sieht man lange bevor man ihre kleinen, schlipfrigen,
braunen Umrisse ausmachen kann. Aus verborgener Grube und hohlem Baum
schwarmten sie, bis die ganze matterleuchtete Gegend von ihnen wimmelte.
Einige der wilderen streiften Carter unsanft, und einer knabberte sogar
ekelerregend an seinem Ohr; doch diese zluigellosen Gesellen wurden rasch von
den Alteren in ihre Schranken verwiesen. Der Rat der Weisen, der den

Besucher erkannte, offerierte eine Kirbisflasche mit dem fermentierten Saft

eines verwunschenen Baumes, der anders aussah als die Ubrigen, und aus einem
Samen gewachsen war, den jemand auf dem Mond fallengelassen hatte;

und als Carter zeremoniell davon trank, begann ein wunderliches Gesprach. Die
Zoogs wufdten bedauerlicherweise nicht, wo der Gipfel des Kadath liegt, ja, sie
vermochten nicht einmal zu sagen, ob die kalte Ode zu unserer Traumwelt oder
einer anderen gehort. Gerlchte tber die Grof3en kamen von tberall
gleichermalfen; und es lie3e sich nur feststellen, daf} es wahrscheinlicher sei, sie
auf hohen Berggipfeln als in Télern zu sehen, denn auf solchen Gipfeln tanzen
sie erinnerungsvoll, wenn oben der Mond steht und unten die Wolken ziehen.

Dann erinnerte sich ein sehr alter Zoog an etwas, von dem die anderen nichts
wulten; und sagte, in Ulthar, jenseits des Flusses Skai, vergilbe noch immer die
letzte Abschrift jener unvorstellbar alten Pnakotischen Manuskripte, die von
wachen Menschen in vergessenen borealen Kdnigreichen angefertigt und ins
Land der Traume verbracht worden seien, als der haarige Kannibale Gnophkehs
das vieltemplige Olathoe tberwand und alle Helden des Landes Lomar
erschlug. Diese Manuskripte, sagte er, erzahlten viel von den Géttern, und
auRerdem gébe es in Ulthar Leute, die die Zeichen der Gotter gesehen hatten
und sogar einen alten Priester, der auf einen hohen Berg gestiegen sei, um sie
im Mondschein tanzen zu sehen. Er selbst wére gescheitert, aber sein Gefahrte
hatte es geschafft und ware namenlos umgekommen.

Randolph Carter dankte den Zoogs, die liebenswiirdig flatterten und ihm noch
eine Kurbisflasche voll Mondwein mitgaben, und setzte sich durch den
phosphoreszierenden Wald zur anderen Seite hin in Marsch, wo der rasende
Skai die Hange Lerions herabstromt und Hatheg und Nir und Ulthar in der
Ebene verstreut liegen. Hinter ihm krochen, verstohlen und unsichtbar, mehrere
neugierige Zoogs; denn sie wollten in Erfahrung bringen, wie es ihm ergehen
wurde, um die Legende dann heim zu ihrem Volk zu tragen. Die gewaltigen
Eichen dréngten sich dichter, als das Dorf hinter ihm zurtickblieb, und er hielt
scharf nach einer bestimmten Stelle Ausschau, an der sie etwas aufgelockerter
wuchsen, und schon véllig abgestorben oder noch absterbend inmitten der
unnatirlich dichten Schwamme, der modernden Erde und der teigigen Stamme
ihrer gestiirzten Brider standen. Dort wiirde er dann scharf abbiegen, denn an
diesem Ort ruht eine machtige Steinplatte auf dem Waldboden;

und diejenigen, die es gewagt haben naherzutreten, sagen, daf3 in sie ein
Eisenring eingelassen ist, mit einem Durchmesser von drei Ful3. Eingedenk des
archaischen Zirkels aus riesenhaften, bemoosten Felsen und des Zwecks, zu
dem er mdglicherweise errichtet worden war, halten die Zoogs in der

Umgebung jener umfangreichen Platte mit dem gewaltigen Ring nicht inne;
denn sie sind sich bewuf3t, daR nicht alles, was vergessen ist, notwendigerweise
auch tot sein muR3, und es ware ihnen nicht angenehm, mitanzusehen, wie sich
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die Platte langsam und bedachtig hebt.

Carter wich an der richtigen Stelle aus und hérte hinter sich das éngstliche
Geflatter einiger mehr furchtsamer Zoogs. Er hatte gewuf3t, sie wirden ihm
folgen und war deswegen nicht beunruhigt; denn man gewdhnt sich an die
Anomalien dieser neugierigen Geschopfe. Dammerung herrschte, als er den
Waldsaum erreichte, und der zunehmende Glanz verriet ihm, daRR es die
Morgendammerung war. Uber fruchtbaren Ebenen, die sich bis hinab zum Skai
entrollten, sah er den Rauch aus den Kaminen von Cottages aufsteigen, und
Uberall gab es die Hecken und gepfligten Felder und Strohdécher eines
friedvollen Landes. Einmal rastete er an einem Farmhausbrunnen, um einen
Becher Wasser zu trinken, und alle Hunde bellten verschreckt die
unbemerkbaren Zoogs aus, die hinter ihm durchs Gras krochen. Bei einem
anderen Haus, wo sich Leute regten, stellte er Fragen Uber die Goétter und ob sie
oft auf dem Lerion tanzten, doch der Farmer und seine Frau machten nur das
Zeichen der Alten und wiesen ihm den Weg nach Nir und Ulthar.

Mittags schritt er auf der einzigen breiten HauptstraBe Nirs; er kannte sie von
einem friheren Besuch, und sie markierte die vorgeschobendste Grenze seiner
vormaligen Reisen in dieser Richtung; und bald darauf gelangte er an die grol3e
Steinbriicke Uber den Skai, in deren Mittelpfeiler die Maurer ein lebendiges
Menschenopfer eingegossen hatten, als sie sie vor dreizehnhundert Jahren
erbauten. Einmal auf der anderen Seite, enthlllte die haufige Gegenwart von
Katzen (die vor den dahinkriechenden Zoogs alle den Buckel kriimmten) die
nahe Nachbarschaft Ulthars; denn in Ulthar darf, nach einem alten und
ausdricklichen Gesetz, niemand eine Katze toten. Sehr hibsch war sie, die
Umgebung von Ulthar mit ihren kleinen, griinen Cottages und den ordentlich
eingezaunten Farmen; und noch hiibscher war die schmucke Stadt selbst mit
ihren altmodisch spitzen Déchern, den vorkragenden Obergeschossen, den
unzéhligen Kaminkappen und den engen HuigelstraRchen, auf denen alte
Pflastersteine zum Vorschein kommen, wann immer die grazilen Katzen Platz
genug daflr lassen. Die Katzen hatten sich wegen der halbwahrgenommenen
Zoogs zerstreut, und Carter fand seinen Weg direkt zum bescheidenen Tempel
der Alten, wo die Priester und alten Papiere angeblich zu finden waren; und
nachdem er den ehrwirdigen, kreisrunden, efeutiberrankten Felsturm — der
Ulthars hdchsten Huigel kront — betreten hatte, suchte er den Patriarchen Atal
auf, der den verbotenen Gipfel Hatheg—Kla in der Steinwiiste erstiegen hatte
und lebendig wieder heruntergekommen war.

Atal, der auf einer Elfenbeinestrade in einem bekranzten Schrein in der Spitze
des Tempels thronte, zahlte volle drei Jahrhunderte, gebot aber noch immer
Uber einen scharfen Verstand und ein ebensolches Gedachtnis. Von ihm erfuhr
Carter vieles uber die Gotter, hauptsachlich jedoch, dal3 sie wahrhaftig nur
Gotter der Erde sind, die unser eigenes Traumland schwach regieren und
anderswo weder Macht noch Wohnung haben. Bei guter Laune, so sagte Atal,
konnten sie das Gebet eines Menschen durchaus erhoren; aber man sollte es
sich nicht einfallen lassen, zu ihrer Onyxfeste oben auf dem Kadath in der
kalten Ode hinaufsteigen zu wollen. Zum Gliick wiiBte niemand, wo sich der
Kadath auftiirme, denn die Folgen seiner Besteigung waren sehr ernst. Atals
Gefahrte, Barzai der Weise, ware schon schreiend in den Himmel gezogen
worden, nur weil er den bekannten Gipfel des Hatheg—Kla erstiegen habe. Bei
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dem unbekannten Kadath, sollte er jemals gefunden werden, mifte man sich
auf noch bedeutend Schlimmeres gefafit halten; denn obwohl es einem klugen
Sterblichen manchmal gelénge, die Erdgétter zu tberwinden, stiinden sie doch
unter dem Schutz der Anderen Goétter des AuRenraumes, von denen man besser
nicht sprache. Wenigstens zweimal in der Geschichte der Welt hétten die
Anderen Gotter dem Urgranit der Erde ihr Siegel aufgedrtickt; einmal in
vorsintflutlichen Zeiten, wie sich einer Zeichnung in jenen Partien der
Pnakotischen Manuskripte entnehmen lasse, die zu alt seien, um sie entziffern
zu kénnen, und dann auf Hatheg—Kla, als Barzai der Weise versuchte, die
Gotter der Erde im Mondschein tanzen zu sehen. Deshalb, sagte Atal, ware es
auch viel kltiger, man liel3e alle Gotter bis auf taktvolle Gebete unbehelligt.

Obgleich Carter von Atals entmutigendem Ratschlag und der mageren Hilfe,
die ihm aus den Pnakotischen Manuskripten und den Sieben Kryptischen
Biichern von Hsan zuwuchs, enttduscht war, verzweifelte er doch nicht véllig.
Zuerst befragte er den alten Priester tUber jene wunderbare Stadt im
Sonnenuntergang, die er von der Terrasse mit der Balustrade aus geschaut hatte,
in dem Glauben, er kénne sie vielleicht auch ohne die Unterstiitzung der Gotter
finden; aber darliber wuR3te Atal nichts. Womdglich, meinte Atal, gehére der
Ort zu seiner speziellen Traumwelt und nicht zum allgemeinen Reich der
Vision, das vielen bekannt sei; und ebensogut kénnte er auf einem anderen
Planeten liegen. In diesem Fall vermdchten ihn die Erdgoétter nicht zu leiten,
selbst wenn sie dies wollten. Doch letzteres schien nicht wahrscheinlich, denn
das Aufhdren der TrAume zeige recht deutlich, dal3 es sich um etwas handele,
was die GroRRen vor ihm zu verbergen wiinschten.

Und dann verfiel Carter auf eine Gemeinheit: Er nétigte seinen arglosen
Gastgeber zu so vielen Schlucken vom Mondwein der Zoogs, daR der alte
Mann davon unverantwortlich geschwatzig wurde. Seiner Zurtickhaltung
beraubt, plauderte der arme Atal nun ganz freimttig von verbotenen Dingen; er
erzahlte von einem grof3en Bildnis, das nach Berichten von Reisenden in den
soliden Fels des Berges Ngranek auf der Insel Oriab im Stiid—Meer eingemeif3elt
sein soll, und deutete an, es konnte sich um ein Ebenbild handeln, das die
Erdgotter einst nach ihren eigenen Zigen modellierten, in jenen Tagen, da sie
bei Mondschein auf diesem Berge tanzten. Und er lallte weiterhin, daf die Ziige
dieses Bildnisses sehr fremdartig seien, so dafd man sie leicht erkennen kénnte,
und daf sie sichere Merkmale der authentischen Rasse der Gotter waren. Der
Nutzen, der sich aus all dem fir seine Suche nach den Gottern ziehen liel3,
wurde Carter augenblicklich klar. Es ist bekannt, daf sich die jingeren von den
GrofR3en oft unter der Maske einer Verkleidung mit den Menschentéchtem
verméhlen, deshalb muRten alle Bauern, entlang der Grenzen zur kalten Ode, in
der der Kadath steht, ihr Blut in sich tragen. Dies vorausgesetzt, galt es nun zur
Auffindung besagter Wiste folgendermalRen vorzugehen: das Steingesicht auf
dem Ngranek ansehen und sich die Zuge einpragen; sodann diese Zlge,
nachdem man sie sich sorgfaltig gemerkt hatte, bei lebenden Menschen zu
suchen. Wo sie am ausgepragtesten und haufigsten hervortraten, da muf3ten die
Gotter am nachsten wohnen; und welche Steindde auch immer hinter den
Dorfern dort lag, muf3te diejenige sein, in der der Kadath sich erhob.

In solchen Gegenden liel3e sich viel Uber die Grol3en erfahren, und jene, die ihr
Blut trugen, mochten kleine Erinnerungen bewahren, die einem Suchenden sehr
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nitzlich waren. Sie ahnten vielleicht nichts von ihrer Herkunft, denn so sehr
verabscheuen es die Gotter, von den Menschen erkannt zu werden, dafd sich
niemand finden laRt, der ihre Gesichter wissentlich geschaut hat;

und obwohl sich Carter dieser Tatsache bewu(3t war, trachtete er danach, den
Kadath zu erklimmen. Doch sie wiirden wunderliche, hochfahrende Gedanken
haben, die ihre Kameraden miRverstanden, und sie wiirden von fernen Statten
und Garten singen, die sogar im Traumland ihresgleichen suchten, so daf} das
gewdhnliche Volk sie Narren heiBen wiirde; und aus alledem lie3en sich
vielleicht alte Geheimnisse Uber den Kadath erfahren, oder Hinweise auf die
wunderbare Stadt im Sonnenuntergang gewinnen, die die Gétter verborgen
hielten. Und Uberdies kénnte man in bestimmten Fallen das inniggeliebte Kind
eines Gottes als Geisel nehmen, oder gar einen jungen Gott selbst gefangen
setzen, der verkleidet und mit einem hibschen Bauernmadchen zur Braut unter
den Menschen wohnte.

Atal jedoch wul3te nicht, wie der Ngranek auf seiner Insel Oriab zu finden war,
und er empfahl Carter, dem singenden Skai unter den Briicken hindurch zum
Sud-Meer hinab zu folgen, wo noch kein Biirger Ulthars jemals gewesen ist,
von woher aber die Handler mit Booten oder langen Maultierkarawanen und
zweiradrigen Karren kommen. Es gibt dort eine grof3e Stadt, Dylath—Leen,
doch wegen der schwarzen, dreiruderigen Galeeren, die mit Rubinen einer nicht
genau benannten Kiste zu ihr segeln, geniel3t sie in Ulthar einen schlechten
Ruf. Die Handler, die von diesen Galeeren kommen, um mit den Juwelieren
Geschafte zu schlieRen, sind menschlich, oder doch beinahe, die Ruderer
hingegen bekommt man nie zu Gesicht; und in Ulthar halt man es nicht fur
heilsam, wenn Kaufleute mit schwarzen Schiffen Handel treiben, deren
Herkunft unbekannt ist und deren Ruderer nicht vorgezeigt werden kénnen.

Nachdem er diese Information preisgegeben hatte, wurde Atal sehr schléfrig,
und Carter bettete ihn behutsam auf eine getafelte Ebenholzcouch und drapierte
den wallenden Bart dekorativ auf der Brust. Als er sich zum Gehen wandte,
stellte er fest, daR ihm kein unterdriicktes Geflattere folgte, und er wunderte
sich, warum die Zoogs in ihrer neugierigen Verfolgung so nachlassig geworden
waren. Dann bemerkte er all die geschmeidigen, selbstzufriedenen Katzen von
Ulthar, die sich mit ungewdhnlichem Gusto die Mauler leckten, und er entsann
sich des Fauchens und Miauens, das aus den unteren Geschossen des Tempels
schwach heraufgeklungen war, wahrend er von der Erzahlung des alten
Priesters ganz in Anspruch genommen wurde. Und er entsann sich ebenfalls der
boshaften, hungrigen Art, mit der ein besonders unverschamter junger Zoog ein
kleines schwarzes Katzchen auf der gepflasterten Stral3e drauRen betrachtet
hatte. Und weil er auf Erden nichts so sehr liebte wie kleine schwarze

Katzchen, beugte er sich nieder und streichelte die geschmeidigen Katzen von
Ulthar, wie sie ihre Mauler leckten und gramte sich nicht, daB ihn die
wilRbegierigen Zoogs nun nicht weiter eskortieren wiirden.

Eben ging die Sonne unter, und so nahm Carter bei einem alten Gasthof
Quartier, der in einem steilen Gal3chen lag, das die untere Stadt Uberblickte.
Und als er auf den Balkon seines Zimmers trat und unter sich das Meer von
roten Ziegeldachern und Pflasterwegen und die anmutigen Felder dahinter
schaute, alles mild und magisch im sinkenden Licht, da schwor er, dal3 Ulthar
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ein sehr angenehmer Ort ware, um flr immer darin zu wohnen, triebe einen
nicht die Erinnerung an eine noch groRartigere Stadt im Sonnenuntergang
immerfort unbekannten Gefahren zu. Dann brach die Dammerung herein, und
die blaRroten Wande der getiinchten Giebel farbten sich violett und mystisch,
und kleine gelbe Lichter schienen eines nach dem anderen in alten
Gitterfenstern auf. Und liebliche Glocken lauteten im Tempel oben, und der
erste Stern blinkte sanft Gber den Wiesen jenseits des Skai. Mit der Nacht
kamen die Lieder, und Carter nickte, als die Lautenspieler auf den
filigranverzierten Baikonen und in den mosaikgeschmiickten Hofen des
bescheidenen Ulthar die alten Zeiten priesen. Und vielleicht hatten sogar die
Stimmen von Ulthars zahlreichen Katzen su3 geklungen, waren sie nicht zum
Grol3teil trAge und still von einem sonderbaren Schmaus gewesen. Einige
stahlen sich in jene kryptischen Bereiche davon, um die nur die Katzen wissen
und die, wie die Bewohner behaupten, auf der Riickseite des Mondes liegen,
wohin die Katzen von hohen Hausdéachern springen; aber ein kleines schwarzes
Katzchen schlich die Treppe hoch und sprang auf Carters Schol3, um zu
schnurren und zu spielen, und es rollte sich an seinen Fif3en zusammen, als er
sich schlieBlich auf das kleine Lager streckte, dessen Kissen mit duftenden,
einschlafernden Krautern geftillt waren.

Am Morgen schloR sich Carter einer Karawane von Kaufleuten an, die mit
Ulthars gesponnener Wolle und dem Kohl seiner geschéftigen Farmen nach
Dylath—Leen unterwegs war. Und sechs Tage lang ritten sie mit klingenden
Glockchen auf der ebenen Strafle neben dem Skai; manche Nachte schliefen sie
in den Wirtshausern kleiner, schmucker Fischerstadtchen, und andere wieder
kampierten sie unter den Sternen, wahrend vom glatten Flu® bruchstiickhaft die
Lieder der Schiffer erklangen. Die Landschaft war tGberaus reizvoll, mit griinen
Hecken und Hainen und malerisch spitzzulaufenden Cottages und achteckigen
Windmiuhlen.

Am siebten Tag erhoben sich voraus am Horizont Dampfschwaden, und dann
die hohen, schwarzen Tirme von Dylath-Leen, das Uberwiegend aus Basalt
erbaut ist. Von der Ferne wirkt die Stadt Dylath—Leen mit ihren diinnen,
kantigen Turmen wie ein Teil des Giant's Causeway*, und ihre Straf3en sind
dunkel und wenig einladend. Zahllose verkommene Hafentavemen liegen in der
Nahe der myriadenfachen Kais, und in der ganzen Stadt drangen sich
sonderbare Seeleute aus allen Landern der Erde und aus einigen, von denen es
heil’t, dal sie nicht zur Erde

A.d.U. Eine Felsstrandbildung an der Nordspitze Irlands, aus von der Brandung
abgeschliffenen Basaltsaulen gebildet, 30—60 m breit, fast 5 km lang.

gehdren. Carter fragte die in wunderliche Roben gekleideten Manner dieser
Stadt nach dem Gipfel Ngranek auf der Insel Oriab und erfuhr, daf3 sie sehr
wohl davon wuf3ten. Aus Bahama, das auf besagter Insel liegt, kamen Schiffe,
und eines sollte binnen Monatsfrist dorthin zuriicksegeln, und der Ngranek
erhdbe sich nur zwei Zebra—Tagesritte von diesem Hafen entfernt. Aber das
Steingesicht des Gottes hatten nur wenige gesehen, denn es beféande sich auf
einer sehr schwer zuganglichen Seite des Ngranek, die nichts anderes als
Klippen und ein finsteres Lavatal Gberschaue. Einstmals hatten sich die Gotter
Uber die Menschen auf dieser Seite erzirnt und den Anderen Goéttern davon
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gesprochen.

Es war schwierig, diese Informationen von den Handlern und Seeleuten in den
Hafenkaschemmen von Dylath—Leen zu erhalten, denn zumeist zogen sie es
vor, Uber die schwarzen Galeeren zu flistern. Eine wurde nachste Woche mit
Rubinen von der unbekannten Kiiste erwartet, und die Stadtbewohner
furchteten ihren Anblick am Dock. Die Miunder der Manner, die von Bord
gingen, um Handel zu treiben, seien zu breit, und die Art wie sich ihre Turbane
Uber der Stirn zu zwei Hockern aufwélbten, besonders geschmacklos. Und ihre
Schuhe waren die kirzesten und fragwirdigsten, die die Sechs Kdnigreiche je
gesehen hatten. Doch am allerschlimmsten sei die Angelegenheit mit den
unsichtbaren Ruderern. Die drei Ruderbanke bewegten sich zu flink und
akkurat und kraftvoll, um sich dabei wohlzubefinden, und es schicke sich auch
nicht fir ein Schiff, wochenlang im Hafen vor Anker zu gehen, wahrend die
Kaufleute Geschéfte machten, von seiner Mannschaft aber nicht das geringste
sehen zu lassen. Das sei weder den Tavernenbesitzem von Dylath—-Leen, noch
den Kramern und Fleischern gegenuber fair; denn nie wirde auch nur ein
Kriimelchen Proviant an Bord geschickt. Die Kaufleute nahmen nur Gold und
gedrungene, schwarze Sklaven aus Parg jenseits des Flusses. Das ware alles,
was sie wollten, diese unerfreulich anzusehenden Kaufleute und ihre
unsichtbaren Ruderer; niemals etwas von den Fleischern und Kramern, sondern
nur Gold und die fetten, schwarzen Manner aus Parg, die sie pfundweise
kauften. Und die Ausdinstungen dieser Galeeren, die der Stidwind von den
Kais hertiberwehe, seien nicht zu beschreiben. Selbst der hartgesottenste
Bewohner der alten Hafentavernen vermdchte sie nur durch das stéandige
Rauchendes starken Thag—-Tabaks zu ertragen. Dylath—Leen wiirde die
schwarzen Galeeren nie geduldet haben, waren solche Rubine anderswo zu
bekommen gewesen, aber nirgends im ganzen Traumland der Erde sei eine
Mine bekannt, die ihresgleichen hervorbrachte.

Von solcherlei Dingen schwatzte die kosmopolitische Bevolkerung
Dylath—-Leens, wahrend Carter geduldig auf das Schiff von Bahama watrtete,
das ihn vielleicht zu der Insel tragen wiirde, wo der behauene Ngranek erhaben
und kahl ragt. Inzwischen versaumte er es nicht, die Treffpunkte weitgereister
Leute aufzusuchen, um sich bei ihnen nach Geschichten umzuhoren, die
moglicherweise den Kadath in der kalten Ode betrafen oder eine wunderbare
Stadt mit Marmormauem und Silberfontdnen, die man von Terrassen aus im
Sonnenuntergang liegen sieht. Von diesen Dingen jedoch erfuhr er nichts;
obwohl es ihm einmal so schien, dal3 ein bestimmter alter, schielaugiger
Kaufmann ein merkwirdig wissendes Gesicht aufsetzte, als von der kalten 6de
die Rede war. Dieser Mann stand in dem Ruf, mit den schrecklichen
Steinddrfern auf dem Eiswiistenplateau von Leng Handel zu treiben, welche
kein getroster Mensch besucht, und deren schlimme Feuer man nachts von
ferne sieht. Es kursierten sogar Gertichte, er habe mit jenem unsaglichen
Hohepriester Geschafte gemacht, der eine gelbe Seidenmaske vor dem Gesicht
tragt und ganz allein in einem prahistorischen Steinkloster lebt. Daf3 eine
derartige Person sehr wohl zaghaften Handel mit solchen Wesenheiten
getrieben haben mochte, die unter Umstanden in der kalten Ode hausten, stand
auRRer Zweifel, aber Carter stellte bald fest, dafd es sinnlos war, ihn danach zu
fragen.
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Dann glitt die schwarze Galeere in den Hafen, vorbei an dem Basaltwall und
dem hohen Leuchtturm, still und fremd, und mit einem seltsamen Gestank, den
der Sudwind in die Stadt brachte. Unbehagen breitete sich in den Tavernen
entlang dieses Uferbezirks aus, und nach einer Weile tappten die dunklen,
breitmundigen Kaufleute mit den gebuckelten Turbanen und den kurzen FulZen
schwerféllig an Land, um die Basare der Juweliere zu besuchen. Carter
beobachtete sie eingehend, und je langer er sie betrachtete, desto weniger
gefielen sie ihm. Dann sah er, wie sie die gedrungenen, schwarzen Manner aus
Parg grunzend und schwitzend die Laufplanke hinauf in jene eigentiimliche
Galeere trieben, und er wunderte sich, in welchen Landern — oder ob Giberhaupt
in irgendwelchen Landern - es diesen fetten, pathetischen Kreaturen wohl
bestimmt war, zu dienen.

Und am Abend des dritten Ankertages jener Galeere, sprach ihn einer der
unerfreulichen Kaufleute an, grinste anztiglich und erging sich in Andeutungen
Uber das, was er in den Kaschemmen von Carters Suche gehdért hatte. Er schien
Kunde von Dingen zu besitzen, die zu geheim waren, um sie 6ffentlich
preiszugeben;

und obgleich seine Stimme unertraglich haRerfillt klang, meinte Carter doch,
daR die Kenntnisse eines so weitgereisten Mannes keinesfalls ignoriert werden
durften. Er lud ihn daher ein, oben hinter verschlossenen Turen sein Gast zu
sein und holte den Rest vom Mondwein der Zoogs, um ihm die Zunge zu lésen.
Der fremdartige Kaufmann trank sehr viel, grinste aber trotzdem unverwandt
weiter. Dann zog er eine merkwurdige Flasche mit seinem eigenen Wein
hervor, und Carter stellte fest, dal3 die Rasche aus einem einzigen ausgehdhlten
Rubin bestand, grotesk mit Mustern verziert, die zu unglaublich waren, um sie
begreifen zu kénnen. Er bot seinem Gastgeber von dem Wein an, und obwohl
Carter nur einen winzigen Schluck nahm, fiihlte er den Schwindel des Alls und
das Fieber ungeahnter Dschungel. Indessen hatte der Gast immer breiter
gelachelt, und als Carter in die Leere entglitt, sah er zuletzt noch, wie sich das
dunkle, widerliche Gesicht zu einem bdsartigen Lachen verzerrte und noch
etwas ganz und gar Unaussprechliches dort, wo sich der eine der beiden
Stirnhocker des orangenen Turbans durch die Zuckungen dieser epileptischen
Heiterkeit verschoben hatte.

In flrchterlichen Gertichen erlangte Carter unter einer zeltartigen Plane auf
Deck eines Schiffes sein BewulRtsein zurtick; und an ihm voriber flogen, mit
unnatirlicher Geschwindigkeit, die wundervollen Kiisten des Siid—Meers. Er
lag nicht in Ketten, aber drei der dunklen, sardonischen Kaufleute standen
grinsend in der Nahe, und der Anblick jener Hécker auf ihren Turbanen raubte
ihm fast ebenso die Kraft wie der Gestank, der aus den finsteren Luken
heraufdrang. Er sah die glorreichen Lander und Stadte an sich voriibergleiten,
Uber die ein Traumgefahrte von der Erde, ein Leuchtturmwarter im alten
Kingsport, in vergangenen Tagen oft gesprochen hatte, und er erkannte die
Tempelterrassen von Zar, dem Aufenthaltsort vergessener Traume; die
Spitztirme des schandlichen Thalarion, jener Damonenstadt der Tausend
Wunder, in der das Eidolon Lathi regiert; die Begrabnisgarten von Xura, dem
Land Unerreichter Wonnen, und die kristallenen Zwillingsvorgebirge, die sich
am Himmel zu einem funkelnden Bogen vereinigen und den Hafen von
Sona—Nyl, dem gesegneten Land der Phantasie, bewachen.
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An all diesen prachtigen Landern flog das stinkende Schiff verderblich vorbei,
getrieben von den abnormen Ruderschlagen der unsichtbaren Ruderer in seinem
Bauch. Und ehe der Tag zu Ende ging, wuldte Carter, dal’ der Steuermann kein
anderes Ziel haben konnte, als die Basaltsdulen des Westens, hinter denen das
glanzende Cathuria liegt, wie die einfachen Leute behaupten;

doch weise Traumer wissen sehr gut, dafd es die Tore eines monstrésen
Kataraktes sind, in dem die Ozeane des Traumlandes der Erde ins bodenlose
Nichts stiirzten und durch die Rdaume zu anderen Welten und anderen Sternen
und zu den schrecklichen Leeren aulRerhalb des geordneten Universums
schieRen, wo der DAmonen-Sultan Azathoth hungrig im Chaos nagt inmitten
von Getrommel und Gepfeif und dem hdllischen Tanz der Anderen Gétter,
blind, stumm, finster und irrsinnig, mit ihrer Seele und ihrem'Boten
Nyarlathotep.

Wahrenddem verrieten die drei sardonischen Kaufleute mit keinem Wort ihre
Absichten, obwohl Carter sicher war, dal3 sie mit jenen im Bunde sein muf3ten,
die ihn von seiner Suche abhalten wollten. Im Land der TrAume ist es eine
unausgesprochene Tatsache, dal3 die Anderen Gotter viele Handlanger unter
den Menschen haben; und alle diese Handlanger, seien sie nun vollig
menschlich oder nicht mehr so ganz, sind eifrig darum bemiiht, den Willen
dieser blinden und irrsinnigen Wesen zu erfiillen, als Dank frr die Gunst ihrer
graBlichen Seele und ihres Boten, des kriechenden Chaos Nyarlathotep. Hieraus
folgerte Carter, daR® die Kaufleute mit den Hockerturbanen, als sie von seiner
dreisten Suche nach den GrofRen in ihrem Schlo3 auf dem Kadath erfuhren,
beschlossen hatten, ihn gefangen zu nehmen und an Nyarlathotep auszuliefern,
gleichgultig fir welch namenlose Pramie, die auf eine solche Prise ausgesetzt
sein mochte. Aus welchem Land unseres bekannten Universums oder der
schauerlichen Raume draufRen diese Kaufleute stammten, vermochte Carter
nicht zu erraten;

er konnte sich auch nicht vorstellen, an was fur einem héllischen
Zusammenkunftsort sie das kriechende Chaos treffen wiirden, um ihn zu
Ubergeben und ihre Belohnung zu fordern.Er wul3te indes, dal3 so fast
menschliche Wesen wie diese hier es nicht wagen wirden, sich dem Ultimaten,
umnachteten Thron des Damons Azathoth in der formlosen Zentralleere zu
nahem.

Bei Sonnenuntergang leckten sich die Kaufleute ihre ungeheuer breiten Lippen
und glotzten hungrig, und einer von ihnen verschwand nach unten und kam aus
irgendeiner verborgenen und ekelhaften Kabine mit einem Topf und einem
Korb voller Teller zurlick. Dann kauerten sie sich dicht nebeneinander unter die
Plane und aRen das dampfende Fleisch, das herumging. Doch als sie Carter
einen Brocken reichten, da entdeckte er in der GroRRe und Form davon etwas
sehr Schreckliches; und er erbleichte noch mehr als zuvor und schleuderte den
Brocken in einem unbeobachteten Moment ins Meer. Und wieder dachte er an
jene unsichtbaren Ruderer in den Eingeweiden des Schiffes und an die
verdachtige Nahrung, aus der sie ihre allzu mechanischen Krafte bezogen.

Es war dunkel, als die Galeere die Basaltsaulen des Westens passierte, und das
Gerausch des Ultimaten Kataraktes schwoll unheilverkiindend an. Die Gischt
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dieses Kataraktes spritzte auf und verdunkelte die Sterne, das Deck wurde
feucht, und das Schiff taumelte im wogenden Sog des Abgrunds. Dann erfolgte
unter eigentiimlichem Pfeifen und mit einem jahen Fall der Sprung, und Carter
fuhlte die Schrecken des Alptraums, als die Erde wegstlirzte und das grof3e
Boot stumm und kometenhaft in den planetaren Raum schol3. Er hatte vorher
nie geahnt, was fiir gestaltlose, schwarze Dinge uberall im Ather lauem und
torkeln und zappeln, nach eventuellen Reisenden schielen und sie angrinsen
und manchmal mit schleimigen Pfoten umhertasten, wenn irgendein sich
bewegendes Objekt ihre Neugier erregt. Dies sind die namenlosen Larven der
Anderen Goétter, und genau wie jene, sind auch sie blind und ohne Hirn und von
wunderlichen Hunger— und Durstgeliisten besessen. Aber das Ziel dieser
abstof3enden Galeere lag nicht so fern, wie Carter befiirchtet hatte, denn bald
sah er, dalR der Ruderganger direkten Kurs auf den Mond nahm. Der Mond
glich einer leuchtenden Sichel, die beim Naherkommen immer gréRer wurde
und ihre sonderbaren Krater und Gipfel unangenehm deutlich zeigte. Das Schiff
steuerte auf den Rand zu, und bald wurde klar, dal3 sein Bestimmungsort auf
der verborgenen und mysteridsen Seite lag, die der Erde immerzu abgewandt
ist, und die kein rein menschliches Wesen, den Traumer Snireth—Ko vielleicht
ausgenommen, je geschaut hat. Der nahe Anblick des Mondes wirkte auf Carter
beunruhigend, und es behagten ihm weder Form noch GréRRe der Ruinen, die
hier und dort zerfielen. Die toten Tempel auf den Bergen waren so plaziert, daf3
sie keine ziemlichen oder heilsamen Goétter verherrlicht haben konnten, und den
Symmetrien der geborstenen Saulen schien eine dunkle und verborgene
Bedeutung innezuwohnen, die wenig zur Entdeckung einlud. Und wie die
Beschaffenheit und das Aussehen dieser friiheren Anbeter gewesen sein
mochte, darliber weigerte sich Carter beharrlich, Vermutungen anzustellen.

Als das Schiff um den Mondrand gebogen war und tber die von Menschen nie
gesehenen Lander segelte, offenbarte die lunare Landschaft gewisse Anzeichen
von Leben, und Carter erspahte viele niedrige, breite, runde Behausungen
inmitten von Feldern grotesk weiRllicher Pilze. Er bemerkte, daf3 diese
Behausungen fensterlos waren, und dachte, daf3 ihre Form an die Iglus der
Eskimos erinnerte. Dann sah er auf einmal die dligen Wellen einer tradgen See,
und wufdte, daR die Reise erneut durch Wasser gehen wiirde — oder zumindest
doch durch eine Fliissigkeit. Die Galeere schlug mit einem absonderlichen
Gerausch auf die Oberflache, und die merkwirdige Elastizitat, mit der sie die
Wellen aufnahmen, verwirrte Carter betrachtlich. Sie glitten nun mit hoher
Geschwindigkeit dahin, passierten einmal eine andere Galeere ahnlichen
Aussehens, die sie anriefen, sahen aber ansonsten nur jenes seltsame Meer und
einen schwarzen und sterniibersaten Himmel, obwohl die Sonne sengend darin
brannte.

Gleich erhoben sich voraus die Bergzacken einer leprésen Kiste, und Carter
machte die dicken, unschon grauen Tirme einer Stadt aus. Die Art, wie sie sich
neigten und bogen, und die Weise, wie sie in Gruppen zusammenstanden, sowie
die Tatsache, dal sie tUberhaupt keine Fenster aufwiesen, verstdrte den
Gefangenen sehr; und bitter bereute er den Leichtsinn, der ihn vom
wunderlichen Wein jenes Kaufmanns mit dem héckerigen Turban hatte kosten
lassen.
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Carter konnte jetzt auf den vorausliegenden, ekelhaften Kais sich bewegende
Gestalten erkennen, und je deutlicher er sie wahrnahm, um so mehr begann er
sie zu furchten und zu verabscheuen. Denn das waren keine Menschen mehr,
nicht einmal annéhernd, sondern grol3e, grauweil3e, schliipfrige Dinger, die sich
nach Belieben ausdehnen und zusammenziehen konnten. Ihre eigentliche
Gestalt glich — obschon sie haufig wechselte — einer Art Kréte, die keine
Augen, dafiir aber eine sonderbar vibrierende Masse bla3roter Tentakel am
Ende ihres stumpfen, vagen Mauls besal3. Diese Objekte watschelten geschéftig
die Kais entlang, verluden mit Gbernaturlicher Kraft Ballen, Lattenkisten und
Behalter und sprangen gelegentlich mit langen Ridem in den Vorderpfoten an
oder von Bord einer ankernden Galeere. Und hin und wieder tauchte eines auf,
das eine Schar zusammengepferchter Sklaven trieb, die eigentlich beinahe
menschliche Wesen mit breiten Mindern waren, wie jene Kaufleute, die in
Dylath—Leen Handel trieben; nur wirkten die Sklaven ohne Turbane, Schuhe
und Kleidung nicht mehr ganz so menschlich. Einige der Sklaven — die fetteren,
die eine Art Aufseher prifend kniff — wurden aus Schiffen entladen, in
Lattenkisten genagelt, und dann von Arbeitern entweder in die flachen
Lagerhallen geschoben oder auf grof3e rumpelnde Wagen verfrachtet.

Einmal wurde ein Wagen angespannt und weggefahren, und das Ding, das ihn
zog, war so unglaublich, daf3 Carter nach Luft rang, obwohl er die anderen
Monstrositaten dieses verhafiten Ortes bereits gesehen hatte. Dann und wann
wurde eine kleine Schar Sklaven, bekleidet und beturbant wie die dunklen
Handler, an Bord einer Galeere getrieben; ihr folgte eine grol3e Gruppe der
glitschigen Krétenwesen als Offiziere, Navigatoren und Ruderer. Und Carter
fand heraus, daR die fastmenschlichen Kreaturen dazu ausersehen waren, die
gemeineren, weniger Kraft erfordernden Arbeiten zu tun, z. B. das Steuern und
Kochen, die Zutragerdienste und den Handel mit den Menschen auf der Erde
oder auf anderen Planeten, wo sie Geschafte machten. Diese Geschdpfe muldten
auf der Erde von Nutzen gewesen sein, denn wenn sie angezogen und sorgfaltig
beschuht und beturbant waren, sahen sie den Menschen wahrhaftig nicht
unahnlich und konnten in den Laden der Handler ungehindert und ohne
sonderliche Erklarungen feilschen. Doch die meisten von ihnen wurden, wenn
sie nicht mager oder miRgebildet waren, entkleidet, in Lattenkisten gezwangt
und auf holpernden Wagen von ungeheuren Wesen davongezogen. Manchmal
lud man auch andere Geschopfe aus und steckte sie in Kisten; einige
davonsahen jenen halbmenschlichen sehr @hnlich, andere schon wieder weniger
und manche tberhaupt nicht. Und Carter fragte sich, ob wohl noch einige der
armen, gedrungenen, schwarzen Manner aus Parg ubriggeblieben waren, um
entladen, verstaut und auf diesen abscheulichen Karren ins Landesinnere
verbracht zu werden.

Als die Galeere an einem schmierigen Kai aus porésem Fels anlegte, quoll eine
alptraumhafte Horde der Krétenwesen aus den Luken, und zwei von ihnen
packten Carter und schleppten ihn an Land. Der Geruch und der Anblick der
Stadt waren uber alle Beschreibung, und Carter behielt nur fragmentarische
Eindriicke von geziegelten StralRen, schwarzen Torwegen und endlosen Klippen
vertikaler, grauer Mauern ohne Fenster. Zuletzt wurde er in einen niedrigen
Toreingang gezerrt und gezwungen, im Stockdunkel unendliche Treppen
hinaufzusteigen. Offenbar war es den Krotenwesen ganz einerlei, ob Licht oder
Finsternis herrschte. Der Ort stank unertraglich, und als man Carter in eine
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Kammer sperrte und allein lie3, besald er kaum die Kraft, herumzukriechen, um
sich Uber ihre Form und Ausmalie klar zu werden. Sie war rund, und ihr
Durchmesser lag bei etwa zwanzig Ful3.

Von da an horte die Zeit auf zu existieren. In Absténden wurde Essen
hereingeschoben, aber Carter riihrte es nicht an. Was sein Schicksal sein wiirde,
wulte er nicht; doch er fuhlte, daf er fiir das Kommen der graRllichen Seele und
des Boten der Anderen Goétter der Unendlichkeit, das kriechende Chaos
Nyarlathotep, gefangen gehalten wurde. Endlich, nach einer unbemessenen
Spanne von Stunden oder Tagen, schwang die grof3e Steintir wieder auf, und
Carter wurde die Treppe hinunter und hinaus auf die roterleuchteten Straf3en
dieser furchtbaren Stadt gestof3en. Nacht regierte auf dem Mond, und Uberall in
der Stadt waren fackeltragende Sklaven postiert.

Auf einem abscheulichen Platz formierte sich so etwas wie eine Prozession;
zehn Krétenwesen und vierundzwanzig fastmenschliche Fackeltrager, zu jeder
Seite elf und jeweils einer an der Spitze und am Schlu3. Sie nahmen Carter in
die Mitte; funf Krotenwesen vor, und flnf hinter ihm, und links und rechts ein
fastmenschlicher Fackeltrager. Manche der Krétenwesen brachten widerliche
geschnitzte Fléten aus Elfenbein zum Vorschein und erzeugten ekelhafte Téne
darauf. Zu diesem héllischen Gepfeif bewegte sich die Kolonne durch die
geziegelten StralRen, hinaus in nachtschwarze Ebenen obszéner Pilze, und
begann bald einen der flacheren und weniger steilen Berge zu ersteigen, die
sich hinter der Stadt erhoben. Dal3 auf irgendeinem entsetzlichen Abhang oder
gottlosen Plateau das kriechende Chaos wartete, daran durfte Carter nicht
zweifeln; und er hoffte nur, daR die Ungewif3heit bald vortiber sein wiirde. Das
Winseln dieser blasphemischen Réten war schockierend, und er hatte Welten
fur ein halbwegs normales Gerausch gegeben; doch die Krétenwesen besalRen
keine Stimmen, und die Sklaven sprachen nicht.

Dann drang ein normales Gerausch durch die stemfleckige Dunkelheit. Es rollte
die hoheren Berge hinab, wurde von allen schrundigen Gipfeln ringsum
aufgenommen und in einem anschwellenden, pandamonischen Chor
zurlickgeworfen. Es war der mitternachtliche Schrei der Katze, und nun wuf3te
Carter, dalB die alten Stadtbewohner zu Recht ihre leisen Mutmaf3ungen tber
jene kryptischen Bereiche anstellten, die nur den Katzen bekannt sind, und in
die sich des Nachts die alteren Katzen heimlich begeben, indem sie von hohen
Hausgiebeln springen. Es ist tatsachlich die Riickseite des Mondes, die sie
aufsuchen, um dort auf den Bergen zu hipfen und zu tollen und mit alten
Schatten zu verkehren; und hier, inmitten dieser Kolonne fotaler Wesen,
vernahm Carter ihren vertrauten, freundlichen Ruf, und er dachte an die steilen
Dacher, die warmen Herdstellen und die kleinen, erleuchteten Fenster zu Hause.

Carter verstand viel von der Katzensprache, und an diesem fernen und
schrecklichen Ort stiel3 er den entsprechenden Schrei aus. Doch das hatte er gar
nicht zu tun brauchen, denn gerade als sich seine Lippen 6ffneten, hérte er den
Chor anwachsen und ndherkommen und sah flinke Schatten gegen die Sterne,
als kleine anmutige Gestalten von Berg zu Berg sprangen. Der Ruf des Clans
war ergangen, und ehe die widerwartige Prozession noch Zeit zur Furcht fand,
brach auch schon eine erstickende Fellwolke und eine Phalanx mdrderischer
Klauen wie eine Sturzflut und ein Sturm Uber sie herein. Die Floten
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verstummten, und Schreie hallten durch die Nacht. Sterbende Fastmenschliche
kreischten, und Katzen fauchten und jaulten und brullten, nur die Krétenwesen

gaben keinen Laut von sich, als ihr stinkendes, griines Blutwasser fatal auf den
porésen Boden mit den obszdnen Pilzen niedertropfte.

Solange die Fackeln brannten, bot sich ein erstaunliches Bild, und nie zuvor
hatte Carter so viele Katzen gesehen. Schwarze, graue und weil3e; gelbe,
getigerte und bunte; gewdhnliche Hauskatzen, Perser— und Manx-, Tibet—,
Angora- und Agypterkatzen, alle waren sie da in der Raserei der Schlacht, und
Uber ihnen schwebte ein Hauch jener profunden und unentweihten Heiligkeit,
die ihre Gottheit in den Tempeln von Bubastis grof3 machte. Zu siebt fuhren sie
einem Fastmenschlichen an die Kehle oder sprangen einem Krétenwesen ans
blaRrote Tentakelmaul und zerrten es reilend zu Boden, wo eine Myriade ihrer
Gefahrten mit den wahnsinnigen Zahnen und Krallen einer géttlichen
Schlachtenfurie darliber herfiel. Carter hatte einem niedergestreckten Sklaven
die Fackel abgenommen, wurde jedoch bald von den wogenden Wellen seiner
getreuen Verteidiger Gberwaltigt. Dann lag er in volliger Finsternis und horte
den Kriegslarm und die Rufe der Sieger, und spirte die sanften Pfoten seiner
Freunde, als sie im Kampfgetiimmel kreuz und quer Uber ihn hineilten.

Zuletzt verschlossen ihm Scheu und Erschépfung die Augen, und als er sie
wieder aufschlug, erblickte er eine wunderliche Szenerie. Der gewaltige,
leuchtende Diskus der Erde, dreizehnfach gréR3er als sich uns Menschen die
Scheibe des Mondes darbietet, war mit geisterhaften Lichtfluten Gber der
lunaren Landschaft aufgegangen; und auf den meilenweiten, éden Plateaus und
zerklifteten Bergkdmmen kauerte ein endloses Meer von Katzen in
wohlgeordneter Schlachtreihe. Ring schlof3 sich an Ring, und zwei oder drei der
Heerflhrer leckten sein Gesicht und schnurrten ihm tréstend zu. Von den toten
Sklaven und den Krétenwesen fehlte beinahe jede Spur, aber Carter glaubte ein
wenig abseits, in dem freien Raum zwischen sich und den Kriegern, einen
Knochen zu sehen.

Carter redete jetzt mit den Anfiihrern in der weichen Sprache der Katzen und
erfuhr, dal seine alte Freundschaft mit der Rasse wohlbekannt war und an den
Versammlungsplatzen der Katzen oft erwahnt wurde. Er war nicht unbemerkt
geblieben, als er durch Ulthar ging, und die geschmeidigen alten Katzen hatten
sich erinnert, wie er sie streichelte, nachdem sie sich der hungrigen Zoogs
angenommen hatten, die ein kleines schwarzes Katzchen boshaft ansahen. Und
sie entsannen sich auch daran, wie er eben dies kleine Katzchen, das ihn im
Gasthof besuchen kam, aufgenommen und ihm morgens, bevor er aufbrach, ein
Schalchen fetter Sahne hingestellt hatte. Der GroRvater besagten ganz winzigen
Katzchens war der Anflihrer der jetzt versammelten Armee, denn er hatte die
schlimme Prozession von einem fernen Berg aus entdeckt und in dem
Gefangenen den eingeschworenen Freund seiner Rasse auf der Erde und im
Land des Traums erkannt.

Von einem entfernten Gipfel ertonte jetzt ein Geheul, und der alte Anfiihrer
hielt abrupt in seiner Rede inne. Es war einer der Vorposten der Armee, auf
dem hdchsten Berg stationiert, um nach dem einzigen Feind Ausschau zu

halten, den die Katzen der Erde firchten: die sehr grof3en und sonderbaren
Katzen vom Saturn, die aus irgendeinem Grund den Zauber der Nachtseite
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unseres Mondes nicht vergessen haben. Sie sind durch einen Vertrag mit den
bdsen Krotenwesen verbindet und unseren Erdenkatzen notorisch feindlich
gesinnt; sodal’ zu diesem kritischen Zeitpunkt ein Treffen eine sehr ernste
Angelegenheit gewesen waére.

Nach einer knappen Beratung der Generale erhoben sich die Katzen und
bildeten eine dichtere Formation, indem sie sich schiitzend um Carter
sammelten und sich auf den weiten Sprung durch das All, zurtick auf die
Hausdacher unserer Erde und ihres Traumlandes, vorbereiteten. Der alte
Feldmarschall riet Carter, sich von den massierten Reihen pelziger Springer
sanft und passiv mittragen zu lassen und erklarte ihm, wie er mit den Ubrigen
abspringen und mit ihnen zusammen wieder landen sollte. Er bot ihm auch an,
ihn an jedem gewtinschten Ort abzusetzen, und Carter entschied sich fiir die
Stadt Dylath—Leen, von wo die schwarze Galeere ausgelaufen war; denn von
dort wollte er nach Oriab und dem behauenen Gipfel des Ngranek segeln, und
zudem die Leute der Stadt vor weiterem Handel mit den schwarzen Galeeren
warnen, falls es tiberhaupt mdglich sein sollte, diese Geschéfte taktvoll und
besonnen abzubrechen. Dann sprangen auf ein Signal hin alle Katzen, den
Freund in ihrer Mitte sicher geborgen, los; wahrend in einer schwarzen Hohle
auf einem ruchlosen Gipfel der Mondberge das kriechende Chaos Nyarlathotep
immer noch vergeblich wartete.

Der Sprung der Katzen durch das All verlief sehr rasch; und da ihn seine
Gefahrten umgaben, sah Carter diesmal die riesigen schwarzen
Unférmlichkeiten nicht, die in dem Abgrund lauem und torkeln und zappeln.
Ehe er noch ganz begriff, was geschehen war, befand er sich wieder in seinem
vertrauten Zimmer im Gasthof zu Dylath—Leen, und die heimlichen,
freundlichen Katzen ergossen sich in Strémen aus dem Fenster. Der alte
Anfiihrer aus Ulthar ging als letzter, und als ihm Carter die Pfote drickte,
meinte er, er konne mit dem Hahnenschrei wieder zu Hause sein. Als die
Morgendammerung anbrach, begab Carter sich nach unten und erfuhr, dal3 seit
seiner Gefangennahme und seinem Verschwinden eine Woche verstrichen war.
Es galt also noch beinahe zwei Wochen auf das Schiff nach Oriab zu warten,
und in dieser Zeit sagte Carter gegen die schwarzen Galeeren und ihre
furchterlichen Reisen was er nur konnte. Die meisten Blrger glaubten ihm; und
doch schéatzten die Juweliere groRe Rubine so sehr, dal’ keiner von ihnen
endglltig versprechen wollte, den Handel mit den breitmundigen Kaufleuten
einzustellen. Sollte Dylath-Leen jemals ein Ubel aus solchem Handel
erwachsen, wird er keine Schuld daran tragen.

Nach einer Woche etwa passierte das ersehnte Schiff den schwarzen Wall und
den hohen Leuchtturm, und Carter sah erleichtert, daf es ein Boot mit gesunder
Besatzung, bemalten Flanken, gelben Lateinsegeln und einem grauhaarigen, in
seidene Roben gehiillten Kapitan war. Als Fracht fiihrte es das duftende Harz
aus Oriabs verborgenen Hainen"die delikaten Topferwaren, die die Kiinstler

von Baharna gebrannt hatten und die seltsamen kleinen Figuren, die aus der
alten Lava des Ngranek gemeiR3elt waren. Sie bekamen dafiir Wolle aus Ulthar,
schillernde Stoffe aus Hatheg und das Elfenbein, das die schwarzen Menschen
in Parg jenseits des Flusses schnitzten. Carter vereinbarte mit dem Kapitan eine
Passage nach Baharna, und man unterrichtete ihn davon, dal® die Reise zehn
Tage dauern wirde. Und wéahrend der Woche, die er wartete, sprach er viel mit
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diesem Kapitan tiber den Ngranek und erfuhr, dafd nur sehr wenige das dort in
den Fels gehauene Gesicht gesehen héatten; die meisten Reisenden gaben sich
damit zufrieden, den Legenden der alten Leute, der Lavasammler und der
Steinbildner in Baharna zu lauschen und behaupteten dann spéter in ihrer
weitentfernten Heimat, sie hatten es mit eigenen Augen geschaut. Der Kapitan
war sich nicht einmal sicher, ob tberhaupt irgendein jetzt Lebender das
steinerne Gesicht erblickt hatte, denn diese Seite des Ngranek sei sehr schwer
zuganglich, kahl und finster, und aul3erdem gabe es Gerlichte tUber gipfelnahe
Hohlen, worin die Dunkel-Diirren hausten. Doch beschreiben wollte der
Kapitan das mogliche Aussehen eines Dunkel-Durren nicht, denn von diesem
Geschmeild wisse man, dal3 es ganz hartnackig die Traume jener verfolge, die
zu oft daran dachten. Dann fragte Carter den Kapitédn nach dem unbekannten
Kadath in der kalten Ode und nach der wunderbaren Stadt im Sonnenuntergang,
aber hiertiber wuf3te der gute Mann wirklich nichts zu berichten.

Eines Friilhmorgens segelte Carter mit Wechsel der Flut aus dem Hafen von
Dylath—Leen und beobachtete die ersten Strahlen des Sonnenaufgangs auf den
dinnen, kantigen Ttrmen jener dunklen Basaltstadt. Zwei Tage segelten sie
ostwarts entlang der griinen Kisten und entdeckten oftmals hiilbsche
Fischerstadtchen, deren rote Dacher und Kaminkappen sich steil Gber alten,
vertraumten Kaianlagen und Stranden erhoben, auf denen Netze zum Trocknen
auslagen. Doch am dritten Tag steuerten sie hart nach Siiden, wo die See
schwerer rollte, und schon bald sahen sie gar kein Land mehr. Am fiinften Tag
breitete sich Unruhe unter den Matrosen aus, doch der Kapitan entschuldigte
ihre Furcht, indem er erklarte, das Schiff werde bald tiber den tangbewachsenen
Mauern und zerbrochenen Saulen einer versunkenen Stadt, alter als jede
Erinnerung, hinfahren, und bei klarem Wasser knne man an diesem Ort so
viele schwebende Schatten ausmachen, daf schlichte Gemiuter Anstof3 daran
nahmen. Er gestand Uberdies, dal in diesem Teil der See viele Schiffe
verschollen waren; ganz in der Nahe der versunkenen Stadt seien sie noch
angerufen worden, aber dann hatte man nie wieder etwas von ihnen gesehen.

In jener Nacht schien der Mond hell, und man konnte eine weite Strecke ins
Wasser hinabschauen. Es kam so wenig Wind auf, daR das Schiff sich kaum
bewegte und der Ozean ganz still lag. Carter beugte sich tber die Reling und
erblickte viele Faden tief den Dom des groRen Tempels und davor eine von
unnatirlichen Sphinxen gesdumte Allee, die auf einen ehemaligen 6ffentlichen
Platz zufihrte. Delphine spielten ausgelassen zwischen den Ruinen; hier und da
tollten plumpe Tummler, die manchmal an die Oberflache schwammen und
sich hoch aus dem Meer schnellten. Als das Schiff ein wenig weiterdriftete,
stieg der Meeresboden in Hiigeln an, und deutlich lieRen sich die Linien alter,
steiler Stral3en und die niedergewaschenen Mauern von Myriaden kleiner
Hauser erkennen.

Dann glitten die Vororte in den Blick und schlieZlich auf einem Berg ein

grol3es, einsames Bauwerk von einfacherer Architektur und in wesentlich besser
erhaltenem Zustand. Es war dunkel und flach und nahm die vier Seiten eines
Quadrats ein, mit je einem Turm in den Ecken, einem Pflasterhof im Zentrum
und kleinen, merkwiirdig runden Fenstern. Mdglicherweise bestand es aus
Basalt, doch jetzt deckte es der Seetang fast vollig zu; und nach seinem
einsamen und impressiven Standort auf jenem abgelegenen Higel zu urteilen,
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hatte es ein Tempel oder Kloster sein kdnnen. Ein Schwarm
phosphoreszierender Fische im Innern verlieh den kleinen runden Fenstern den
Anschein, erleuchtet zu sein, und Carter nahm den Seeleuten ihre Angst nicht
weiter Ubel. Dann bemerkte er im wasserigen Mondlicht einen sonderbar hohen
Monolithen in der Mitte des Zentralhofes und sah, dal irgend etwas daran
festgebunden war. Und als er, nachdem er sich aus der Kajiite des Kapitans ein
Teleskop besorgt hatte, entdeckte, daf3 es sich bei dem angebundenen Ding um
einen in die Seidenroben Oriabs gekleideten Seemann handelte, den augenlosen
Kopf nach unten, war er froh, daf eine schwellende Brise das Schiff bald in
gestindere Meeresbreiten vorantrieb.

Den nachsten Tag trafen sie ein Schiff unter violetten Segeln, das mit einer
Ladung wunderlich gefarbter Lilienknollen nach Zar im Land der vergessenen
Traume unterwegs war. Und am Abend des elften Tages kam die Insel Oriab
mit dem in der Feme aufragenden, zerrissenen und schneegekronten Ngranek in
Sicht. Oriab ist eine sehr groRRe Insel und ihr Hafen Bahama eine machtige
Stadt. Die Kais von Bahama sind aus Porphyr, und hinter ihnen erhebt sich in
gewaltigen Steinterrassen die Stadt mit StufenstraRen, die haufig von Gebauden
und den Briicken zwischen Gebauden uberwdlbt werden. In einem Tunnel mit
Granittoren flief3t ein immenser Kanal unter der gesamten Stadt hindurch und
mundet in den Binnensee Yath, an dessen entfernten Gestaden die
ausgedehnten Lehmsteinruinen einer uranfanglichen Stadt liegen, deren Name
vergessen ist. Als das Schiff am Abend in den Hafen lief, blinkten die
Zwillingssignalfeuer Thonund Thai einen Willkommensgruf3, und in der

Million Fenster auf Bahamas Terrassen schienen milde Lampen auf, still und
allméahlich wie die Sterne am Dammerlimmel, bis zuletzt der steile und
ansteigende Seehafen als glitzerndes Sternbild zwischen den Himmelslichtem
und den Spiegelungen eben dieser Lichter im stillen Hafenbecken hing.

Nach dem Anlegen lud der Kapitan Carter als Gast in sein eigenes kleines Haus
an den Ufern des Yath—Sees, dort wo sich die Auslaufer der Stadt bis zu ihm
hinunterziehen; und seine Frau und seine Diener tischten zum Entziicken des
Reisenden fremdartige, schmackhafte Speisen auf. In den folgenden Tagen
fragte Carter in allen Tavernen und auf den 6ffentlichen Platzen, wo sich die
Lavasammler und Steinbildner treffen, nach Gerlichten und Legenden tber den
Ngranek, aber es gelang ihm nicht, jemanden zu finden, der auf den
hdhergelegenen Hangen gewesen war oder das herausgemeifelte Gesicht
gesehen hatte. Der Ngranek sei ein schwieriger Berg, hinter dem nur ein
verfluchtes Tal liege, und auRerdem kdnne man sich nie mit GewiRheit darauf
verlassen, daf die Dunkel-Durren ausschlieBlich in der Fabel existierten.

Als der Kapitan nach Dylath—Leen zuriicksegelte, quartierte sich Carter in

einem alten Wirtshof ein, der auf ein Treppengaf3chen in der Altstadt
hinausfuhrte, die aus Ziegeln gebaut ist und den Ruinen am entfernten Ufer des
Yath—Sees ahnelt. Hier schmiedete er Plane fir die Besteigung des Ngranek
und trug alles zusammen, was er von den Lavasammlern Uber den Weg dorthin
erfahren hatte. Der Besitzer der Taverne war ein sehr alter Mann und hatte so
viele Legenden gehort, dal3 er eine groRRe Hilfe bedeutete. Er flihrte Carter sogar
in einen Raum im Obergeschol? des alten Hauses und zeigte ihm ein krudes
Bild, das ein Reisender in jenen verflossenen Tagen in die Lehmwand geritzt
hatte, als sich die Menschen noch kihner und weniger abgeneigt zeigten, die
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hochgelegenen Ranken des Ngranek aufzusuchen. Der UrgroRvater des alten
Tavernenbesitzers hatte von seinem UrgroRvater erzahlt bekommen, daR3 der
Reisende, der besagtes Bild einritzte, den Ngranek bestiegen, das gemeil3elte
Gesicht gesehen und es anschlieBend hier aufgezeichnet hatte, damit andere es
betrachten konnten; doch daran hegte Carter starke Zweifel, denn die grof3en,
rohen Zige auf der Wand waren hastig und sorglos hingeworfen und zudem
vollig mit einer Unmenge kleiner, aul3erst geschmackloser Begleitfigirchen mit
Hoérnern, Fligeln, Klauen und Ringelschwanzchen bedeckt.

Nachdem er zuletzt alle Informationen eingesammelt hatte, die es in den
Tavernen und auf den 6ffentlichen Platzen von Bahama einzusammeln gab,
mietete Carter ein Zebra und brach eines Morgens entlang der StraRe am Ufer
des Yath—Sees zu jenem Gebiet des Landesinnern auf, in dem sich der steinige
Ngranek tiirmt. Zu seiner Rechten wellten sich Higel, geféllige Obstgarten und
blitzblanke, kleine Steinfarmhauser, und dieser Anblick erinnerte ihn
eindringlich an die fruchtbaren Felder, die den Skai flankieren. Gegen Abend
befand er sich nahe der namenlosen, antiken Ruinen am jenseitigen Ufer des
Yath—Sees, und obwohl ihn erfahrene Lavasammler davor gewarnt hatten, hier
nachts zu kampieren, band er sein Zebra an einer merkwirdigen Saule vor einer
zerbréckelnden Mauer an und breitete seine Decke in einem geschitzten
Winkel unter irgendwelchen Steingravuren aus, deren Bedeutung niemand
entziffern konnte. Er wickelte sich in eine zweite Decke, denn die Nachte
Oriabs sind kalt; und als er beim Aufwachen einmal glaubte, die Fligel eines
Insektes zu spuren, das sein Gesicht streifte, zog er den Kopf ganz unter die
Decke und schlief friedlich weiter, bis ihn die Magahvdgel in den fernen
Harzwéldchen weckten.

Die Sonne war eben erst Gber dem groRen Abhang aufgegangen, von dem sich
meilenweit uralte Ziegelfundamente, abgetragene Mauern und dazwischen
geborstene Saulen und Piedestale desolat bis ans Ufer des Yath—Sees zogen,
und Carter blickte sich nach seinem Zebra um. Grof3 war seine Bestlirzung, als
er das zahme Tier neben der merkwirdigen Séaule, an der er es angeleint hatte,
niedergestreckt fand, und seine Verwirrung wuchs noch, als er feststellte, da3
das Reittier tot und bis auf den letzten Blutstropfen ausgesaugt war, und zwar
durch eine einzige Wunde am Hals. Sein Gepéack hatte man durchwihlit und
einigen glitzernden Schnickschnack mitgenommen, und ringsum auf der
staubigen Erde entdeckte er die groRen Abdriicke von SchwimmfiRen, fir die
er sich keine Erklarung wufite. Die Legenden und Warnungen der Lavasammler
fielen ihm ein, und er dachte an das, was nachts sein Gesicht gestreift hatte.
Dann schulterte er sein Gepack und marschierte dem Ngranek zu, doch nicht
ohne leises Schaudern, als dicht an der durch die Ruinen verlaufenden Stral3e
tief in der Mauer eines alten Tempels ein Gewdlbe gahnte, dessen Stufen weiter
in die Dunkelheit hinabflihrten, als er spahen konnte.

Sein Weg stieg jetzt bergan durch eine wildere und teilweise waldige

Landschaft, und er traf nur auf Kéhlerhitten und die Lager derjenigen, die in

den Hainen das Harz sammelten. Die Luft duftete balsamisch, und alle
Magahvogel zwitscherten vergnugt, als sie ihr siebenfarbiges Gefieder in der
Sonne strahlen lieRen. Kurz vor Sonnenuntergang erreichte er ein neuerrichtetes
Lager der Lavasammler, die mit prallgefiiliten Sacken von den unteren Hangen
des Ngranek zurtickkehrten; und hier kampierte auch er, vernahm die Lieder
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und Geschichten der Manner und belauschte, was sie Uber einen Gefahrten
flisterten, den sie verloren hatten. Er war hoch hinaufgeklettert, um an einen
Brocken feinster Lava heranzukommen, und bei Einbruch der Nacht nicht zu
seinen Kameraden zurtickgekommen. Als sie ihn am nachsten Tag suchten,
fanden sie nur seinen Turban, und auch unten zwischen den Klippen fehlte
jedes Anzeichen dafir, dafd er abgestlrzt war. Sie forschten nicht weiter nach
ihm, denn ein alter Mann aus ihrer Mitte meinte, es ware zwecklos. Keiner
wurde je das finden, was die Dunkel-Durren holten, obwohl diese Bestien
selbst so zweifelhaft seien, dal sie fast schon fabulés waren. Carter erkundigte
sich bei ihnen, ob Dunkel-Dirre Blut saugten, glitzernde Sachen liebten und
Abdriicke von SchwimmfuRRen hinterlieRen, aber alle schiittelten verneinend die
Kdpfe und schienen von seiner Nachforschung erschreckt. Als er merkte, wie
wortkarg sie geworden waren, gab er es auf, weitere Fragen zu stellen und legte
sich unter seiner Decke schlafen.

Am nachsten Tag stand er mit den Lavasammlern auf und tauschte
Abschiedswiinsche mit ihnen, als sie nach Westen ritten, und er, auf einem
Zebra, das er ihnen abkaufte, gen Osten. Die alten Méanner erteilten ihm ihren
Segen und ihre Ermahnungen und rieten ihm, besser nicht zu hoch auf den
Ngranek zu klimmen, aber obwohl er sich herzlich bei ihnen bedankte, wurde er
in seinem Entschlul® doch kein bi3chen wankelmitig. Denn er fiihlte noch
immer, daR er die Gotter auf dem unbekannten Kadath finden und ihnen einen
Weg zu jener bezaubernden und wunderbaren Stadt im Sonnenuntergang
abgewinnen muf3te. Nach einem ausgedehnten Ritt bergan gelangte er mittags
zu mehreren verlassenen Ziegeldérfem der Hiigelleute, die einst so dicht am
Ngranek gelebt und aus seiner glatten Lava Figuren gebildet hatten. Bis in die
Tage des GroRvaters des alten Tavernenbesitzers hatten sie hier gewohnt, doch
etwa um diese Zeit splrten sie, dal® ihre Gegenwart unerwiinscht war. lhre
Hauser waren sogar den Berghang hochgekrochen, und je héher hinauf sie
bauten, desto mehr Leute vermif3ten sie wenn die Sonne aufging. Und endlich
beschlossen sie, es ware besser, Uberhaupt wegzuziehen, denn manchmal sah
man im Dunkeln flichtig Dinge, die keiner vorteilhaft auszulegen vermochte;

deshalb zogen sie schliel3lich alle hinunter ans Meer und lebten in Bahama, wo
sie ein sehr altes Viertel bewohnten und ihren Séhnen die lberlieferte Kunst der
Steinbildnerei lehrten, die sie bis auf den heutigen Tag ausiiben. Von diesen
Kindern der ausgewanderten Higelleute hatte Carter bei seinen Streifziigen
durch Bahamas alte Tavernen die besten Geschichten tiber den Ngranek gehort.

Inzwischen ragte die gewaltige, kahle Flanke des Ngranek immer hdher auf, je
mehr sich ihr Carter naherte. Die unteren Abhange waren sparlich von Baumen
bestanden, dartiber wuchsen diirre Biusche, und dann erhob sich das bare,
graBliche Gestein gespenstisch in den Himmel, um sich mit Frost und Eis und
ewigem Schnee zu mischen. Carter konnte die Ritzen und Schrunde im disteren
Fels erkennen, und die Aussicht, dort hinaufzusteigen, behagte ihm nicht.
Mancherorts, traten solide Lavastrome hervor, und Schlackehaufen tibersaten
Hange und Grate. Vor neunzig Aonen, ehe sogar die Gétter noch auf seinem
spitzen Gipfel tanzten, hatte dieser Berg mit Feuer gesprochen und mit den
Stimmen des Erddonners geréhrt. Nun tirmte er sich ganz stumm und sinister
und trug auf seiner verborgenen Seite das geheime, titanische Bildnis, von dem
Gerlchte erzahlten. Und es gab in diesem Berg Hohlen, die leer und allein mit
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vorzeitlicher Finsternis sein mochten, oder vielleicht — wenn die Legenden der
Wabhrheit entsprachen — Schrecken von ungeahnten Ausmaf3en bargen.

Das Gelande stieg schrag zum Fuf3e des Ngranek an, diinn mit Zwergeichen
und Eschen bewachsen und bestreut mit Felsgerdll, Lava, und altem Zinder.
Neben den verkohlten Ascheresten zahlreicher Lagerplatze, an denen die
Lavasammler zu rasten pflegten, standen mehrere kunstlose Altare, die sie
entweder zur Huldigung der Grof3en errichtet hatten, oder um das abzuwehren,
was sie in den Hochpassen und Labyrinthhéhlen des Ngranek vermuteten.
Abends erreichte Carter die vorgeschobenste Feuerstelle; hier schlug er sein
Camp fir die Nacht auf, band sein Zebra an einen jungen Baum und wickelte
sich vor dem Einschlafen fest in seine Decken. Die ganze Nacht hindurch
heulte ein ferner Voonith am Ufer eines versteckten Teichs, aber Carter
furchtete diesen amphibischen Schrecken nicht, denn man hatte ihm mit
Bestimmtheit versichert, dafd es kein Voonith wagen wiirde, sich den Hangen
des Ngranek auch nur zu nahem. Im klaren Sonnenlicht des Morgens begann
Carter den langen Aufstieg; er flhrte sein Zebra so weit mit, wie das nitzliche
Tier gehen konnte, doch als der Boden des lichten Waldes zu steil wurde, leinte
er es an einer verkrippelten Esche fest. Danach kletterte er allein weiter; zuerst
durch den Wald mit seinen Ruinen antiker Dorfer auf zugewucherten
Lichtungen, und dann Uber das feste Gras, wo ab und zu andmische Blische
wuchsen. Er bedauerte es, den Wald verlassen zu missen, denn die Berglehne
stieg ziemlich jah an, und das Ganze wirkte einigermaf3en schwindelerregend.
Nach und nach begann er immer mehr Einzelheiten der unter ihm
ausgebreiteten Landschaft zu erkennen, wenn er sich einmal umdrehte; die
verlassenen Hitten der Steinbildner, die Haine mit den Harzbdumen und die
Lagerstatten derer, die darin sammelten, die Walder wo die prismatischen
Magahs nisten und singen, und ganz weit entfernt sogar eine Andeutung der
Ufer des Yath—Sees und jener abstol3enden, uralten Ruinen, deren Name
vergessen ist. Er erachtete es flr ratsamer, sich nicht umzuschauen und kletterte
solange weiter, bis die Blsche nur noch sehr vereinzelt gediehen und oft blof
das feste Gras Halt gewahrte.

Dann wurde die Humusschicht kérglich, und grof3e Flachen schieren
Felsgesteins brachen durch, hier und da klebte in einer Spalte der Horst eines
Kondors. Zuletzt gab es nur noch den blanken Fels, und ware er nicht so rissig
und verwittert gewesen, hatte Carter kaum héher klimmen kénnen. Buckel,
Simse und Vorspriinge halfen ihm indes weiter; und es war ermutigend fir ihn,
hin und wieder das Zeichen eines Lavasammlers unbeholfen in den brockeligen
Stein eingekratzt zu finden und zu wissen, daf} gesunde, menschliche Wesen
vor ihm hier gewesen waren. Ab einer gewissen Hohe zeugten nach Bedarf
eingeschlagene Hand- und FuRlécher ebenso von menschlicher Gegenwart wie
kleinere Steinbriiche und Ausgrabungen dort, wo man auf eine reiche Lavaader
oder gar einen Strom gestol3en war. An einer Stelle hatte man kunstvoll einen
schmalen Sims ausgehauen, tiber den man zu einem besonders reichen
Vorkommen rechts der Hauptaufstiegsroute gelangte. Ein— oder zweimal wagte
es Carter, sich umzuschauen und wurde fast von der ausgebreiteten Landschaft
Uberwaéltigt. Der gesamte Inselstreifen zwischen ihm und der Kuste lag offen

vor seinem Blick, mit Bahamas Steinterrassen und dem Rauch seiner
Schornsteine mystisch im Hintergrund. Und jenseits davon das grenzenlose
Siud-Meer mit all seinen wunderlichen Geheimnissen.
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Bis jetzt hatte sich der Weg dicht am Berg entlanggewunden, sodaR die
abgelegene und behauene Flanke noch immer verborgen blieb. Carter entdeckte
nun einen nach links aufsteigenden Sims, der in die gewlinschte Richtung zu
fuhren schien, und diesen Pfad schlug er in der Hoffnung ein, daf3 er sich als
kontinuierlich erwies. Nach zehn Minuten erkannte er, dafd er wirklich keine
Sackgasse gewabhlt hatte, sondern daf3 der Weg in einem steilen Bogen
weiterlief und ihn — endete er nicht unvermittelt oder wechselte seinen
bisherigen Verlauf — nach einer Stunde Kletterei zu jenem unbekannten
Sudhang bringen muf3te, der nur die desolaten Klippen und das verfluchte
Lavatal Gberschaute. Als unter ihm neues Land auftauchte, sah er, daRR es kahler
und wilder war, als die seewarts liegenden Landstriche, die er durchquert hatte.
Auch die Berghalde bot ein etwas anderes Bild; sie war hier von merkwurdigen
Hohlen und Spalten durchsetzt, die auf dem direkten Weg, den er verlassen
hatte, fehlten. Einige lagen tber und einige unter ihm, alle 6ffneten sich auf
schiere, lotrechte Kliffe und waren fir Menschen unerreichbar. Die eiskalte

Luft storte Carter nicht, denn das Klettern strengte sehr an. Nur daR3 sie immer
dunner wurde, bereitete ihm Sorge, und er Uberlegte, ob hierin nicht vielleicht
die Ursache fir die Schwindelanfélle anderer Reisender und die daraus
erwachsenden, absurden Geschichten tUber die Dunkel-Diirren zu sehen watr,
mit denen sie das Verschwinden jener Kletterer erklarten, die von diesen
gefahrvollen Pfaden abstirzten. Die Erzahlungen der Reisenden beeindruckten
ihn nicht sonderlich, und fur den Fall, daR es Schwierigkeiten geben sollte, trug
er einen guten Krummsabel bei sich. Alle nebensachlichen Gedanken verloren
sich in dem Wunsch, jenes gemeif3elte Gesicht zu sehen, das ihn
madglicherweise auf die Spur der Gétter oben auf dem unbekannten Kadath
setzte.

In der furchtbaren Kalte der oberen Bergregion schlie3lich fand er sich der
geheimnisumwitterten Seite des Ngranek gegeniiber, und sah in unendlichen
Abgriinden unter sich die kleinen Klippen und sterilen Lavaschliinde, die vom
alten Zorn der GroRRen kiindeten. Nach Siiden zu dehnte sich eine gewaltige
Landflache; aber die Gegend war wist und ohne freundliche Felder oder
Cottagekamine, und sie schien kein Ende nehmen zu wollen. In dieser Richtung
fehlte jede Spur vom Meer, denn Oriab ist eine grof3e Insel. In den fast
vertikalen Abstlirzen gahnten weiterhin zahllose schwarze Kavernen und
unheimliche Spalten, aber fiir einen Kletterer waren sie unerreichbar. Oben
ragte jetzt ein machtiger Felstiberhang, der den Blick versperrte, und Carter
wurde einen Moment lang von der Furcht befallen, daf3 er uniiberwindlich sei.
In dieser windgepeitschten UngewiRheit, Meilen Uiber der Erde, mit nichts als
leerem Raum und Tod auf einer und glatten Felswanden auf der anderen Seite,
durchlebte er fir Augenblicke die Angst, die die Menschen die verborgene
Seite des Ngranek meiden lait. Umkehren konnte er nicht, denn die Sonne
stand bereits tief am Horizont. FUhrte kein Weg hinauf, wiirde ihn die Nacht
noch immer hier kauern finden und die Morgenfriihe gar nicht mehr.

Aber es gab einen Weg, und er entdeckte ihn rechtzeitig. Nur ein auf3erst
erfahrener Traumer hatte diese unmerklichen Felsvorspriinge zu nutzen
verstanden, doch flr Carter reichten sie aus. Nachdem er den liberhdngenden
Felsen bezwungen hatte, stellte er fest, da® der dartiberliegende Hang
wesentlich leichter war, als der untere, denn das Abschmelzen eines grof3en
Gletschers hatte einen grof3ziigig bemessenen, von Simsen Uiberzogenen
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Lehmbodenstreifen zuriickgelassen. Linkerhand fiel eine Steilklippe aus
unabsehbaren Hohen senkrecht in unabsehbare Tiefen; der schwarze Mund
ihrer Hohle lag Uber ihm und au3er Reichweite. An anderen Stellen jedoch

wich der Berg stark zuriick und lie3 Carter sogar Platz, um sich anzulehnen und
auszuruhen.

Der Frost bewies ihm, daf3 er sich dicht unterhalb der Schneegrenze
befinden muf3te, und er blickte nach oben, um zu sehen, welche
glitzernden Gipfelzinnen im spaten, rotgoldenen Sonnenlicht leuchten
wurden. Richtig, dort oben erstreckten sich die Schneefelder unzéhlige
tausend FuRR weit, und unter ihnen klebte eine ebensolche grolie,
vorspringende Klippe, wie er sie gerade lberstiegen hatte; mit kithn
geschwungenen Umrissen hing sie dort fir alle Zeiten. Und als er die
Klippe sah, keuchte er und schrie laut auf und klammerte sich in
Schrecken an den zerklifteten Felsen; denn die titanische Ausbuchtung
hatte nicht die Form bewahrt, die sie im Anfang der Erde erhalten hatte,
sondern gliihte im Sonnenuntergang rot und bestiirzend mit den
gemeifelten und polierten Ziigen eines Gottes.

Streng und entsetzlich leuchtete das Gesicht, tiber das der Sonnenuntergang
sein Feuer gol3. Wie riesig es war, wird nie jemand ermessen kénnen, doch
Carter wufdte sofort, dal’ es niemals von Menschenhand geformt sein konnte. Es
war ein Gott, von den Handen der Goétter gemeif3elt, und er blickte erhaben und
majestatisch auf den Sucher herab. Die Gerlichte hatten es als fremdartig und
unverwechselbar beschrieben, und Carter erkannte, dafd dies tatsachlich
stimmte; denn die engen Augen, die groRen Ohrlappchen, die schmalriickige
Nase und das spitze Kinn, all dies deutete nicht auf eine Rasse von Menschen,
sondern von Gottern hin.

Furchtgepackt hing er nun in dieser luftigen und gefahrvollen H6he, obwohl

ihm nur das begegnete, was er erwartet hatte und zu finden gekommen war;
denn das Gesicht eines Gottes birgt mehr Wunder als sich prophezeien laft, und
ist dies Gesicht gewaltiger als ein Tempel und blickt bei Sonnenuntergang in

der scyptischen Stille der Hochregion, aus deren schwarzer Lava es ehedem
divin gemeif3elt wurde, auf einen hernieder, dann ist das Wunder so méchtig,
daf3 sich ihm niemand entziehen kann.

Hinzu trat noch das Wunder des Wiedererkennens; denn obwohl er geplant
hatte, das ganze Traumland nach jenen zu durchforschen, deren Ahnlichkeit mit
diesem Gesicht sie vielleicht als die Kinder der Gotter auswies, wufdte er doch,
daR das unnétig geworden war. Das grof3e, in den Berg gehauene Gesicht war
ihm namlich nicht unbekannt, sondern &hnelte solchen Gesichtern, wie er sie oft
in den Tavernen des Seehafens Celephais gesehen hatte, der in Ooth—Nargai
hinter den Tanarischen Bergen liegt und von jenem Kdnig Kuranes regiert wird,
den Carter friiher einmal im wachen Leben kannte. Jedes Jahr kamen Seeleute
mit solchen Gesichtern in dunklen Schiffen ausdem Norden, um ihr Onyx

gegen die bearbeitete Jade, das gesponnene Gold und die kleinen roten
Singvogel von Celephais einzutauschen, und es lag auf der Hand, daf3 nur sie
die Halbgotter sein konnten, die er suchte. Wo sie wohnten, muf3te die kalte
Ode nahe sein und in ihr der unbekannte Kadath und sein OnyxschloR fiir die
GroRRen. Also nach dem soweit von der Insel Oriab entfernten Celephais mufR3te
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er, und zwar auf einer Route, die ihn nach Dylath-Leen zurtick, den Skai
aufwarts bis zur Briicke bei Nir und wieder in den verwunschenen Wald der
Zoogs brachte, dort wiirde der Weg dann nach Norden schwenken, durch die
Gartenlandschaften beim Oukranos, hin zu den vergoldeten Spitztlirmen von
Thran, wo er vielleicht eine Gallone fand, die tiber die Cerenaische See segelte.
Doch jetzt herrschte tiefstes Zwielicht, und im Schattenrif3 blickte das grol3e,
gemeil3elte Gesicht noch strenger herab. Auf diesen Sims gekauert traf die
Nacht den Suchenden an; und in der Schwéarze konnte er weder auf- noch
absteigen, nur stehen bleiben, sich anklammem, vor Kalte zittern bis der Tag
anbrach und darum beten wachzubleiben, damit der Schlaf nicht seinen Griff
lockerte, und ihn die schwindelnden Meilen hinunter auf die Klippen und
Felsnadeln des verfluchten Tales sandte. Die Sterne erschienen am Himmel,
doch aul3er ihnen spiegelte sich nur das schwarze Nichts in seinen Augen;
Nichts im Bund mit dem Tod, dessen Ruf er sich einzig dadurch widersetzen
konnte, daR er sich am Felsen festkrallte und nach hinten lehnte, weg von einer
unsichtbaren Kante. Das letzte, was er in der Dammerung von der Erde sah, war
ein Kondor, der dicht an dem westlichen Absturz neben ihm entlangsegelte und
schreiend davonscholf3, als er in die Nahe der Hohle kam, deren Maul
unerreichbar gahnte. Plétzlich, ohne Warngerausch im Dunkeln, fuhlte Carter,
wie ihm sein Krummmsabel heimlich von unsichtbarer Hand aus dem Glirtel
gezogen wurde. Dann horte er ihn die Felsen hinabklappern. Und zwischen sich
und der Milchstraf3e glaubte er das ganz entsetzliche Schemen eines verderblich
durren, gehoérnten, geschwanzten und fledermausgefliigelten Etwas zu
erkennen. Noch mehr Gestalten hatten begonnen, die Sternflecken zu
verfinstern, und es schien, als flattere eine Herde vager Wesenheiten
dichtgedrangt und stumm aus der unerreichbaren Hohle in der Felswand. Dann
packte ein kalter, gummiartiger Arm sein Genick und irgend etwas anderes
seine FuRe, und er wurde riicksichtslos hochgerissen und herumgewirbelt. Noch
eine Minute, und die Sterne waren verschwunden, und Carter wuf3te, dafd ihn
die Dunkel-Durren geholt hatten.

In atemloser Stille trugen sie ihn in die Felsenhéhle und durch monstrése
Labyrinthe dahinter. Als er versuchte sich loszumachen, was er instinktiv gleich
zu Anfang probiert hatte, kitzelten sie ihn mit Bedacht. Sie selbst verursachten
keinerlei Gerdusch, sogar ihre Membranfliigel blieben stumm. Sie fiihlten sich
graRlich kalt, feucht und glitschig an, und mit ihren Klauen kneteten sie einen
abscheulich. Bald stiirzten sie in einem wirbelnden, schwindelerregenden,
krankmachenden Rausch klammer Grabesluft durch unabsehbare Schliinde
hinab; und Carter spiirte, daB3 sie in den Ultimaten Strudel des Gekreisches und
damonischen Irrsinns hineinschossen. Er schrie immer wieder, doch jedesmal
kitzelten ihn die schwarzen Klauen nur noch subtiler. Dann nahm er eine graue
Phosphoreszenz um sich herum wahr und vermutete, daf3 sie nun sogar zu jener
inneren Welt subterranen Horrors gelangten, von der triilbe Legenden erzahlen,
und die einzig von dem fahlen Irrlicht erleuchtet wird, das die ghoulische Luft
und die uranfanglichen Nebel der Gruben in den Eingeweiden der Erde
durchsetzt.

Zuletzt sah er tief unter sich die schwachen Umrisse grauer und omindser
Gipfel, die, wie er wu3te, nur die sagenumwobenen Hérner von Throk sein
konnten. Furchtbar und sinister stehen sie auf der heimgesuchten Rundebene
sonnloser und ewiger Tiefen; ihre Hohe Ubersteigt die menschliche
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Vorstellungskraft, und sie bewachen schreckliche Taler, wo die Dhole kriechen
und schandlich wiihlen. Doch Carter blickte lieber auf die gewaltigen
Bergspitzen als auf seine Uberwaltiger, diese wahrhaft schockierenden und
unheimlichen schwarzen Wesen mit glatter, dliger, Walfischhaut, widerlich
nach innen aufeinanderzugekrimmten Hérnem, Fledermausfliigeln, deren
Schlag kein Gerausch machte, haRlichen Greifklauen und stachelbewehrten
Schwanzen, die grundlos und beunruhigend peitschten. Am schlimmsten war,
daR sie nie sprachen oder lachten und nie lachelten, weil sie tberhaupt kein
Gesicht besalRen, um damit zu lacheln, nur eine suggestive Leere dort wo ein
Gesicht sein sollte. Aul3er festkrallen, fliegen und kitzeln taten sie nichts; das
war die Art der Dunkel-Diirren.

Als die Schar tiefer flog, tirmten sich die Homer von Throk grau und gewaltig
zu allen Seiten, und man konnte deutlich sehen, dalR auf diesem rauhen und
eindrucksvollen Granit des endlosen Zwielichts nichts gedieh. Noch weiter
unten erloschen die Irrlichter in der Luft, und auf3er den dinnen Gipfeln, die
sich oben gnomenhaft abzeichneten, umfing ihn nur die vorzeitliche Schwarze
der Leere. Bald lagen die Gipfel sehr weit zuriick, und es gab nichts als machtig
rauschende Winde, die die Klammbheit der alleruntersten Grotten mit sich
fuhrten. SchlieRlich landeten die Dunkel-Duirren auf einem Boden voller
unsichtbarer Dinge, der sich wie eine Knochenschicht anfiihlte, und lieRen
Carter in dem schwarzen Tal allein. Ihn hierher zu bringen, darin bestand die
Aufgabe der Dunkel-Dirren, die den Ngranek bewachen; und als dies getan
war, flatterten sie stumm davon. Carter versuchte ihrem Flug zu folgen, doch es
gelang ihm nicht, denn selbst die Homer von Throk lieBen sich nicht mehr
ausmachen. Ringsum existierten nur Schwarze, Entsetzen, Stille und Gebeine.

Nun wufRdte Carter zwar aus einer gewissen Quelle, daB er sich im Tal von Pnoth

befand, wo die enormen Dhole kriechen und wihlen; aber was ihn erwartete
ahnte er nicht, denn keiner hat je einen Dhole gesehen oder sich vorzustellen
versucht, wie so ein Wesen wohl aussehen mochte. Dhole verraten ihre
Gegenwart einzig durch gedampfte Gerausche, durch das Geraschel, das sie
zwischen den Knochenbergen anrichten und durch die schleimige Berihrung,
wenn sie sich an einem entlangwinden. Sehen kann man sie nicht, denn sie
kriechen nur im Dunkel. Carter wollte keinem Dhole begegnen und horchte
deshalb auf jedes Gerausch in den unbekannten Tiefen der Gebeine ringsum.
Selbst an diesem furchterregenden Ort fehlte ihm weder Plan noch Ziel, denn
Zuraunungen Uber Pnoth waren einer bestimmten Person, mit der er in
vergangenen Tagen viel geredet hatte, nicht unbekannt. Kurzgesagt, es schien
ihm mehr als wahrscheinlich, daRR dies hier der Ort war, wohin alle Ghoule der
wachen Welt die Abfalle ihrer Festgelage warfen; und dafd er mit ein wenig
Gluck auf jenen machtigen Felsen stof3en wiirde, der sogar die Zinnen Throks
noch tberragte und die Grenze ihres Gebietes markierte; Sturzbache von
Knochen wirden ihm den Weg weisen, und hatte er die Stelle erst einmal
gefunden, konnte er einen Ghoul rufen und ihn bitten, eine Leiter
hinabzulassen; denn, so seltsam es auch klingt, Carter besaf? eine héchst
eigentiimliche Verbindungzu diesen schrecklichen Kreaturen.

Ein Bekannter in Boston — ein Maler seltsamer Bilder mit einem geheimen
Studio in einer alten und unheiligen Allee nahe eines Friedhofs — hatte sich
tatsachlich mit den Ghoulen angefreundet und ihm beigebracht, die einfacheren
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Passagen ihres abstoRenden Gefiepes und Geplappers zu verstehen. Dieser
Mann war zu guter Letzt verschwunden, und Carter war sich nicht so ganz
sicher, ob er ihn nicht jetzt vielleicht wiederfinden und sich zum erstenmal im
Traumland des so fernen Englisch seines undeutlich wachen Lebens bedienen
wurde. Auf jeden Fall glaubte er, einen Ghoul Gberreden zu kénnen, ihn aus
Pnoth hinauszufiihren; und die Begegnung mit einem Ghoul, den man sehen
kann, war derjenigen mit einem Dhole, den man nicht sehen kann, allemal
vorzuziehen.

So schritt Carter durch das Dunkel und rannte los, wenn sich etwas zwischen
den Knochen unter ihm regte. Einmal versperrte ein steiniger Hang den Weg,
und er wuldte, dies mufdte der Ful’ von einem der Gipfel Throks sein.
SchlieB3lich horte er hoch oben in der Luft ein monstréses Rasseln und
Klappern, und dies verschaffte ihm die Gewil3heit, daf} er die Nahe des
Ghoul-Felsens erreicht hatte. Anfangs bezweifelte er, ob man ihn aus diesem
meilentiefen Tal héren wirde, doch dann entsann er sich der eigentiimlichen
Gesetze der inneren Welt. Als er noch Uberlegte, traf ihn ein fallender Knochen
mit solcher Wucht, daf3 es nur ein Schadel gewesen sein konnte, und weil ihm
dies seine Nahe zu dem verhangnisvollen Felsen anzeigte, sandte er nach besten
Kréften jenen fiependen Schrei hinauf, den man den Ruf des Ghouls nennt.

Der Schall reist langsam, deshalb dauerte es geraume Zeit, bis Carter eine
geplapperte Antwort erhielt. Doch endlich kam sie, und bald schon sagte man
ihm, daR eine Strickleiter herabgelassen werde. Das Warten zerrte an den
Nerven, denn mit seinem Rufen konnte er zwischen all diesen Knochen alles
mdgliche aufgeschreckt haben. Und wirklich dauerte es nicht lange, da horte er
in einiger Entfernung ein vages Raschem. Als es zielstrebig naherkam, wurde
ihm immer unbehaglicher; denn keinesfalls wollte er die Stelle verlassen, an der
die Strickleiter herabkame. SchlieR3lich wuchs die Spannung ins Unertragliche,
und er wollte eben schon in Panik fliehen, als ihn der dumpfe Aufprall eines
Gegenstandes auf die jingst Ubereinandergetirmten Knochen von dem anderen
Gerausch ablenkte. Es war die Leite», und nachdem er eine Minute
umhergetastet hatte, hielt er sie fest in den Handen. Aber das andere Gerdusch
verstummte nicht und folgte ihm sogar beim Hinaufsteigen. Er befand sich
ganze funf FuR hoch Uber dem Boden, als sich das Rascheln zunehmend
verstarkte, und gute zehn Fuld hoch, als irgend etwas unter ihm die Strickleiter
hin und her schwang. In einer Hohe von flinfzehn oder zwanzig FuR3 fihlte er,
wie sein ganzer Kdrper von einem langen, schlipfrigen Etwas gestreift wurde,
das durch seine Schlangelbewegungen abwechselnd konvexe und konkave
Form annahm; und nach diesem Zwischenfall kletterte er verweifelt weiter, um
der unertraglichen Beschniffelung dieses ekelhaften und vollgefressenen
Dholes zu entkommen, dessen Gestalt kein Mensch sehen kann.

Er kletterte stundenlang mit schmerzenden und blasigen Handen und begegnete
erneut dem grauen Irrlicht und Throks unerfreulichen Gipfeln. Endlich erkannte
er Uber sich die vorspringende Kante des groRen Felsens der Ghoule, dessen
vertikale Seite jedoch verborgen blieb; und Stunden spater sah er ein
merkwirdiges Gesicht, das so tber den Rand zu ihm herablugte, wie ein
fratzenhafter Wasserspeier tber die Brustwehr von Notre Dame. Der
Ohnmachtsanfall, den dieser Anblick ausldste, hatte ihn beinahe den Halt
verlieren lassen, doch bereits nach einer Minute hatte er sich wieder gefangen;
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denn sein verschwundener Freund Richard Pickman hatte ihn einst einem
Ghoul vorgestellt, und er kannte ihre hundeartigen Gesichter,
vornibergebeugten Gestalten und unnennbaren Idiosynkrasien nur zu gut.
Deshalb hielt er sich auch fest in der Gewalt, als ihn dies gralliche Wesen aus
der schwindelnden Leere Uber den Felsrand hievte, und weder die
halbverzehrten Uberbleibsel, die sich auf einer Seite hauften, noch der kauernde
Kreis von Ghoulen, die nagten und neugierig schauten, lieRen ihn aufschreien.

Er stand jetzt auf einer dister erleuchteten Ebene, die als einzige
topographische Merkmale gro3e Steinbrocken und Grubeneingange aufwies.
Die Ghoule verhielten sich tberwiegend respektvoll, obwohl einer ihn zu
zwicken versuchte, wahrend mehrere andere seine Magerkeit prifend beaugten.
Mit geduldigem Plappern stellte er Nachforschungen Uiber seinen
verschwundenen Freund an und fand heraus, dal3 dieser ein recht prominenter
Ghoul in jenen Abgriinden geworden war, die naher an derwachen Welt lagen.
Ein alter, griinlicher Ghoul erbot sich, ihn an Pickmans derzeitigen
Aufenthaltsort zu fuihren, und so folgte er der Kreatur trotz eines natirlichen
Widerwillens in eine gerdumige Grube und kroch ihr stundenlang in der
Schwarze modriger Erde hinterher. Sie kamen auf einer triilben Ebene heraus,
die mit sonderbaren Relikten von der Erde Uibersat war — alte Grabsteine,
geborstene Urnen und groteske Fragmente von Denkmalern — und Carter fiihlte
mit innerer Bewegung, daf3 er sich vermutlich ndher an der wachen Welt befand
als jemals zuvor, seit er die siebenhundert Stufen von der Kaverne der Flamme
zum Tor des Tieferen Schlummers hinabgestiegen war.

Dort hockte, auf einem Grabstein des Jahres 1768, den man vom
Granary—Kirchhof in Boston gestohlen hatte, ein Ghoul, der einstmals der
Kinstler Richard Upton Pickman war. Er war nackt und gummiartig und hatte
so sehr die ghoulische Physionogmie angenommen, dal3 es seine menschliche
Abkunft schon verdunkelte. Aber er sprach noch immer ein wenig Englisch und
konnte sich durch Grunzen und einsilbige Worte mit Carter verstandigen, wobei
er sich manchmal auch mit der Plappersprache der Ghoule aushalf. Als er
erfuhr, daR Carter zum Verwunschenen Wald wollte und von dort weiter zu der
Stadt Celephais in Ooth—Nargai hinter den Tanarischen Bergen, schien er
ziemlich besorgt; denn die Ghoule der wachen Welt machen sich auf den
Friedhéfen des oberen Traumlandes nicht zu schaffen, (das Uberlassen sie den
rotfliBigen Wamps, deren Brutplatze in toten Stadten liegen) und vielerlei trennt
ihren Abgrund vom Verwunschenen Wald, nicht zuletzt das schreckliche
Kdnigreich der Gugs.

Die gigantischen und haarigen Gugs hatten in diesem Wald friiher Steinzirkel
errichtet und den Anderen Goéttern und dem kriechenden Chaos Nyarlathotep
solange seltsame Opfer dargebracht, bis den Erdgoéttern eines Nachts eine ihrer
Greueltaten zu Ohren kam und sie in tiefergelegene Kavernen verbannt wurden.
Den Abgrund der Erden—Ghoule und den Verwunschenen Wald verbindet nur
eine groR3e, steinerne Falltlir mit einem eingelassenen Eisenring, und diese
wagen es die Gugs wegen eines Fluches nicht zu 6ffnen. Dal’ ein sterblicher
Traumer ihr Héhlenreich durchqueren und durch diese Tir verlassen konnte, ist
undenkbar; denn vormals haben sie sich von sterblichen Traumern ernahrt, und
noch sind bei ihnen Legenden lber die Schmackhaftigkeit solcher Traumer in
Umlauf, obwohl ihre Kost durch die Verbannung auf die Ghasts beschrankt
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wurde, jene widerwartigen Wesen, die im Licht sterben, in den Gewdlben von
Zin hausen und wie Kanguruhs auf langen Hinterbeinen springen.

Deshalb riet der Ghoul, der Pickman war, Carter, den Abgrund entweder bei
Sarkomand zu verlassen, der Ruinenstadt im Tal unterhalb von Leng, wo
schwarze, salpetrige Treppenfluchten, von geflligelten dioritenen Lowen
bewacht, vom Traumland hinunter zu den tiefen Schliinden fiihren, oder tUber
einen Kirchhof die wache Welt wiederzugewinnen, und die Suche aufs neue zu
beginnen, die siebzig Stufen des leichten Schlummers hinab zur Kaverne der
Ramme und die siebenhundert Stufen hinunter zum Tor des Tieferen
Schlummers und zum Verwunschenen Wald. Davon jedoch hielt der Sucher
nichts; denn einerseits war ihm Gber den Weg von Leng nach Ooth—Nargai

nicht das geringste bekannt, und andererseits widerstrebte es ihm, aufzuwachen,
weil er dann befiirchten muf3te, alles zu vergessen, was er bis jetzt in diesem
Traum erreicht hatte. Es hatte verheerende Wirkungen fir seine Suche, vergalle
er die erhabenen und gottlichen Gesichter jener Seeleute aus dem Norden, die
in Celephais mit Onyx handelten und die, als S6hne der Gétter, den Weg zur
kalten Ode weisen mufRten und damit auch zum Kadath, wo die GroRen
Wohnung haben.

Nach langen Uberredungsversuchen willigte der Ghoul ein, seinen Gast in die
machtigen Mauern des Kdnigreiches der Gugs zu fiihren. Es bestand die
Chance, daf sich Carter durch die Zwielichtzone der runden Steintiirme zu
einer Zeit wiirde stehlen kdénnen, da die Riesen Ubersattigt in ihren Hausern
schnarchten, um dann den zentralen Turm zu erreichen, der das Zeichen von
Koth tragt und die Treppen birgt, die hinauf zur steinernen Fallttir im
Verwunschenen Wald fuihren. Pickman stimmte sogar zu, drei Ghoule
abzustellen, die mit einem Grabstein als Hebel helfen sollten, die Steintlr
aufzudricken; denn vor Ghoulen fiirchten sich die Gugs ein wenig, und oft
fliehen sie von ihren eigenen kolossalen Friedhéfen, wenn sie sie dort beim
Schmaus antreffen.

Er riet Carter weiterhin, sich als Ghoul zu verkleiden; den Bart abzurasieren,
den er sich hatte wachsen lassen (denn Ghoule haben keinen), sich nackt im
Schlamm zu wélzen, um das richtige AuRere zu bekommen, in der typischen,
vornibergebeugten Gangart dahinzutrotten und sein Kleiderbiindel wie einen
Leckerbissen aus einem Grab zu tragen. Durch die entsprechenden
Grubengange wiirden sie in die Stadt der Gugs - die gleichzeitig das ganze
Kdnigreich umfafdt — gelangen und auf einem Friedhof unweit des
treppenbergenden Turmes von Koth herauskommen. Sie muf3ten sich allerdings
vor einer grof3en Hohle nahe des Friedhofs hiten; denn dies ist der Eingang zu
den Gewolben von Zin, und die racheliistemen Ghasts lauem immer blutgierig
jenen Bewohnern des oberen Abgrundes auf, von denen sie gejagt und verspeist
werden. Wenn die Gugs schlafen, wagen sich die Ghasts hervor und greifen
gleichermaf3en Ghoule und Gugs an, denn sie kénnen sie nicht von einander
unterscheiden. Sie sind aul3erst primitiv und fressen sich gegenseitig. An einer
Engstelle in den Gewdlben von Zin halt ein Gug Wache, doch er ist oft sehr
schlafrig und wird daher manchmal von einer Horde Ghasts tUberrumpelt.
Kdnnen die Ghasts im richtigen Licht auch nicht existieren, so ertragen sie doch
das graue Zwielicht des Abgrunds fiir einige Stunden.
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Zuletzt kroch Carter also durch endlose Gruben, zusammen mit drei hilfreichen
Ghoulen, die den flachen Grabstein des Col. Nepemiah Derby, gest. 1719, vom
Charter Street Kirchhof in Salem trugen. Als sie wieder ans Zwielicht drangen,
befanden sie sich in einem Wald aus riesigen, flechtenbedeckten Monolithen,
die fast so hoch aufragten wie der Blick reichte und die nichts anderes
darstellten als die bescheidenen Grabsteine der Gugs. Rechts des Loches, aus
dem sie krabbelten, gewahrten Monolithenhallen eine bestiirzende Durchsicht
auf zyklopische Rundtiirme, die grenzenlos in die graue Luft der inneren Erde
stiegen. Dies war die grof3e Stadt der Gugs, deren Torwege dreif3ig Ful hoch
sind. Die Ghoule kommen oft hierher, denn von einem beerdigten Gug kann
sich eine Gemeinde beinahe ein Jahr lang erndhren, und trotz der erhdhten
Gefahr ist es besser nach Gugs zu graben, als sich mit den Grabern der
Menschen abzugeben. Carter begriff jetzt, wie es sich mit den titanischen
Knochen verhielt, die er im Tal von Pnoth manchmal unter sich gespiirt hatte.

Geradeaus, genau vor dem Friedhof, erhob sich ein steiles, senkrechtes KiIiff, an
dessen Basis eine immense und abstolRende Hohle gahnte. Diese empfahlen die
Ghoule Carter weitgehend zu meiden, denn es handele sich um den Eingang zu
den ruchlosen Gewdlben von Zin, wo Gugs im Finstem Ghasts jagten. Und
tatsachlich erwies sich diese Warnung schon bald als sehr berechtigt; denn in
dem Moment, als sich ein Ghoul anschickte, zu den Turmen hintiberzukriechen,
um herauszufinden, ob man die Stunde der Ruhezeit der Gugs richtig berechnet
hatte, da gluhte in dem groRen Hohlenmaul zuerst ein gelblichrotes Augenpaar
auf und dann ein zweites, und dies bedeutete, daR die Gugs um eine Wache
armer waren und die Ghasts wirklich tGber einen ausgezeichneten Geruchssinn
verfugten. Deshalb schlich der Ghoul zur Grube zuriick und ermahnte seine
Gefahrten, still zu bleiben. Man tberlieRe die Ghasts am besten sich selbst, und
auRRerdem bestehe die Mdglichkeit, dafd sie sich vielleicht bald zuriickzogen,
denn der Kampf mit einem Gug in den schwarzen Gewdlben von Zin mufite sie
natirlich ziemlich erschopft haben. Kurz darauf hiipfte etwas von der Gréf3e
eines kleinen Pferdes in das graue Zwielicht; und bei dem Anblick dieses
geschuppten, widerlichen Biestes, dessen Gesicht trotz des Fehlens von Nase,
Stirn und anderer wichtiger Einzelheiten so sonderbar menschlich wirkte,

wurde Carter Ubel.

Gleich hipften noch drei Ghasts heraus, um sich ihren Kameraden
anzuschlieBen, und ein Ghoul plapperte Carter leise zu, die nicht vorhandenen
Narben seien ein schlechtes Zeichen. Das beweise, dalR sie mit der Gug—Wache
gar nicht gekampft hatten, sondern nur an ihr vorbeigeschlipft waren, als sie
schlief, sodaR ihre Kraft und Wildheit noch ungebrochen sei und dies auch
bleibe, bis sie ein Opfer gefunden und zur Strecke gebracht hatten. Es war sehr
unerquicklich, diese gemeinen und migebildeten Tiere, deren Zahl sich binnen
kurzem auf etwa flinfzehn belief, dabei zu beobachten, wie sie herumstdberten
und ihre Kanguruhspriinge vollfiihrten, wo titanische Turme und Monolithen
aufstrebten, aber weit unangenehmer war es, wenn sie sich in der keuchenden
Gutturalsprache der Ghasts unterhielten. Und dennoch wirkten sie bei all ihrer
Schrecklichkeit doch nicht so schrecklich wie das, was mit Uberraschender
Plotzlichkeit unmittelbar nach ihnen aus der Hohle kam.

Es war eine Pranke, volle zweieinhalb Fuf3 breit, und mit formidablen Krallen
bewehrt. Auf sie folgte eine zweite Pranke und dann ein grof3er,
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schwarzbepelzter Arm, mit dem beide Pranken durch kurze Vorderarme
verbunden waren. Nun leuchteten zwei rosa Augen, und der Schadel des
erwachten Gug—Posten wackelte ins Blickfeld. Von struppigen Haaren
bewachsene Knochenwiilste tiberschatteten die beiderseits zwei Zoll
herausquellenden Augen. Doch das eigentlich Entsetzliche des Schadels blieb
das Maul. Dies Maul zeigte lange, gelbe Fangzéhne und verlief der Lange des
Schadels nach, offnete sich also vertikal statt horizontal.

Aber bevor sich der bedauernswerte Gug aus der Héhle gezwangt und zu seiner
vollen Gréf3e von zwanzig Fuld aufgerichtet hatte, waren die rachgierigen
Ghasts Uber ihm. Carter beflirchtete sekundenlang, er wiirde Alarm geben und
sein ganzes Volk hochschrecken, bis ihm ein Ghoul gedampft zuplapperte, daf3
Gugs keine Stimme besafien und sich nur durch Mienenspiel verstandigten. Die
nun folgende Schlacht tobte wahrhaft flrchterlich. Die boshaften Ghasts
stiirmten von allen Seiten heftig auf den kriechenden Gug ein, bissen und rissen
mit ihren Schnauzen und keilten mérderisch mit den harten, spitzen Hufen. Sie
keuchten die ganze Zeit aufgeregt und schrien, wenn das grofl3e vertikale Maul
des Gug einmal in einen der ihren fuhr, und der Kampfeslarm wirde bestimmt
die schlafende Stadt geweckt haben, hatte sich das Geschehen durch den
nachlassenden Widerstand des Wachpostens nicht immer tiefer ins
Hohleninnere verlagert. So kam es, dafd sich der Tumult in der Schwarze der
Beobachtung bald véllig entzog, und nur noch gelegentlich schlimme Echos
seine Fortdauer bezeugten.

Dann gab der flinkste Ghoul das Zeichen zum allgemeinen Aufbruch, und
Carter folgte den drei trottenden Gestalten aus dem Monolithenwald heraus und
hinein in die dunklen, stinkenden Stra3en der entsetzlichen Stadt, deren runde
Tlrme aus zyklopischem Stein héher aufschossen, als das Auge sah.
Verschwiegen watschelten sie iber das rauhe Felspflaster und vernahmen voll
Ekel aus grof3en, schwarzen Torwegen ein abscheuliches, unterdriicktes
Geschnarche, das vom Schlummer der Gugs kiindete. Weil sie das Ende der
Ruhezeit flrchteten, schlugen die Ghoule ein etwas rascheres Tempo an;
trotzdem wurde es keine kurze Reise, denn in jener Stadt der Riesen haben
Entfernungen einen groRen Maf3stab. Endlich jedoch betraten sie einen freien
Platz vor einem Turm, der noch gewaltiger aussah als die Ubrigen. Es war der
zentrale Turm mit dem Zeichen von Koth, und die hohen Steinstufen, die man
eben noch im Dammerschein innen erkannte, bildeten den Anfang der grof3en
Treppenflucht, die zum oberen Traumland und dem Verwunschenen Wald
fuhrte.

Jetzt begann ein unermeflicher langer Aufstieg in Pechschwarze: die
monstrosen Abmessungen der fiir Gugs angelegten und deshalb fast yardhohen
Stufen machte ihn schier unmdglich. lhre Anzahl vermochte Carter nicht genau
zu schatzen, denn binnen kurzem fiihlte er sich so stark ermattet, dafd die
unermudlichen und elastischen Ghoule gezwungen waren, ihm zu helfen.
Wahrend des ganzen endlosen Anstiegs lauerte die Gefahr der Entdeckung und
Verfolgung; denn obwohl es wegen des Fluches der Grof3en kein Gug wagt, die
Steintir zum Wald zu 6ffnen, unterliegt der Turm mit seinen Treppen keiner
solchen Beschrankung, und fliichtige Ghasts werden oft bis zur Spitze verfolgt.
Die Ohren der Gugs sind so scharf, dal} das Gerausch von den bloRBen Handen
und FuRen der Kletterer womdglich gleich mit dem Erwachen der Stadt gehort
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wurde; und die méachtig ausschreitenden Riesen, durch ihre Ghastjagden in den
Gewoblben von Zin an das Sehen im Dunkeln gewohnt, wirden nattrlich nicht
lange brauchen, um ihre kleinere und langsamere Beute auf diesen
Zyklopenstufen einzuholen. Der Gedanke, dal? man die stumm verfolgenden
Gugs Uberhaupt nicht héren kénnte, daR sie vielmehr urplétzlich und
schockierend im Finstern tUber die Kletterer herfallen wirden, war
niederschmetternd. Auch auf die traditionelle Furcht der Gugs vor Ghoulen
durfte man an diesem besonderen Ort, wo alle Vorteile bei den Gugs lagen,
nicht bauen. Gefahr drohte ebenfalls von den verstohlenen und bdsartigen
Ghasts, die in der Ruhezeit der Gugs haufig den Turm hinaufhiipften. Schliefen
die Gugs lange, und kehrten die Ghasts bald von ihrem Treiben in der Kaverne
zurlick, konnten diese widerwartigen und Ubelgesinnten Wesen leicht die
Witterung der Kletterer aufnehmen; in welchem Falle es fast noch besser wére,
von einem Gug gefressen zu werden.

Dann, nach aonenlangem Steigen, drang ein Keuchen aus dem Dunkel oben;
und die Dinge nahmen eine sehr ernste und unvermutete Wendung. Es war Klar,
daR sich ein Ghast, wenn nicht gar mehrere, vor der Ankunft Carters und seiner
Fuhrer in diesem Turm verirrt hatte, und genauso klar war, dal3 diese Gefahr
greifbar vor ihnen lag. Nach einer atemlosen Sekunde stiel3 der filhrende Ghoul
Carter an die Wand und postierte seine Gefahrten so gut als mdglich, den
Grabstein zum zermalmenden Hieb bereit, wann immer sich der Feind wiirde
blicken lassen. Ghoule kdnnen im Finstem sehen, deswegen war die Gruppe
nicht so Ubel dran als es Carter allein gewesen ware. Im nachsten Moment
verriet Hufgeklapper, dal3 zumindest ein Ghast heruntergehtipft kam, und die
grabsteintragenden Ghoule hoben ihre Waffe zu einem verzweifelten Schlag.
Jetzt blitzten zwei gelblichrote Augen auf, und das Keuchen des Ghasts
Ubertdnte seinen Hufschlag. Als er auf die Stufe direkt Gber den Ghoulen
hinabsprang, schwangen sie den alten Grabstein mit solch ungeheurer Wucht,
daR nur noch ein Schnauben und Récheln erfolgte, ehe das Opfer in einen
verderblichen Haufen zusammenbrach. Es schien nur dies eine Tier gewesen zu
sein, und nach einem Augenblick des Lauschens tippten die Ghoule Carter zum
Zeichen an, dal3 es weitergehe. Wie zuvor muf3ten sie ihm helfen;

und er war froh, diesen Schlachtplatz zu verlassen, wo die unheimlichen
Uberreste des Ghasts unsichtbar in der Schwérze zuckten.

SchlieB3lich geboten die Ghoule ihrem Begleiter Halt; und als er den Raum Uber
sich abtastete, wulRte Carter, daf sie die groRe Steintlr endlich erreicht hatten.
An das vollstandige Offnen eines so gewaltigen Dinges war nicht zu denken,
doch die Ghoule hofften, die Steintir weit genug hochdriicken zu kénnen, um
den Grabstein als Keil darunterzuschieben, und es Carter auf diese Art zu
ermdglichen, durch den Spalt zu schlipfen. Sie selbst planten wieder
hinabzusteigen und durch die Stadt der Gugs zurtickzukehren, denn zum einen
verstanden sie sich sehr gut aufs Ausweichen, und zum anderen kannten sie den
Uberlandweg nach dem gespenstischen Sarkomand mit seinem
[bwenbewachten Tor zum Abgrund nicht.

Machtig stemmten sich die drei Ghoule gegen die Steintlr tber ihnen, und
Carter unterstitzte sie dabei so gut er konnte. Die Ecke, die dem Treppenende
am nachsten lag, schien ihnen die richtige zu sein, und dorthin lenkten sie ihre



ganze, so schandlich zustande kommende Muskelkraft. Nach wenigen
Augenblicken zeigte sich ein Lichtspalt; und Carter, der mit dieser Aufgabe
betraut worden war, schob die Spitze des alten Grabsteins in den Schlitz. Nun
folgte ein gewaltiges Hebeln; doch sie kamen nur langsam voran und muf3ten
natirlich jedesmal auf ihre urspriingliche Position zurlick, wenn es ihnen
miRRlang, die Platte zu drehen und das Portal aufzudriicken. Plétzlich wurde ihre
Verzweiflung durch ein Gerausch auf den tiefergelegenen Treppen tausendfach
gesteigert. Es war nur das Poltern und Klappern des Ghastkadavers, der weiter
hinabrollte; doch keiner der mdglichen Griinde fir das in—Bewegung—Geraten
und Hinunterrumpeln des Koérpers war im geringsten beruhigend. Und weil sie
das Vorgehen der Gugs kannten, gingen die Ghoule wie rasend ans Werk; und
in verbliffend kurzer Zeit hatten sie die Tur so weit aufgestemmt, daf3 sie sie
festhalten konnten, wahrend Carter die Grabplatte drehte und eine groRRzligige
Offnung schuf. Sie halfen Carter nun hindurch, lieRen ihn auf ihre

gummiartigen Schultern steigen und stiitzten anschlieBend seine Fi3e, als er
sich drauf3en in der gesegneten Erde des oberen Traumlandes festkrallte. Noch
eine Sekunde, und sie selbst waren hinausgeschlipft, stieBen den Grabstein weg
und verschlossen die grof3e Falltiir, wahrend darunter ein Schnaufen erklang.
Wegen des Fluches der GroRRen darf kein Gug jemals dieses Portal benutzen,
und deshalb streckte sich Carter mit ziemlicher Erleichterung und einem Geftihl
der Ruhe still auf den dicken, grotesken Schwammen des Verwunschenen
Waldes aus, wahrend sich seine Fihrer nahebei in der Stellung hinkauerten in
der Ghoule ausruhen.

Unheimlich wie dieser Verwunschene Wald war, den er vor so langem
durchstreift hatte, bedeutete er doch nach jenen Schliinden, die nun hinter ihm
lagen, einen echten Zufluchtsort und eine Wonne. Es liel3 sich kein lebender
Bewohner Nicken, denn die Zoogs meiden die mysteridse Tur furchtsam, und
Carter beriet mit seinen Ghoulen sogleich ihr weiteres Vorgehen. Die Riickkehr
durch den Turm wagten sie nicht langer, und die wache Welt behagte ihnen
nicht, als sie erfuhren, daR sie die Priester von Nasht und Kaman—Thah in der
Kaverne der Flamme passieren muf3ten. So entschieden sie sich zu guter Letzt
daflr, den Rickweg durch Sarkomand und sein Tor zum Abgrund zu nehmen,
obwohl sie nicht wul3ten, wie man dorthin gelangte. Carter erinnerte sich, daid
es im Tal unter Leng lag, und er entsann sich weiterhin, dal3 er in Dylath-Leen
einen sinistren, schlitzaugigen, alten Kaufmann gesehen hatte, dem nachgesagt
wurde, er treibe Handel auf dem Plateau von Leng, deshalb empfahl er den
Ghoulen, gen Dylath—Leen aufzubrechen, quer durch die Felder nach Nir und
zum Skai, und dann den Strom entlang bis zur Miindung. Dies beschlossen sie
gleich zu tun und sie beeilten sich loszutrotten, denn die wachsende
Dammerung verhielR eine ganze Nacht zum Reisen. Und Carter schittelte den
abstoRenden Bestien die Pfoten, bedankte sich fir ihre Hilfe und lie seine
Verbundenheit der Bestie Ubermitteln, die einst Pickman war; doch als sie
aufbrachen seufzte er nichtsdestoweniger befreit auf. Denn ein Ghoul ist ein
Ghoul und bestenfalls ein unangenehmer Gefahrte fur einen Menschen. Danach
suchte Carter einen Waldsee auf, reinigte sich vom Schlamm der unteren Erde
und legte anschliel3end die Kleider wieder an, die er so sorgsam transportiert
hatte.

Nacht regierte jetzt diesen furchtbaren Wald monstréser Baume, doch die
Phosphoreszenz erlaubte es so gut wie bei Tage zu reisen; deshalb schlug Carter



die wohlbekannte Route nach Celephais in Ooth—Nargai hinter den Tanarischen
Bergen ein. Und unterwegs dachte er an das Zebra, das er vor so langen Aonen
im weitentfemten Oriab auf dem Ngranek an einer Esche angeleint
zurlickgelassen hatte, und er fragte sich, ob es wohl von Lavasammlern
geflttert und befreit worden war. Und er fragte sich auch, ob er jemals nach
Bahama zuriickkehren wiirde, um das Zebra zu bezahlen, das in jener Nacht
zwischen den antiken Ruinen am Ufer des Yath—Sees erschlagen worden war,
und ob sich der alte Tavemenwirt seiner erinnern wiirde. Diese Gedanken
beschaftigten ihn in der Luft des wiedergewonnenen oberen Traumlandes.

Doch bald geriet sein Weitermarsch durch ein Gerausch ins Stocken, das aus
einem machtigen, hohlen Baum drang. Er hatte den gewaltigen Kreis aus
Steinen umgangen, weil ihm im Augenblick an einer Unterhaltung mit den
Zoogs nichts lag; aber wie das wunderliche Geflatter in dem dicken Baum
bewies, wurden anderswo wichtige Beratungen abgehalten. Beim
Naherkommen vernahm er die Laute einer erbitterten und hitzigen Diskussion;

und nicht lange, da kamen ihm Dinge zu Ohren, die ihn zutiefst betroffen
machten. Denn in dieser vornehmen Versammlung der Zoogs stand ein Feldzug
gegen die Katzen zur Debatte. Alles riihrte vom Verlust jenes Trupps her, der
Carter bis nach Ulthar nachgeschlichen war, und von den Katzen wegen seiner
ungebihrlichen Absichten die gerechte Strafe empfangen hatte. Die Sache hatte
lange geschwelt, und jetzt, oder wenigstens binnen Monatsfrist, wollten die
geristeten Zoogs die ganze Katzensippe mit einer Serie von
Uberraschungsangriffen treffen, einzelne Katzen oder Gruppen im Handstreich
erledigen und nicht einmal den Myriaden Katzen von Ulthar eine echte Chance
zum Exerzieren und Mobilisieren lassen. So lautete der Plan der Zoogs, und
Carter begriff, dal3 er ihn vereiteln muf3te, ehe er sich auf seine ungeheure
Suche begab.

Ganz leise stahl sich Carter deswegen zum Waldrand und schickte den Schrei
der Katze Uber die sternhellen Felder. Und eine groR3e, alte Kéatzin in einem
nahegelegenen Cottage nahm die Botschaft auf und leitete sie Uber Meilen
welliger Wiesen weiter an grof3e und kleine, schwarze, graue, getigerte, weille
und bunte Krieger; und sie hallte durch Nir und Gber den Skai, ja sogar bis nach
Ulthar hinein, und Ulthars zahllose Katzen fielen im Chor ein und formierten
sich in Marschlinie. Es war ein Gliick, daR der Mond nicht am Himmel stand,
denn so weilten alle Katzen auf der Erde. In geschwinden und stillen Satzen
sprangen sie von jedem Herd und Dach und ergof3en sich in einem riesigen,
pelzigen Meer Uber die Ebenen bis zum Waldrand. Dort hiel3 sie Carter
willkommen, und der Anblick wohlgestalteter, gesunder Katzen tat seinen
Augen wirklich wohl nach jenen Wesen, die ihm begegnet waren und mit denen
er den Abgrund durchwandert hatte. Erfreut bemerkte er, dafd sein venerabler
Freund und vormaliger Retter die Abteilung Ulthars anfiihrte, ein
Rangabzeichen um den Hals und mit martialisch gestraubten Schnurrhaaren. Es
kam noch besser, denn als Unterleutnant diente in dieser Armee ein lebhafter
junger Bursche, der sich als niemand anders entpuppte, als das winzig kleine
Katzchen aus dem Gasthof, dem Carter an jenem lang entschwundenen Morgen
in Ulthar ein Schalchen mit fetter Sahne hingestellt hatte. Jetzt war es ein
stammiger und vielversprechender Kater, und als er seinem Freund die Hand
schittelte, schnurrte er. Sein GroRRvater sagte, er mache sich in der Armee
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ausgezeichnet und dirfe nach dem nachsten Feldzug wohl auf den Kapitansrang
hoffen.

Carter umrif3 jetzt die Gefahr, in der der Katzenstamm schwebte, und wurde
daflr durch ein tiefkehliges, dankbares Geschnurr belohnt. Er beriet mit den
Generalen einen sofortigen Aktionsplan, der vorsah, unverziglich auf den
Versammlungsplatz der Zoogs und andere bekannte Zoogfestungen
loszumarschieren, ihren Uberraschungsattacken zuvorzukommen und ihnen
Bedingungen aufzuzwingen, ehe sie ihre Invasionsarmee mobilisierten.
Daraufhin Uberflutete das groRe Katzenmeer im Nu den Verwunschenen Wald
und brandete um den Ratsbaum und den gewaltigen Steinzirkel. Flatterlaute
steigerten sich ins Panische, als der Feind die Neuankdémmlinge bemerkte, und
die verstohlenen und neugierigen, braunen Zoogs leisteten wenig Widerstand.
Sie sahen, dal’ sie im voraus geschlagen waren und gaben die Rachegedanken
zugunsten von Uberlegungen zur augenblicklichen Selbsterhaltung auf.

Die Halfte der Katzen setzte sich nun in Kreisformation um die gefangenen
Zoogs, wobei sie einen Gang fir die zusatzlichen Gefangenen freilieRen, die
von anderen Katzen in anderen Teilen des Waldes aufgebracht wurden. Bei der
langen Diskussion der Abmachungen wirkte Carter als Dolmetscher, und man
beschlof3, daf} die Zoogs ein freier Stamm bleiben sollten unter der Bedingung,
daR sie an die Katzen einen reichen Tribut von Waldhiihnern, Wachteln und
Fasanen aus den weniger fabulésen Gebieten des Waldes entrichteten. Zwolf
junge Zoogs wollte man als Geisern im Tempel der Katzen in Ulthar halten,
und die Sieger lieBen keinen Zweifel daran, daR jedes Verschwinden von
Katzen entlang der Grenzen der Zoogdomane auf3erst verheerende Folgen fiir
sie nach sich ziehen wiirde. Als diese Angelegenheiten geregelt waren, |6sten
die versammelten Katzen ihre Reihen auf und erlaubten es den Zoogs, sich in
ihre jeweiligen Behausungen davonzumachen, was diese dann auch unter
manch feindseligem, riickwarts gerichteten Blick eilends taten.

Der alte Katzengeneral bot Carter eine Eskorte durch den Wald an, egal zu
welchem Saum, denn er hielt es flr wahrscheinlich, dal3 die Zoogs einen
bitteren Groll gegen Carter hegten, weil er ihr kriegerisches Vorhaben
durchkreuzt hatte. Dies Angebot nahm er dankend an; nicht nur wegen der
Sicherheit, die es ihm verschaffte, sondern weil er die grazile Gesellschaft der
Katzen schatzte. So schritt Randolph Carter inmitten eines schmucken und
ausgelassenen Regiments, entspannt nach erfolgreicher Pflichterfiillung,
waurdevoll durch jenen verwunschenen und phosphoreszierenden Wald aus
titanischen Baumen und sprach mit dem alten General und dessen Enkelsohn
Uber seine Suche, wahrend sich andere aus dem Zug in fantastischen
Luftspriingen ergingen oder gefallenen Blattern nachjagten, die der Wind tber
die Pilze dieses vorzeitlichen Bodens trieb. Und der alte General meinte, er
habe viel tiber den unbekannten Kadath in der kalten Ode gehért, wisse aber
nicht, wo er zu finden sei. Was die wunderbare Stadt im Sonnenuntergang
betreffe, so hatte er davon nicht einmal gehort, wolle aber gern alles
Ubermitteln, was er in Zukunft vielleicht noch dartiber erfahren wirde. Er
vertraute dem Sucher ein sehr wertvolles Losungswort der Katzen vom
Traumland an und verwies ihn ausdrucklich an den alten Fuhrer der Katzen in
Celephais, wohin sein Weg ja fiihre. Dieser alte Fuhrer, den Carter schon
flichtig kannte, sei eine ehrwirdige Malteserkatze, die sich bei jeglicher
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Unternehmung als hdchst einflureich erweisen wiirde. Es dammerte, als sie
den Waldrand erreichten, und Carter verabschiedete sich widerstrebend von
seinen Freunden. Der junge Unterleutnant, den er als kleines Katzchen
kennengelernt hatte, ware ihm gern weiter gefolgt, hatte es der alte General
nicht verboten; doch der gestrenge Patriarch beharrte darauf, dal’ seine
Pflichten beim Stamm und der Armee lagen. Deshalb zog Carter allein Uber die
goldenen Felder, die sich geheimnisvoll entlang eines weidengesaumten Flusses
dehnten, und die Katzen kehrten in den Wald zuriick.

Wohlbekannt waren dem Reisenden jene Gartenlander zwischen dem Wald und
der Cerendischen See, und vergnugt folgte er dem singenden Fluf3 Oukranos,
der ihm den Weg wies. Die Sonne stieg hoher tber sanft gewellte Haine und
Rasenflachen und kraftigte die Farben der abertausend Blumen, die jede
Hugelkuppe und waldige Schlucht schmuckten. Ein segensreicher Dunst deckt
dies ganze Gebiet, worin die Sonne ein klein wenig mehr scheint als anderswo,
und wo die schwirrende Sommermusik von Végeln und Bienen ein klein wenig
lauter erklingt; und deshalb schreiten die Menschen hier hindurch wie durch ein
Feenreich und empfinden gréere Freude und Verwunderung als sie sich spater
erinnern kénnen. Mittags gelangte Carter zu den Jaspisterrassen von Kiran, die
zum FluBufer hin abfallen und jenen lieblichen Tempel tragen, zu dem der
Kdnig von llek—-Vad aus seinem fernen Reich am Dammermeer einmal im Jahr
in einem goldenen Palankin kommt, um zum Gott des Oukranos zu beten, der
fur ihn in seiner Jugend sang, als er in einem Landhaus an seinen Ufern lebte.
Ganz aus Jaspis ist dieser Tempel, und er nimmt einen Morgen Land ein, mit
seinen Mauern und Hofen und sieben Zinnentiirmen und dem inneren Schrein,
wo der FluR3 durchverborgene Kanéle eintritt, und der Gott sul in der Nacht
singt. Viele Male hort der Mond sonderbare Musik, wenn er auf jene Hoéfe und
Terrassen und Zinnen scheint, doch ob diese Musik das Lied des Gottes ist oder
der Gesang der kryptischen Priester, weifld nur der Kénig von llek—Vad allein;
denn nur er hat den Tempel betreten und die Priester gesehen. Jetzt, in der
Tragheit des Tages, schwieg das gemeif3elte und delikate Heiligtum, und Carter
vernahm nur das Murmeln des groRen Stromes und das Vogelgezwitscher und
Bienengesumm, als er unter der verzauberten Sonne ausschritt.

Den Nachmittag hindurch wanderte der Pilger Gber duftende Auen und im
Schutz lieblicher, fluBwéarts gelegener Higel, auf denen friedvolle,
strohgedeckte Cottages und die aus Jaspis oder Chrysoberyll gefertigten
Schreine liebenswirdiger Goétter standen. Manchmal lief er dicht am Ufer des
Oukranos und pfiff den munteren und irisierenden Fischen des kristallenen
Flusses zu, und andere Male blieb er inmitten der wispernden Binsen stehen
und blickte zum groRen, schwarzen Wald auf der anderen Seite hinliber, dessen
Baume bis ans FluBufer wuchsen. In friiheren Traumen hatte er wunderliche,
schwerféllige Buopoths scheu aus dem Wald treten sehen um zu trinken, aber
jetzt entdeckte er nicht einen einzigen. Einmal hielt er inne, um einen
fleischfressenden Fisch zu beobachten, der einen fischenden Vogel fing, indem
er ihn mit seinen in der Sonne glanzenden Schuppen aufs Wasser hinaus lockte,
und dann mit seinem enormen Maul am Schnabel packte, als der geflligelte
Jager auf ihn herabstof3en wollte.

Gegen Abend erklomm er eine flache, grasbewachsene Erhebung und sah vor
sich, flammend im Sonnenuntergang, die tausend vergoldeten Turmspitzen von
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Thran. Unvorstellbar luftig streben die Alabasterwaélle dieser unglaublichen
Stadt auf; sie neigen sich gegen die Mauerkrone zu schréag nach innen und sind
aus einem GuR geformt, doch wie weil3 kein Mensch, denn sie sind alter als die
Erinnerung. Aber so luftig sie mit ihren hundert Toren und zweihundert
Tdrmchen auch sind, die Turmgruppen im Inneren, schneeweild unter ihren
goldenen Helmen, sind noch luftiger; und die Menschen in der umliegenden
Ebene sehen sie gen Himmel schiel3en, manchmal leuchtend klar, manchmal die
Spitzen in Wolken— und Nebelgewirr und manchmal weiter unten von Wolken
umlagert, die héchsten Zinnen frei iber dem Dunststrahlend. Und wo sich
Thrans Tore zum Flul3 6ffnen, liegen gro3e Marmorkais, an denen geschmiickte
Galionen aus Zedern—und Kalamanderholz ruhig vor Anker schaukeln und
fremdartige, bartige Seeleute auf Fassern und Ballen mit den Hieroglyphen
ferner Lander sitzen. Landeinwarts, hinter den Mauern, erstreckt sich das
Farmland, wo kleine weie Cottages zwischen flachen Hiigeln traumen und
sich enge StralRen mit vielen Steinbrticken anmutig zwischen Flissen und
Garten winden.

Durch dies griinende Land schritt Carter am Abend und sah wie das Zwielicht
vom Strom zu den wundervollen, goldenen Turmspitzen Thrans hochflutete.

Und genau zur Stunde der Dammerung erreichte er das sudliche Tor, und eine
Wache in roter Robe hielt ihn so lange auf, bis er drei unglaubliche Traume
erzahlt hatte und sich somit als Traumer auswies, der wirdig war, auf Thrans
steilen, mysteridsen Stralen zu wandeln und die Bazare zu durchstreifen, wo
die Waren der geschmiickten Galeeren feilgeboten wurden. Dann betrat er diese
unglaubliche Stadt;

durch eine so dicke Mauer, dafd das Tor ein Tunnel war, und danach tber
krumme und gewundene Wege, die sich tief und eng zwischen den
himmelstirmenden Turmen schlangelten. Licht fiel aus vergitterten
Balkonfenstem, und der Klang von Lauten und Pfeifen stahl sich zaghaft aus
Innenhofen, wo Marmorfontanen sprudelten. Carter kannte seinen Weg und
steuerte durch dunklere StrafRen zum Fluf hinunter, wo er in einer alten
Hafentaveme die Kapitane und Seemanner traf, die er aus Myriaden anderer
Traume kannte. Hier buchte er seine Uberfahrt nach Celephais auf einer groRRen,
grinen Galione, und hier blieb er tiber die Nacht, nachdem er ernsthaft mit der
ehrwirdigen Katze dieses Gasthofes gesprochen hatte, die vor einem enormen
Herd verschlafen blinzelte und von alten Kriegen und vergessenen Gottern
traumte.

Am Morgen begab sich Carter an Bord der Galione, die nach Celephais segelte
und sal’ im Bug, als die Leinen losgemacht wurden und die lange Fahrt hinunter
zur Cerenaischen See begann. Auf Meilen glichen die Ufer denen des
FluRoberlaufs vor Thran; ab und zu erhob sich auf den ferneren Hiigeln
rechterhand ein merkwirdiger Tempel und dann lag wieder ein vertrdumtes
Stadtchen mit steilen, roten Dachern und in der Sonne ausgelegten Netzen am
Ufer. Eingedenk seiner Suche, befragte Carter alle Matrosen ausfiihrlich Gber
diejenigen, denen sie in den Tavernen von Celephais begegnet waren und
erkundigte sich nach den Namen und Gewohnheiten der seltsamen Manner mit
engen Augen, groRen Ohrlappchen, schmalriickigen Nasen und spitzen Kinnen,
die in dunklen Schiffen aus dem Norden kamen und ihr Onyx gegen die
bearbeitete Jade, das gesponnene Gold und die kleinen, roten Singvogel von
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Celephais tauschten. Von diesen Mannern wuf3ten die Seeleute kaum etwas,
auR3er daR sie nur selten sprachen und anderen eine gewisse Scheu einflo3ten.

Ihre weitentfernte Heimat hiel3e Inquanok, und sie aufzusuchen seien nur
wenige Leute gewillt, denn es ware ein kaltes, dammeriges Land, das dicht ans
widrige Leng grenzen sollte, obwohl sich auf der Seite, wo Leng angeblich lag,
hohe, unbezwingbare Berge tiirmten, so daf3 niemand sagen kénne, ob das
schlimme Plateau mit seinen entsetzlichen Steinsiedlungen und dem
unnennbaren Kloster wirklich dort war, ober ob das Geriicht nur der Furcht
entsprang, die angstliche Leute nachts ergriff, wenn sich jene graRlichen
Grenzgipfel schwarz vor einem aufgehenden Mond abzeichneten. Gewil3, die
Menschen erreichten Leng von den verschiedensten Ozeanen her. Uber andere
Grenzen Inquanoks war diesen Seeleuten nichts bekannt, und auch von der
kalten Ode und dem unbekannten Kadath hatten sie nur in vagen, verworrenen
Berichten gehért. Und von der wunderbaren Stadt im Sonnenuntergang, nach
der Carter suchte, wuR3ten sie tiberhaupt nichts. Deshalb fragte der Reisende
nicht lAnger nach entlegenen Dingen, sondern wartete den Zeitpunkt ab, wo er
mit jenen fremdartigen Mannern aus dem kalten und zwielichtigen Inquanok
selbst sprechen konnte, welche Nachkommen jener Gétter sind, die ihre Ziige
am Ngranek einmeil3elten.

Spat am Tag erreichte die Galione die Flu3schleifen, die die duftenden
Dschungel von Kled durchziehen. Hier ware Carter gern an Land gegangen,
denn in diesen tropischen Dickichten schlafen, einsam und unzerstort,
wundersame Elfenbeinpalaste, in denen einstens die sagenhaften Monarchen
eines Landes lebten, dessen Name vergessen ist. Zauberformeln der Alteren
bewahren diese Statten vor Schaden und Zerfall, denn es steht geschrieben, dald
sie eines Tages vielleicht wieder gebraucht werden; und Elefantenkarawanen
haben sie von fern im Mondlicht schimmern sehen, doch niemand wagt sich
ihnen weiter zu nahem, wegen der Wachter, denen sie ihre Unversehrtheit

verdanken. Aber das Schiff flog weiter, und der anbrechende Abend dampfte
die Laute des Tages, und die ersten Sterne am Himmel blinkten den friihen
Leuchtkafern an den Ufern Antwort zu, als jener Dschungel weit hinter ihnen
blieb und nur seinen Duft zur Erinnerung zurticklie3, daf3 es ihn gegeben hatte.
Und die ganze Nacht hindurch trieb die Galione an unsichtbaren und
ungeahnten Mysterien vorbei. Einmal meldete der Ausguck Feuer auf den
Hugeln im Osten, doch der schlafrige Kapitan sagte, man sahe sie besser nicht
zu lange an, denn es sei hochst ungewif3, wer oder was sie entziindet habe.

Morgens hatte sich der FluR stark verbreitert, und die Hauser, die das Ufer
saumten, zeigten Carter, daB sie kurz vor der machtigen Handelsstadt Hianith
an der Cerendischen See waren. Hier sind die Mauern aus rauhem Granit und
die Hauser von phantastischen, verputzten Balkengiebeln gekrént. Die Leute
von Hianith gleichen mehr den Menschen der wachen Welt als anderen des
Traumlandes; man besucht die Stadt deshalb nur wegen des regen
Tauschhandels, rihmt jedoch die solide Arbeit ihrer Kunsthandwerker. Die
Kaianlagen von Hianith bestehen aus Eiche, und dort ankerte die Galione,
wahrend der Kapitdn in den Tavernen feilschte. Auch Carter ging an Land und
besah sich neugierig die ausgefahrenen Stral3en, wo hdlzerne Ochsenkarren
rumpelten und in Bazaren hitzige Kaufleute ihre Waren ausriefen. Die
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Hafentavernen standen alle dicht bei den Kais, an Pflasterstraflen, die die Gischt
hoher Fluten mit einer Salzkruste Uiberzogen hatte, und durch ihre niedrigen,
schwarzen Balkendecken und die Fensterfliigel mit grinen Butzenscheiben
wirkten sie sehr altertiimlich. Greise Seeleute redeten in diesen Tavernen viel
von fernen Hafen und erzahlten manche Geschichte tber die merkwurdigen
Manner aus dem zwielichtigen Inquanok, konnten jedoch dem, was die
Matrosen der Galione schon berichtet hatten, nichts Neues hinzufiigen. Dann
endlich, nach langem Ent- und Beladen, setzte das Schiff erneut Segel tber das
abendliche Meer, und die hohen Mauern und Giebel von Hianith versanken
immer mehr, wahrend ihnen das letzte, goldene Licht des Tages eine Pracht und
Schonheit schenkte, die jene Ubertraf, die die Menschen ihnen verliehen hatten.

Zwei Nachte und zwei Tage segelte die Galione Uber die Cerendische See, sah
kein Land und passierte nur ein anderes Schiff. Gegen Sonnenuntergang des
zweiten Tages ragte dann voraus der schneeige Gipfel des Aran, auf seinen
unteren Hangen wiegten sich Gingkobaume, und Carter wul3te, dal3 sie das
Land Ooth—Nargai und die wundervolle Stadt Celephais erreicht hatten. Rasch
kamen die glitzernden Minarette dieser sagenhaften Stadt in Sicht und die
makellosen Marmorwaélle mit ihren Bronzestatuen und die gro3e Steinbriicke,
wo der Naraxa ins Meer mindet. Jenseits der Stadt stiegen sanfte Higel mit
Waldchen und Asphodelengarten, kleinen Schreinen und Cottages darauf an;
und in weiter Feme lag gewaltig und mystisch die Purpurkette der Tanarischen
Berge, hinter der verbotene Wege in die wache Welt und in andere
Traumregionen fuhren.

Im Hafen drangten sich bemalte Galionen, von denen einige aus der marmornen
Wolkenstadt Serannian stammten, die in atherischen Gefilden schwebt, wo sich
die See dem Himmel vermahlt, und andere aus greifbareren Gegenden des
Traumlandes. Zwischen ihnen hindurch fand der Steuermann seinen mithsamen
Kurs zu den spezereiduftenden Kais, an denen die Galione in der Dammerung
festmachte, als die Millionen Lichter der Stadt anfingen tUber das Wasser zu
flimmern. Ewig neu schien diese unsterbliche Stadt der Vision, denn hier

besitzt die Zeit keine Macht zu entstellen oder zu zerstéren. Wie eh und je
schimmert matt der Turkis von Nath—Horthath, und die achtzig
orchideenbekranzten Priester sind dieselben, die ihn vor zehntausend Jahren
erbauten. Bestandig glanzt die Bronze der groRen Tore, und auch die
Onyxpflaster nutzen sich nicht ab dde zerbréckeln. Und von den Mauern

blicken die hohen Bronzestandbilder auf Kaufherren und Kameltreiber herab,
die alter als die Fabel sind, und doch findet sich nicht ein graues Haar in ihren
geteilten Barten.

Carter suchte kein einziges Mal den Tempel, den Palast oder die Zitadelle auf,
sondern verweilte an der meernahen Mauer zwischen Seeleuten und Handlern.
Und als es fir Gerlichte und Legenden zu spat geworden war, begab er sich in
eine ihm vertraute, alte Taverne und traumte im Schlaf von den Gottern auf

dem unbekannten Kadath, nach denen er suchte. Am nachsten Tag
durchforschte er samtliche Kais nach den merkwirdigen Seefahrern aus
Inquanok, erfuhr aber, daf3 sich augenblicklich keine im Hafen aufhielten, denn
ihre Galione aus dem Norden wurde erst in zwei vollen Wochen erwartet. Er
fand jedoch einen Seemann aus Thorabonien, der in Inquanok gewesen war und
in den Onyxbriichen jenes Dammeriandes gearbeitet hatte; und dieser Seemann
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sagte, im Norden des bewohnten Gebietes gabe es freilich eine Wiiste, die
jedermann zu furchten und meiden schien. Der Thorabonier meinte, dafd sich
besagte Wiste um den auf3ersten Rand der unpassierbaren Gipfel herumziehe
und in das schreckliche Plateau von Leng miinde, und daf3 dies der Grund sei,
warum sich die Leute vor ihr @ngstigten; wiewohl er einrAumte, dal3 noch
andere, vage Geschichten Uber schlimme Erscheinungen und namenlose
Schildwachen existierten. Ob dies die fabelhafte Ode sein konnte, wo der
unbekannte Kadath ragte, wuf3te er nicht; doch schiene es abwegig, daf} solche
Erscheinungen und Schildwachen, falls es sie wirklich gab, grundlos stationiert
waren.

Am folgenden Tag schritt Carter die Stra3e der Saulen zum Turkistempel

hinauf und sprach mit dem Hohenpriester. Obwohl man in Celephais vorziiglich
Nath—Horthath verehrt, werden doch auch alle Grof3en in taglichen Gebeten
erwahnt; und der Priester verstand sich leidlich auf ihre Launen. Wie Atal im
fernen Ulthar, riet auch er eindringlich von jedem Versuch ab, sie aufzusuchen;
und erklarte, sie seien eigensinnig und kapriziés und unterstiinden dem
sonderbaren Schutz der Anderen Goétter des AuRenraumes, deren Seele und
Bote das kriechende Chaos Nyarlathotep ist. lhr eifersiichtiges Verbergen der
wunderbaren Stadt im Sonnenuntergang zeige deutlich, daf sie nicht
wulnschten, dalR Carter dorthin gelangte, und es sei ungewil3, wie sie einen Gast
aufnehmen wiirden, der mit dem Ziel kam, sie zu sehen und ihnen eine Bitte
vorzutragen. In der Vergangenheit hatte kein Mensch den Kadath gefunden,
und es mochte sich als ebenso gut erweisen, wenn ihn auch in Zukunft keiner
fand. Solche Gerlichte wie sie Uiber das Onyxschlof3 der Gro3en erzahlt wirden,
klangen in keinster Weise ermutigend.

Als er sich bei dem orchideengekrdonten Hohenpriester bedankt hatte, verliel3
Carter den Tempel und begab sich zum Bazar der Schafschlachter, wo der alte
Anfiihrer von Celephais Katzen zufrieden lebte. Das graue und wiirdige Wesen
sonnte sich auf dem Onyxpflaster und streckte entspannt eine Pfote aus, als sein
Besucher naher trat. Doch indem Carter die Losungsworte und Empfehlungen
wiederholte, die ihm der alte Katzengeneral in Ulthar mitgegeben hatte, wurde
der pelzige Patriarch sehr herzlich und gespréachig und erzahlte viel von den
geheimen Kenntnissen, welche die Katzen auf den seewarts liegenden Higeln
Ooth—Nargais besalRen. Das beste war, dafl3 er manches von dem wiederholte,
was ihm die scheuen, am Wasser lebenden Katzen von Celephais heimlich tber
die Manner aus Inquanok anvertraut hatten, deren dunkle Schilfe keine Katze
betreten will.

Es scheint, dal’ diese Manner eine Aura umgibt, die nicht von der Erde stammt,
obgleich dies nicht der Grund ist, warum keine Katze auf ihren Schiffen segeln
mag. Der Grund hierfir liegt darin, daf Inquanok Schatten beherbergt, die
keine Katze ertragen kann, und deshalb erklingt in dem ganzen kalten,
zwielichtigen Reich auch nie ein freundliches Schnurren oder vertrautes Miau.
Ob es von Dingen herrtihrt, die tber die unpassierbaren Gipfel vom
hypothetischen Leng heribergeweht werden, oder von Dingen, die durch die
eisige Wiiste im Norden einsickern, vermag niemand zu sagen; aber es bleibt
die Tatsache, daR tUber diesem fernen Land ein Hauch des &ufReren Raumes
schwebt, den Katzen nicht mdgen, und flr den sie empfanglicher sind als die
Menschen. Deshalb wollen sie nicht an Bord der dunklen Schiffe, die nach den
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Basaltkais von Inquanok segeln.

Der alte Anfuihrer der Katzen sagte ihm auch, wo sein Freund Koénig Kuranes
zu finden war, der in Carters letzten Traumen abwechselnd im rosenkristallenen
Palast der siebzig Wonnen zu Celephais und im tirmchenbesetzten
Wolkenschlol3 des himmelschwebenden Serannian regiert hatte. Es schien,
dafR,er an diesen Orten keine Zufriedenheit mehr zu finden vermochte, sondern
eine tiefe Sehnsucht nach den englischen Klippen und Diinenldndem seiner
Kindheit empfand; wo in kleinen, vertraumten Stadtchen abends hinter
Gitterfenstern Englands alte Lieder schweben, und wo graue Kirchtlirme
anmutig durch das Griin ferner Taler lugen. In der wachen Welt konnte er zu
diesen Dingen nicht zuriick, denn sein Kérper war tot; aber er hatte das
Zweitbeste getan, und sich einen schmalen Landstrich einer solchen Gegend
ertraumt, ostlich der Stadt, wo sich von den Meeresklippen bis zum Ful? der
Tanarischen Berge hiibsche Wiesen entrollten. Dort lebte er in einem grauen,
gotischen Herrenhaus aus Stein, das die See uberschaute, und versuchte sich
vorzustellen, es sei das alte Trevor Towers, wo er geboren wurde und wo
dreizehn Generationen seiner Vorvater das Licht der Welt erblickt hatten. Und
an der nahen Kuste hatte er eines der kleinen Fischerdorfchen Comwalls mit
steilen Pflastergassen entstehen lassen, solche Leute hineingesetzt, die die
englischsten Gesichter trugen und immer wieder versucht, ihnen den liebevoll
erinnerten Akzent alter Comwallfischer beizubringen. Und in einem nicht weit
entfernten Tal hatte er eine groRe normannische Abtei errichtet, deren Turm er
von seinem Fenster aus sehen konnte, und um ihn herum plazierte er im
Kirchhof graue Steine mit den eingehauenen Namen seiner Vorfahren darauf
und einem Moos, das ein wenig dem Moos des alten England glich. Denn
obwohl Kuranes ein Monarch im Land des Traumes war, dem alles Erdenkliche
an Pomp und Wunder, Pracht und Schénheit, Ekstase und Wonne, Neuheit und
Aufregung zu Gebote stand, wiirde er doch gliicklich all seiner Macht, seines
Luxus und seiner Freiheit auf immer entsagt haben, flir einen gesegneten Tag
als einfacher Junge in diesem reinen und stillen England, diesem alten,
geliebten England, das sein Wesen geformt hatte und von dem er auf ewig ein
unwandelbarer Teil bleiben mul3te. Als sich Carter von dem alten, grauen
Anfiihrer der Katzen verabschiedet hatte, suchte er folglich nicht den
Terrassenpalast aus Rosenkristall auf, sondern schritt zum Osttor hinaus und
durch die mit MaR3liebchen Ubersaten Felder auf einen spitzen Giebel zu, den er
zwischen den Eichen eines Parks erspahte, der bis zu den Klippen am Meer
reichte. Bald kam er zu einer grof3en Hecke und einem Tor mit
Backsteinpfortnerhauschen, und als er die Glocke zog, humpelte zum Offnen
kein befrackter und geschniegelter Lakai herzu, sondern ein kleiner, stammiger
alter Mann im Kittel, der sich so gut er konnte in den wunderlichen Lauten des
fernen Cornwall versuchte. Und Carter ging den schattigen Pfad unter Baumen
hinauf, die so weit als mdglich Englands Baumen glichen, und erkletterte
Terrassen zwischen Garten, die wie zur Zeit Queen Armes angelegt waren. An
der Tur, flankiert von Steinkatzen im alten Stil, wurde er von einem
backenbartigen Butler in geméaRer Livree empfangen und sogleich in die
Bibliothek geleitet, wo Kuranes, Lord von Ooth—Nargai und dem Himmel um
Serannian, schwermiitig in einem Stuhl am Fenster saf3, auf sein kleines
Kistendorfchen schaute und sich wiinschte, sein altes Kindermadchen wirde
hereinkommen und ihn ausschelten, weil er fir dies verhalte Rasenfest beim
Vikar nicht fertig war, wo doch die Kutsche schon wartete und seine Mutter
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schier die Beherrschung verlor. Kuranes, in einen Schlafrock solchen

Zuschnitts gekleidet, wie ihn die Londoner Schneider in seiner Jugend
favorisierten, erhob sich rasch, um seinen Gast zu begrii3en; denn der Anblick
eines Angelsachsen aus der wachen Welt war ihm sehr lieb, selbst wenn dieser
aus Boston, Massachusetts, anstatt aus Cornwall kam. Und lange sprachen sie
von alten Zeiten und hatten sich viel zu sagen, denn beide waren alte Traumer
und wohlvertraut mit den Wundem unglaublicher Orte. Kuranes war wirklich
jenseits der Sterne, drauf3en in der Ultimaten Leere gewesen, und er galt fir den
einzigen, der jemals bei Verstand von einer solchen Reise zuriickgekehrt war.

SchlielRlich brachte Carter das Thema auf seine Suche, und stellte seinem
Gastgeber jene Fragen, die er schon so vielen anderen gestellt hatte. Kuranes
wul3te nicht, wo der Kadath oder die wunderbare Stadt im Sonnenuntergang
lagen; aber er wu3te, dafd die Grol3en sehr gefahrliche Kreaturen seien, wollte
man sie aufsuchen, und dal® die Anderen Goétter merkwirdige Mittel besafl3en,
um sie vor aufdringlicher Neugier zu schiitzen. In fernen Regionen des Alls
hatte er viel Giber die Anderen Gotter erfahren, besonders in jener Region, wo
keine Formen existieren, und farbige Gase die innersten Geheimnisse
ergriinden. Das violette Gas S'ngac hatte ihm entsetzliche Dinge Uber das
kriechende Chaos Nyariathotep erzahlt und ihn davor gewarnt, sich jemals der
Zentralleere zu nahem, wo der Damonen-Sultan Azathoth im Finstern hungrig
nagt. Alles in allem, sei es nicht gut, sich mit den Alteren einzulassen; und
wenn sie beharrlich jeden Zugang zu der wunderbaren Stadt im
Sonnenuntergang verwehrten, ware es besser, diese Stadt nicht zu suchen.

Kuranes bezweifelte aullerdem, ob seinem Gast irgendein Vorteil erwiichse,
selbst wenn es ihm gelénge, diese Stadt zu erreichen. Er selbst habe lange Jahre
vom schénen Celephais und dem Land Ooth—Nargai getraumt und sich danach
gesehnt und nach der Freiheit und Farbigkeit und herrlichen Erfahrung eines
Lebens ohne Fesseln, Konventionen und Stumpfsinn. Aber jetzt, da er in diese
Stadt und in dieses Land gekommen ware und Koénig davon sei, erschienen ihm
die Freiheit und Lebhaftigkeit nur allzu schnell stumpf und monoton, weil sie
jeglicher Verbindung zu etwas Festbegriindetem in seinen Gefiihlen und
Erinnerungen entbehrten. Er sei Kdnig von Ooth—Nargai, fande aber keinen
Sinn darin und grame sich immer um die altvertrauten Dinge Englands, die
seine Jugend geformt hatten. Sein ganzes Konigreich wirde er fir den Klang
von Kirchenglocken tiber Comwalls Diinen geben, und all die tausend

Minarette von Celephais fir die steilen, heimischen Décher des Stadtchens bei
seinem Geburtshaus. Deshalb sagte er seinem Gast, daf die unbekannte Stadt
im Sonnenuntergang mdglicherweise nicht ganz die Zufriedenheit barg, die er
suchte, und daf3 sie vielleicht besser ein glorioser, halberinnerter Traum bliebe.
Denn er hatte Carter in den alten, wachen Tagen oft besucht, und kannte die
hibschen Hiigel New Englands gut, die ihn geboren hatten.

Am Ende, davon sei er liberzeugt, wirde sich der Sucher doch nur nach den von
friher her erinnerten Szenen sehnen; nach dem Glihen von Beacon Hill im
Abendschein, den hohen Glockentlirmen und krummen Bergstralen des
malerischen Kingsport, den altersgrauen Walmdachern des betagten und
verhexten Arkham, und nach den gesegneten Auen und Téalern, wo sich
Steinmauern kreuz und quer wanden und weilRe Farmhausgiebel aus griinen
Lauben lugten. Diese Dinge erzahlte er Randolph Carter, doch der Sucher hielt

53



noch immer an seinem Vorhaben fest. Und zuletzt trennten sie sich, jeder mit
seiner eigenen Uberzeugung, und Carter ging durch das bronzene Tor wieder
nach Celephais hinein und die StralRe der Saulen hinunter zur alten Seemauer,
wo er sich weiter mit den Seeleuten aus fernen Hafen unterhielt, und auf das
dunkle Schilf aus dem kalten und zwielichtigen Inquanok wartete, dessen
Seeleute und Onyxhandler mit den fremdartigen Gesichtern das Blut der
Grof3en in sich trugen.

Eines sternklaren Abends, als der Pharos blendend Giber den Hafen schien, lief
das langerwartete Schiff ein, und Seeleute und Handler mit fremdartigen
Gesichtern erschienen einer nach dem anderen und Gruppe auf Gruppe in den
alten Tavernen an der Seemauer. Es war sehr erregend, diesen lebendigen
Gesichtern wieder zu begegnen, die den géttlichen Ziigen am Ngranek so stark
glichen, aber Carter hatte es nicht eilig, mit den stillen Seeméannern zu
sprechen. Er wul3te nicht, wieviel Stolz, Verschwiegenheit und vage,
himmlische Erinnerung diese Kinder der GroRRen erfiullen mochte, und glaubte
sicher, daf3 es unklug ware, ihnen von seiner Suche zu erzahlen oder sich zu
eingehend nach jener kalten Wiiste im Norden ihres Zwielichtlandes zu
erkundigen. Sie redeten wenig mit den anderen Gasten der alten Hafentaveme
und zogen sich grippchenweise in entlegene Ecken zuriick, wo sie unter sich
die bezaubernden Weisen unbekannter Statten sangen oder einander lange
Geschichten in einem Dialekt erzahlten, der dem ubrigen Traumland fremd ist.
Und die Weisen und Geschichten klangen so ungewdhnlich und anrtihrend, daf
man ihre Wunder von den Gesichtern der Lauschenden ablesen konnte, obwohl
die Worte an normale Ohren nur als sonderbare Kadenzen und obskure
Melodien drangen.

Eine Woche lang lungerten die seltsamen Seeleute in den Tavernen herum und
handelten in den Bazaren von Celephais, und ehe sie lossegelten, hatte Carter
Passage auf dem dunklen Schiff genommen, und ihnen gesagt, er sei erfahren
im Onyxbergbau und wiinsche sich sehnlichst, in ihren Briichen zu arbeiten.
Das Schilf war wunderschén und meisterhaft gezimmert; es bestand aus
Teakholz mit Ebenholzbeschlagen und goldenem MaRwerk, und die Kabine, in
der der Reisende logierte, besall Wandbekleidungen aus Samt und Seide. Eines
Morgens wurden mit dem Wechsel der Gezeiten die Segel gehifl3t und der Anker
gelichtet, und als Carter auf dem hohen Heck stand, sah er die im
Sonnenaufgang gleiBenden Walle und Bronzestatuen und goldenen Minarette
des zeitlosen Celephais in der Feme versinken und den schneeigen Gipfel des
Aran kleiner und kleiner werden. Mittags gab es nur noch das sanfte Blau der
Cerenaischen See und eine bemalte Galeere am Horizont, unterwegs zu den
Gefilden von Serannian, wo sich die See dem Himmel vermahlt.

Und die Nacht kam mit prachtigen Sternen, und das dunkle Schiff hielt Kurs
auf den Himmelswagen und den Kleinen Bar, die langsam um den Pol
schwangen. Und die Matrosen sangen sonderbare Lieder von unbekannten
Orten, und sie stahlen sich einer nach dem anderen zum Vorderkastell davon,
wahrend die aufmerksamen Wachen alte Geséange murmelten und Uber der
Reling lehnten, um die Leuchtfische in Garten unter dem Meer spielen zu
sehen. Carter legte sich um Mitternacht zur Ruhe, und als er sich im Glihen
eines jungen Morgens erhob, schien ihm die Sonne stdlicher zu stehen als
gewdhnlich. Und wahrend des ganzen zweiten Tages lernte er die Manner des
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Schiffes besser kennen, und brachte sie nach und nach dazu, von ihrem kalten,
zwielichtigen Land, der exquisiten Onyxstadt und ihrer Angstvor den hohen,
unbezwingbaren Gipfeln, hinter denen Leng liegen sollte, zu erzahlen. Sie
sagten ihm, wie traurig sie waren, dafd im Lande Inquanok keine Katzen bleiben
mochten, und daR ihrer Ansicht nach die heimliche Nahe von Leng Schuld
daran triige. Nur Uber die steinige Wiste im Norden wollten sie nicht reden.
Diese Wiste hatte etwas Beunruhigendes an sich und man hielte es fiir ratsam,
ihre Existenz zu verleugnen.

An den folgenden Tagen sprachen sie tber die Onyxbrtiche, in denen Carter
angeblich arbeiten wollte. Davon gabe es viele, denn die ganze Stadt Inquanok
sei aus Onyx erbaut, und aufRerdem tausche man in Rinar, Ogrothan und
Celephais und im eigenen Land mit den Kaufleuten aus Thraa, llarnek und
Kadatheron méchtige, polierte Onyxblocke gegen die herrlichen Waren dieser
sagenhaften Hafen. Und hoch im Norden, fast in der kalten Wiiste, deren
Existenz die Menschen aus Inquanok nicht zugeben mochten, lage ein
unbenutzter Onyxbruch, gréRer als alle anderen, aus dem in vergessenen Zeiten
so gewaltige Brocken und Blécke herausgeschlagen worden waren, daf3 der
Anblick der ausgemeif3elten Lécher jeden mit Entsetzen erfiille. Wer diese
unglaublichen Blocke abgespalten hatte und wohin sie transportiert worden
waren, kénne kein Mensch sagen; doch erachte man es fiir das Kliigste, diesen
Onyxbruch, dem maoglicherweise solch unmenschliche Erinnerungen
anhafteten, in Ruhe zu lassen. Deshalb lage er ganz verlassen im Zwielicht, wo
nur der Rabe und der geheimnisumwitterte Shantak—Vogel tiber seinen
Ungeheuerlichkeiten briiteten. Als Carter von diesem Onyxbruch hdérte, versank
er in tiefe Nachdenklichkeit, denn er wul3te aus alten Geschichten, dal3 das
SchloR der GroRen oben auf dem unbekannten Kadath aus Onyx ist.

Jeden Tag kreiste die Sonne nun tiefer am Himmel, und die Nebel oben
verdichteten sich. Und nach zwei Wochen gab es gar kein Sonnenlicht mehr,
nur noch ein unheimliches, graues Zwielicht, das bei Tage durch einen Dom
ewiger Wolken schien, und eine kalte, sternlose Phosphoreszenz, die bei Nacht
von der Unterseite dieser Wolken ausging. Am zwanzigsten Tag sichtete man
aus der Ferne einen grofRen, zackigen Felsen, das erste Land, seit Arans
schneeiger Gipfel hinter dem Schiff geschrumpft war. Carter fragte den Kapitan
nach dem Namen des Felsens, bekam jedoch zur Antwort, dafd er keinen besal3e
und niemals von einem Schiff angelaufen worden wére, wegen der Gerdusche,
die des Nachts von ihm kamen. Und als sich nach Einbruch der Dunkelheit ein
dumpfes, nicht enden wollendes Geheul von diesem schrundigen Felsen erhob,
da war der Reisende froh, daR man nicht Station gemacht hatte, und dal3 der
Felsen keinen Namen trug. Die Seeleute beteten und sangen, bis der Larm nicht
mehr zu héren war, und in den frihen Morgenstunden traumte Carter
schreckliche Schachteltraume.

Zwei Morgen darauf zeichnete sich weit voraus und dstlich eine Linie grauer
Gipfel ab, deren Spitzen sich in den unverénderlichen Wolken dieser triiben
Zwielichtwelt verloren. Und bei ihrem Anblick stimmten die Seeleute frohe

Lieder an, und einige knieten auf Deck nieder um zu beten; da wul3te Carter,

daR sie nach dem Lande Inquanok gekommen waren und bald an den Basaltkais
der groRen Stadt vertaut liegen wirden, die den Namen des Landes trug. Gegen
Mittag tauchte ein dunkler Kiistenstrich auf, und noch vor drei Uhr traten im



Norden die Zwiebelkuppeln und phantastischen Helmdacher der Onyxstadt
hervor. AuRerordentlich fremdartig erhob sich diese archaische Stadt tber ihren
Mauern und Kais, Uberall von einem delikaten Schwarz, mit Schnorkeln,
Kannellren und Arabesken aus eingelegtem Gold. Hoch und vielfenstrig waren
die Hauser und auf jeder Seite mit Blumen und Mustern verziert, deren dunkle
Symmetrien das Auge mit einer eher ergreifenden als sorglosen Schénheit
verwirrten. Manche endeten in bombastischen Kuppeln, die in einer Spitze
ausliefen, andere in Terrassenpyramiden von denen Minarettgruppen
aufstrebten, die in jedem nur erdenklichen Stadium der Fremdartigkeit und
Phantasie prangten. Die Mauern waren niedrig und haufig von Toren
durchbrochen; Uber jedem spannte sich ein groRer Bogen, der die Normalhthe
weit Uberragte und von dem Kopf eines Gottes gekront wurde, der mit
demselben Geschick gemeil3elt war, das sich auch in dem monstrésen Gesicht
auf dem fernen Ngranek aussprach. Auf einem Huigel im Zentrum ragte ein
sechzehneckiger Tempel Gber alle anderen hinaus und trug einen hohen,
zinnengeschmiickten Glockenturm, der auf einem abgeflachten Dom ruhte.
Dies, sagten die Seeleute, sei der Tempel der Alteren, der von einem alten
Hohenpriester regiert werde, den verborgene Geheimnisse qualten.

In Intervallen zitterte der Klang einer befremdlichen Glocke Uber die
Onyxstadt, ihm antwortete jedesmal ein Schall mystischer Musik aus Hémem,
Bratschen und Singstimmen. Und aus einer Reihe von DreifliRen auf einer den
hohen Dom des Tempels umlaufenden Galerie, leckten zu bestimmten
Augenblicken Flammenzungen empor; denn die Priester und Menschen dieser
Stadt waren in den uranfanglichen Mysterien erfahren und getreu im Bewahren
des Rhythmus der Grof3en, so wie er in Schriftrollen angeordnet wird, die alter
sind als die Pnakotischen Manuskripte. Als das Schiff an dem machtigen,
basaltenen Wellenbrecher vorbei in den Hafen schaukelte, vernahm man den
Alltagslarm der Stadt, und Carter sah die Sklaven, Seemanner und Kaufleute
auf den Docks. Die Seeleute und Kaufmanner gehoérten der fremdgesichligen
Rasse der Gétter an, doch die Sklaven waren vierschrotige, schielaugige Leute,
die es Gerlichten zufolge irgendwie aus den Téalern hinter Leng Uber oder um
die unwegsamen Gipfel herum hierher verschlagen hatte. Die Piers reichten
weit Uber die Stadtmauer hinaus und trugen alle méglichen Handelswaren der
dort ankernden Galeeren; wahrend an einem Ende grof3e Halden bearbeiteten
und unbearbeiteten Onyx darauf warteten, nach den fernen Hafen von Rinar,
Ograthan und Celephais verschilft zu werden. Noch ehe der Abend richtig
anbrach, warf das dunkle Schiff neben einem ausladenden Steinkai Anker, und
alle Matrosen und Handler marschierten an Land und unter dem Bogentor
hindurch in die Stadt. Die StraBen dieser Stadt waren mit Onyx gepflastert und
manche breit und gerade, andere hingegen eng und krumm. Die Hauser dicht
am Wasser waren niedriger als die Ubrigen und wiesen utber ihren kurios
gewdlbten Torwegen gewisse goldene Zeichen auf, wie es hiel3 zu Ehren der
jeweiligen kleinen Gétter, die jeder fir sich favorisierte. Der Kapitan des
Schiffes brachte Carter in eine alte Hafentaverne, wo die Seefahrer
wunderlicher Lander beisammenhockten, und versprach ihm am néachsten Tag
die Wunder der Zwielichtstadt zu zeigen und ihn in die Tavernen der
Onyxbergleute an der Nordmauer zu fihren. Und der Abend senkte sich herab,
und kleine Bronzelampen wurden entziindet, und die Seeleute in jener Taverne
sangen Lieder von entfernten Statten. Doch als die grof3e Glocke von ihrem
hohen Turm Uber die Stadt zitterte, und der Schall der Homer und Bratschen
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und Stimmen ihr Antwort gab, unterbrachen alle ihre Lieder oder Geschichten
und verneigten sich schweigend, bis das letzte Echo erstarb. Denn Uber der
Dammerstadt von Inquanok liegt ein Wunder und eine Sonderbarkeit, und die
Menschen hiiten sich, in ihren Riten nachlassig zu sein, aus Furcht vor einem
Verhangnis und einer Strafe, die unvermutet nahe lauem kénnten.

Tief in den Schatten dieser Taverne sah Carter eine untersetzte Gestalt, die ihm
miRfiel, denn es war unverwechselbar die des alten, schielaugigen Kaufmannes,
dem er vor so langer Zeit in den Tavernen von Dylath—Leen begegnet war, und
der in dem Ruf stand, mit den schrecklichen Steindérfem von Leng Handel zu
treiben, welche kein getroster Mensch besucht; ja, er sollte sogar mit jenem
unsaglichen Hohenpriester Geschéfte gemacht haben, der eine gelbe
Seidenmaske vor dem Gesicht tragt und ganz allein in einem prahistorischen
Steinkloster lebt. Dieser Mann schien ein merkwiirdig wissendes Gesicht
gemacht zu haben, als Carter die Handler von Dylath—-Leen nach der kalten Ode
und dem Kadath fragte; und irgendwie wirkte seine Gegenwart im dunklen und
verhexten Inquanok, so nahe der Wunder des Nordens, nicht eben beruhigend.
Bevor Carter mit ihm sprechen konnte, war er véllig verschwunden, und die
Seeleute erzahlten spater, er ware aus einer nur ungenau bezeichneten Gegend
mit einer Yak—Karawane gekommen, die als Fracht die kolossalen und
besonders wohlschmeckenden Eier des sagenhaften Shantak—Vogels mitfihrte,
um sie gegen die kunstvollen Jadepokale zu tauschen, die Handler aus llarnek
brachten.

Am folgenden Morgen fiihrte der Schiffskapitan.Carter durch die OnyxstralRen
von Inquanok, die schwarz unter dem zwielichtigen Himmel lagen. Die
getafelten TUren und figurengeschmiickten Hauserfronten, die gemeif3elten
Balkone und kristallverglasten Erker, alles schimmerte mit einer diisteren und
polierten Lieblichkeit; und dann und wann tat sich eine Plaza auf mit schwarzen
Saulen, Kolonnaden und den Statuen wunderlicher, menschlicher wie fabuldser
Wesen. Manche der Ausblicke auf lange und schnurgerade Stral3en, in
Nebengalichen oder Uber Zwiebelkuppeln, Spitztiirme und arabeskenverzierte
Dacher waren Uber alle Beschreibung unirdisch und schoén; und nichts war
herrlicher als die eindrucksvolle Hohe des groRen Zentraltempels der Alteren,
mit den sechzehn behauenen Seiten, dem abgeflachten Dom und seinem
zinnengeschmiickten Glockenturm, alles andere tiberragend und bei jedem
Vordergrund majestatisch anzuschauen. Und im Osten, weit jenseits der
Stadtmauern und den Meilen Weidelandes ragten immer die hageren, grauen
Flanken jener unermef3lich hohen und ungangbaren Gipfel, hinter denen das
graBliche Leng liegen sollte. Der Kapitén brachte Carter zu dem machtigen
Tempel, der mit seinem umwallten Garten auf einem weiten Rundplatz liegt,
von dem die Straf3en wie Speichen von einer Radnabe ausgehen. Die sieben
Bogentore dieses Gartens, jedes tragt ein ebensolches gemeilieltes Gesicht wie
die einzelnen Stadttore, stehen fortwahrend offen, und die Leute durchstreifen
ehrfirchtig nach Belieben die geziegelten Pfade und kleinen Stral3chen, die von
grotesken Tennen und den Schreinen einfacher Goétter gesdaumt sind. Und es
gibt dort Fontanen, Teiche und Bassins, in denen sich die Flammenzungen aus
den DreifliBen auf dem Hochbalkon spiegeln; ganz aus Onyx sind sie und
beherbergen kleine leuchtende Fische, die Taucher aus den tiefen Griinden des
Ozeans mitgebracht haben. Wenn der tiefe Klang vom Glockenturm des
Tempels Uber den Garten und die Stadt zittert und die Antwort der Hérner und
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Bratschen und Stimmen aus den sieben Hauschen bei den Gartentoren schallt,
treten aus den sieben Toren des Tempels lange Reihen schwarzgekleideter,
maskierter und kapuzenverhillter Priester, die mit ausgestreckten Armen grol3e
goldene Becken vor sich hertragen, denen ein merkwirdiger Rauch entsteigt.
Und alle sieben Reihen stolzieren in einem absonderlichen Gansemarsch, mit
gestreckten, weit nach vom geworfenen Beinen, die Wege hinunter, die zu den
sieben Hauschen fihren, in denen sie verschwinden und nicht wieder zum
Vorschein kommen. Es heif3t, da® unterirdische Gange die Hauschen mit dem
Tempel verbinden, und dafd die Ziige der Priester durch sie zuriickkehren; man
munkelt auch, daR tiefe Onyxtreppenfluchten zu nie erwahnten Mysterien
hinabfuihren. Aber es sind nur wenige die andeuten, dafd die Priester in den
maskierten und kapuzenverhillten Reihen keine menschlichen Wesen sind.
Carter betrat den Tempel nicht, denn dies ist einzig dem Verschleierten Konig
gestattet. Doch ehe er den Garten verliel3, kam die Stunde der Glocke, und er
horte den zitternden Klang betdubend tber sich und das Klagen der Homer und
Bratschen und Stimmen aus den sieben Hauschen bei den Toren. Und die
sieben breiten Wege hinunter stakten in ihrer eigentimlichen Art die langen
Reihen beckentragender Priester und floRten dem Reisenden eine Furcht ein,
die menschliche Priester selten vermitteln. Als der letzte von ihnen
verschwunden war, verlie3 er den Garten und bemerkte unterwegs einen Fleck
auf dem Ziegelpflaster Giber das die Becken getragen worden waren. Selbst dem
Schiffskapitan gefiel dieser Fleck nicht, und er drangte Carter zu dem Hugel,
auf dem sich der Palast des Verschleierten Kénigs vielkuppelig und wunderbar
erhebt.

Die Wege hinauf zum Onyxpalast sind steil und eng, ausgenommen der eine,
breite, geschwungene tber den der Kénig und seine Gefahrten auf Yaks reiten
oder in yakgezogenen Triumphwagen fahren. Carter und sein Fuhrer klommen
eine Stufenallee empor, zwischen Mosaikwéanden, die seltsame goldene Siglen
trugen und unter Balkonen und Erkern hindurch, denen manchmal sanfte Musik
oder ein Hauch exotischen Wohlgeruchs entstromte. Voraus ragten immer jene
Titanenwadlle, machtigen Strebepfeiler und dichtgedrangten Zwiebelkuppeln fir
die der Palast des Verschleierten Konigs beriihmt ist; und schlieBlich schritten
sie unter einem grofRen schwarzen Bogen weg und standen in den Lustgarten
des Monarchen. Hier hielt Carter von soviel Schonheit betdaubt inne; denn die
Onyxterrassen und Kolonnadengange, die geputzten Portieren und delikat
blihenden, mit goldenen Spaliergittern versehenen Baume, die ehernen Urnen
und DreifiiRe mit kunstvollen Basreliefs, die piedestalgetragenen, beinahe
lebensechten Statuen aus geadertem schwarzen Marmor, die gekachelten, von
Leuchtfischen bevolkerten Fontanen der basaltgrundigen Lagune, die winzigen
Tempel irisierender Singvdgel oben auf den gemeilelten Saulen, die
wundervollen Schnérkelverzierungen der grof3en Bronzetore und das bliihende
Weinlaub, das sich Uber jeden Zoll der polierten Mauer rankte, alles verschmolz
zu einem Anblick, dessen Lieblichkeit jenseits der Realitéat lag und der sogar im
Land des Traumes halb fabults wirkte. Dort schimmerte er wie eine Vision
unter dem Dammerhimmel mit der kuppeligen und ornamentalen Pracht des
Palastes voraus und der phantastischen Silhouette der fernen, unbezwingbaren
Gipfel zur Rechten. Und fortwahrend sangen die kleinen Végel und die
Fontanen, wahrend das Parfiim rarer Bllten sich wie ein Schleier Uber diesen
unglaublichen Garten breitete. Andere menschliche Wesen lie3en sich nicht
sehen, und Carter freute sich, dal® es so war. Dann kehrten sie um und stiegen
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die Allee aus Onyxstufen wieder hinab, denn den Palast selbst darf kein
Besucher betreten; und es ist nicht gut, den groRen Zentraldom zu lange und
unverwandt anzuschauen, denn in ihm soll der archaische Vater aller
sagenumwobenen Shantak—Voégel hausen und den Neugierigen eigentiimliche
Traume senden.

AnschlieRBend geleitete der Kapitan Carter in das nérdliche Stadtviertel nahe
beim Tor der Karawanen, wo sich die Tavernen der Yak—Kaufleute und
Onyxbergarbeiterbefinden. Und dort, in einem niedrigen Gasthof der
Steinbrecher, sagten sie einander Lebewohl; denn den Kapitan riefen Geschéfte,
und Carter dréngte es, mit den Bergarbeitern tiber den Norden zu sprechen. Der
Gasthof war gut besucht, und es dauerte nicht lange, da kam der Reisende mit
einigen Mannern ins Gesprach; er sagte, er sei erfahren im Onyxabbau und
gespannt darauf, etwas Uber die Briiche von Inquanok zu héren. Doch alles was
er erfuhr ging kaum tber das hinaus, was er vorher schon gewuf3t hatte, denn
die Bergleute auf3erten sich schiichtern und ausweichend tber die kalte Wiste
im Norden und den Steinbruch, den kein Mensch aufsucht. Sie flirchteten sich
vor fabulésen Sendboten aus der Gegend der Berge, wo Leng liegen sollte und
vor schlimmen Erscheinungen und namenlosen Schildwachen hoch im Norden
im Felsengewirr. Und sie wisperten auch, daf3 die sagenumwobenen
Shantak—Vadgel keine heilsamen Wesen seien; es ware wirklich nur zum

Besten, daR kein Mensch jemals wahrhaftig einen gesehen habe (denn jener
fabelhafte Vater der Shantaks im Dom des Kdnigs wirde im Dunkeln gefiittert).

Am nachsten Tag mietete sich Carter, unter dem Vorwand, er wolle die
verschiedenen Minen und die verstreut umherliegenden Farmen und
wunderlichen Onyxstadtchen alle selbst besichtigen , einen Yak und packte
grol3e, lederne Satteltaschen fiir eine Reise. Hinter dem Tor der Karawanen
verlief die StraRe gerade zwischen gepfliigten Feldern und manch sonderbaren,
von flachen Kuppeln gekronten Farmhausem. Bei einigen dieser Hauser machte
der Reisende halt um Fragen zu stellen; einmal fand er dabei einen Wirt so ernst
und schweigsam und so voll einer unverstellten Majestat, gleich jener, die das
gewaltige Gesicht auf dem Ngranek ausstrahlte, dafd er sicher glaubte, endlich
einem der GroRRen selbst oder jemand zu neun Zehntel von ihrem Blut, begegnet
Zu sein, der unter den Menschen wohnte. Und diesem ernsten und
schweigsamen Huttenbewohner gegentiber war er duRerst bedacht darauf, sehr
gut von den Gottern zusprechen und alle die Segnungen zu preisen, die sie ihm
je gewahrt hatten.

Diese Nacht schlief Carter in einer Wiese an der Stral3e unter einem grof3en
Lygath—-Baum, an den er seinen Yak festband, und morgens setzte er die
Pilgerfahrt nach Norden fort. Gegen zehn Uhr erreichte er das kleinkuppelige
Stadtchen Urg, wo Handler ausruhen und Bergleute Geschichten erzahlen, und
rastete bis Mittag in seinen Tavernen. Hier biegt die grol3e Karawanenstral3e
westlich nach Seiarn ab, doch Carter schritt auf der Steinbruchstraf3e weiter
dem Norden zu. Den ganzen Nachmittag folgte er der ansteigenden Strafl3e, die
etwas schmaler als die grol3e HauptstralBe war und jetzt durch eine Region
fuhrte, wo es mehr Felsen als gepfligte Felder gab. Und am Abend hatten sich
die niedrigen Hugel linker Hand zu ansehnlichen schwarzen Klippen
aufgeworfen, und so wufdte er, dafd er sich nahe des Bergbaugebietes befand.
Immerwahrend tiirmten sich fernab zu seiner Rechten die grofl3en, hageren
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Flanken der unbegehbaren Berge, und je weiter er ging, um so schlimmer
wurden die Geschichten, die ihm die vereinzelten Farmer, Handler und Fahrer
von rumpelnden Onyxkarren Uber sie erzahlten.

Die zweite Nacht kampierte er im Schatten einer grof3en, schwarzen Klippe,

und zurrte seinen Yak an einer in den Boden gerammten Stange fest. Ihm fiel
die groRere Phosphoreszenz der Wolken an diesem ndérdlicheren Punkt auf, und
mehr als einmal glaubte er, dunkle Formen zu sehen, die sich vor ihnen
abzeichneten. Und am dritten Morgen gelangte der erste Onyxbruch in Sicht
und er griRte die Manner, die dort mit Picken und Meif3eln arbeiteten. Vor dem
Abend hatte er elf Steinbriiche passiert; das Land hier gehérte nur den Kiliffs
und Blécken aus Onyx, es besald Uberhaupt keine Vegetation, nur groRe, auf
einem schwarzen Erdboden versprengt herumliegende Felsbrocken, und die
grauen, unwegsamen Gipfel, die sich immer hager und sinister auf seiner
rechten Seite erhoben. Die dritte Nacht verbrachte er in einem Lager von
Steinbrucharbeitern, deren flackernde Feuer unheimliche Reflexe auf die
glanzenden Klippen im Westen warfen. Und sie sangen viele Lieder und
erzahlten viele Geschichten, die ein so auffallendes Wissen um die friiheren
Zeiten und die Gewohnheiten von Goéttern besprachen, daf3 Carter merkte, dal3
sie viele versteckte Erinnerungen an ihre Vorfahren, die Grof3en, bewahrten. Sie
fragten ihn wohin erginge, und warnten ihn davor, nicht zu weit in den Norden
vorzudringen; doch er antwortete, er sei auf der Suche nach neuen Onyxklippen
und wirde keine gré3eren Risiken eingehen als unter Prospektoren Ublich ware.
Am Morgen sagte er ihnen adieu und ritt in den sich verdunkelnden Norden, wo
er, wie sie ihm angekiindigt hatten, den gefiirchteten und gemiedenen
Onyxbruch finden wiirde, aus dem Hande, alter als die des Menschen,
ungeheure Blocke gebrochen hatten. Aber es behagte ihm nicht, daB er, als er
sich zu einem letzten Abschiedswinken umdrehte, zu sehen glaubte, wie sich
dem Lager jener untersetzte und schwerzufassende Kaufmann mit den
Schielaugen naherte, dessen mutmalfilicher Handel mit Leng das Geriicht im
fernen Dylath—Leen war.

Nach abermals zwei Onyxbriichen schien der bewohnte Teil Inquanoks zu
enden, und die StralRe verengte sich zu einem steil ansteigenden Yakpfad
zwischen widerwartig schwarzen Klippen. Immer zur Rechten tiirmten sich die
kahlen und fernen Gipfel, und als Carter weiter und weiter in dies unbekannte
Reich hinaufkletterte wurde es dunkler und kalter. Bald stellte er fest, daf3 der
schwarze Pfad unten weder Ful3— noch Hufabdriicke aufwies, und er begriff,

daR er tatsachlich auf sonderbare und verlassene Wege der Vorzeit gestol3en
war. Hin und wieder krachzte ein Rabe hoch in der Luft, und dann und wann

liel ihn ein Flappen hinter irgendeinem gewaltigen Felsen voll Unbehagen an
den geheimnisumwitterten Shantak—Vogel denken. Doch ansonsten war er

allein mit seinem zottigen Reittier, und es bedrtickte ihn, daf} dieser exzellente
Yak immer widerstrebender vorwarts ging und auf das kleinste Gerausch langs
des Weges zunehmend mit angstlichem Schnauben reagierte. Der Steig zwangte
sich jetzt zwischen schwarzen und glitzernden Wanden und gewann noch mehr
an Steilheit. Er gewahrte schlechten Halt, und der Yak glitt haufig auf den
dickgestreuten Steinsplittem aus. Nach zwei Stunden sah er voraus einen letzten
Kamm liegen, hinter dem sich nur noch ein stumpfgrauer Himmel spannte, und
er pries die Aussicht auf einen flachen oder abschissigen Weg. Diesen Kamm
jedoch zu erreichen erwies sich als nicht einfach, denn der Weg stieg fast



lotrecht an, und schwarze, lose Kiesel und kleine Steine machten ihn gefahrlich.
SchlieB3lich rutschte Carter aus dem Sattel und filhrte seinen unsicheren Yak am
Zugel; bockte oder strauchelte das Tier, muR3te er mit aller Kraft ziehen und
dabei noch achtgeben, daR er nicht selbst den Halt verlor. Plétzlich stand er
dann auf dem Bergkamm und wurde dessen gewahr was dahinter lag, und
dieser Anblick raubte ihm den Atem.

Der Pfad verlief wahrhaftig in einer leicht geneigten Geraden und genauso von
hohen natirlichen Wanden gesdaumt wie bisher;

aber linker Hand 6ffnete sich ein monstréser Raum, unzahlige Morgen weit, wo
eine archaische Kraft die gewachsenen Onyxklippen zu einem Riesensteinbruch
aufgebrochen und gespalten hatte. Weit hinein in die soliden Klippen grub sich
diese titanische Hohlung, und ganz tief im Gedarm der Erde gahnten ihre
untersten Locher. Es war kein Steinbruch der Menschen, und die konkaven
Seiten trugen yardbreit quadratisch klaffende Narben, die die GroRRe der hier
von namenlosen Handen und Meil3eln einst herausgehauenen Blocke
bezeugten. Hoch tiber dem Rand flatterten und krachzten gewaltige Raben, und
ein vages Geschwirr in den unsichtbaren Tiefen kiindete von Flederméausen
oder unnennbareren Erscheinungen, die die endlose Schwarze heimsuchten. Da
stand Carter auf dem engen Weg im Zwielicht, vor sich den steinigen,
abfallenden Pfad; rechter Hand hohe Onyxklippen so weit sein Blick reichte,

und hohe Klippen zur Linken, die unmittelbar vor ihm zu jenem furchtbaren

und nicht irdischen Steinbruch aufgerissen worden waren.

Ganz plétzlich brillte der Yak, brach aus, dréngte an Carter vorbei und stirmte
panisch davon, bis er auf dem schmalen Weg nach Norden zu verschwand. Von
seinen trommelnden Hufen hochgewirbelte Steine kollerten tber die Kante des
Steinbruchs und verloren sich ohne Aufschlaggerdausch in der Schwarze; aber
Carter ignorierte die Gefahren des Engpfades, als er atemlos dem fliehenden
Reittier hinterhereilte. Bald erhoben sich links wieder die gewohnten Klippen
und prelten den Weg erneut zu einem schmalen Steig zusammen; und noch
immer eilte der Reisende dem Yak hinterher, dessen grofR3e, tiefe Hufabdrticke
Beweis fir seine verzweifelte Flucht ablegten.

Einmal vermeinte er den Hufschlag des erschreckten Tieres zu héren, und diese
Ermutigung verdoppelte seine Geschwindigkeit. Er legte ganze Meilen zuriick,
und allmahlich verbreiterte sich der Weg vor ihm bis er wuf3te, dal3 er bald auf
der kalten und gefiirchteten Wiste im Norden herauskommen muf3te. Die
kahlen, grauen Flanken der fernen unbezwingbaren Gipfel traten jetzt tiber den
Klippen rechter Hand wieder ins Blickfeld, und vor ihm lagen die Felsen und
Blocke eines offenen Areals, das fraglos einen Vorgeschmack auf die dunkle
und grenzenlose Ebene gab. Und wieder dréhnte dieser Hufschlag in seinen
Ohren, deutlicher als zuvor, doch diesmal merkte er, daf3 es sich nicht um das
erschreckte Hufgetrommel seines fliehenden Yak handelte. Das Trommeln
klang unbarmherzig und entschlossen, und es kam von hinten.

Carters Verfolgung des Yak schlug jetzt in eine Flucht vor etwas Unsichtbarem
um, denn obwohl er es nicht wagte, tber die Schulter zu blicken, sptirte er doch,
daR die Erscheinung hinter ihm nichts Heilsames oder Benennbares sein
konnte. Der Yak muf3te es zuerst gehort oder gefiihlt haben, und Carter straubte

61



sich vor der Frage, ob dies Ding ihm aus dem Bereich der Menschen
nachgefolgt oder jene schwarze Steinbruchgrube heraufgetaumelt war.
Unterdessen waren die Klippen zurtickgeblieben, so dal3 die aufziehende Nacht
Uber eine grolRe Wiste aus Sand und gespenstischen Felsen hereinbrach, in der
sich alle Pfade verloren. Er vermochte die Hufabdricke seines Yak nicht zu
finden, doch hinter ihm ertonte unaufhérlich dies widerliche Klopfen; es
vermischte sich ab und zu mit etwas, das er fir ein titanisches Rappen und
Schwirren hielt. Da3 er an Boden verlor, schien ihm unheilvoll klar, und er
wuldte, er war in dieser zerrissenen und verdammten Wuste aus sinnlosen
Felsen und unbetretenem Sand hoffnungslos verloren. Nur die entfernten und
unwegsamen Gipfel vermittelten ihm ein vages Gefiihl fir Richtung, und auch
sie verschwammen, als das graue Zwielicht schwand und die sieche
Phosphoreszenz an seine Stelle trat.

Dann sprang ihm im dunkelnden Norden tribe und verwischt etwas
Schreckliches ins Auge. Sekundenlang hatte er es flir einen Zug schwarzer
Berge gehalten, doch jetzt erkannte er, dal’ es noch etwas anderes war. Die
Phosphoreszenz der briitenden Wolken enthillte es deutlich, und jenseits
aufgliihende Dampfe lieBen sogar Teile davon im Schattenri hervortreten. Wie
weit entfernt es lag, konnte er nicht sagen, aber es muf3 sehr weit gewesen sein.
Es ragte Tausende Ful’ hoch, wand sich in einem grof3en, konkaven Bogen von
den grauen, unbegehbaren Gipfeln bis zu den ungeahnten westlichen Raumen
und war einstmals wirklich eine Kette machtiger Onyxberge gewesen. Aber

jetzt waren diese Berge keine Berge mehr, denn eine gréf3ere Hand alsdie des
Menschen hatte an sie gerihrt. Stumm kauerten sie dort hoch Uber der Welt,
gleich Wolfen oder Ghoulen, von Wolken und Nebeln gekrént und die
Geheimnisse des Nordens auf ewig bewahrend. In einem weiten Halbkreis
kauerten sie, diese hundeartigen, zu monstrésen Wachstatuen behauenen Berge,
und ihre rechten Arme erhoben sich drohend gegen das Menschengeschlecht.

Es lag nur am flackernden Licht der Wolken, daR sich ihre pockennarbigen
Doppelkopfe zu bewegen schienen, aber als Carter weiterstolperte, sah er von
ihren Schattenkappen grofRe Gestalten aufsteigen, deren Bewegung keine
Sinnestauschung war. Gefligelt und schwirrend wuchsen diese Formen mit
jedem Augenblick, und der Reisende ahnte, dal das Ende seiner strauchelnden
Flucht nahte. Es waren nicht irgendwelche auf der tGibrigen Erde oder im
Traumland bekannten Vogel oder Fledermause, denn ihre GréRRe Ubertraf die
des Elefanten, und ihre Képfe waren die von Pferden. Carter wul3te, sie muf3ten
die Shantak-Vogel der tblen Gerilichte sein, und er wunderte sich nicht langer,
welch schlimme Wachter und namenlose Posten die Menschen die boreale
Felswiiste meiden lieRen. Und als er in endgtiltiger Resignation stehenblieb,
wagte er es schlie3lich, nach hinten zu sehen, wo tatséchlich der untersetzte,
schielaugige Kaufmann mit dem schlechten Ruf grinsend auf einem
ausgemergelten Yak trabte und eine verderbliche Horde boshaft augender
Shantaks anflihrte, deren Schwingen noch immer vom Reif und Salpeter der
unterirdischen Gruben klebten.

Obwohl ihn fabulése und hippocephalisch gefliigelte Alptraume umringten, die
sich in groRen, gottlosen Kreisen drangten, verlor Carter nicht die Besinnung.
Hoch und schrecklich tlirmten sich diese titanischen Drachen vor ihm auf,
wahrend der schieldugige Handler von seinem Yak sprang und sich grinsend

62



vor seinen Gefangenen stellte. Dann zwang er Carter, einen der abstof3enden
Shantaks zu besteigen und half ihm hinauf, als seine Vernunft mit seinem Ekel
rang. Das Aufsitzen gestaltete sich sehr schwierig, denn der Shantak-Vogel
besitzt Schuppen anstelle von Federn, und diese Schuppen sind auf3erst
schlupfrig. Als er oben sal3, hopste der Mann hinter ihn und GberlieR es einem
der unglaublichen Vogelkolosse, den ausgezehrten Yak nach Norden zum Ring
der gemeil3elten Berge zu fuhren.

Nun erfolgte ein graRlicher Wirbel durch eisige Raume, endlosaufwarts und
nach Osten, den dirren, grauen Flanken jener unbegehbaren Berge zu, hinter
denen Leng sein sollte. Hoch tiber den Wolken flogen sie dahin, bis zuletzt jene
fabelhaften Gipfel unter ihnen lagen, welche die Menschen Inquanoks nie
geschaut haben und die ewiger Nebel verbirgt. Carter machte sie sehr deutlich
aus, als sie unter ihm vorbeizogen, und entdeckte auf ihren héchsten Gipfeln
seltsame Hohlen, die ihn an jene auf dem Ngranek gemahnten; aber er befragte
seinen Uberwaltiger nicht nach diesen Dingen, da er bemerkte, da sowohl der
Mann wie der pferdeképfige Shantak eine sonderbare Furcht verrieten, nervos
daran vorbeieilten und so lange Zeichen grof3er Anspannung preisgaben, bis die
Hohlen hinter ihnen lagen.

Der Shantak verminderte jetzt die Flughthe, so dal3 unter der Wolkendecke eine
graue, unfruchtbare Ebene sichtbar wurde, auf der in weiten Abstéanden
voneinander kleine, schwache Feuer glommen. Als sie tiefer flogen tauchten
gelegentlich einsame Granithitten und bleiche Steindérfer auf, in deren
winzigen Fenstern fahles Licht geisterte. Und diese Hutten und Dorfer
entsandten ein schrilles Pfeifengekreisch und ein ekelhaftes Klapperngerassel,
das sofort die geographischen Vermutungen der Leute von Inquanok bewies.
Denn Reisende haben solche Tone schon friiher vernommen und wissen, dafd
sie nur von jenem kalten, wiisten Plateau tdnen, das getroste Leute nie
aufsuchen, jenem verhexten Ort des Ubels und Mysteriums mit Namen Leng.

Um die matten Feuer tanzten merkwirdige Gestalten, und Carter war gespannt,
was fir Wesen dies sein mochten; denn verstandige Leute sind nie in Leng
gewesen, und aulRer seinen von fern geschauten Feuern und Steinhitten war der
Ort unbekannt. Schleppend und unbeholfen hiipften jene Gestalten und mit
Ubelanzusehenden Verdrehungen und Verrenkungen; und Carter verwunderte
sich weder Uber die monstroése Bosheit, die ihnen vage Legenden zuschrieben
noch tber die Furcht, die das gesamte Traumland vor ihrem
verabscheuungswiurdigen, gefrorenen Plateau hegt. Als der Shantak noch tiefer
ging, gewann die Widerwartigkeit der Tanzer eine gewisse hdllische
Vertrautheit; und der Gefangene strengte die Augen an und zermarterte sein
Gehirn nach Hinweisen, wo er solchen Kreaturen schon begegnet war.

Sie sprangen umher, als hatten sie Hufe anstelle von Fil3en und schienen eine
Art Perlicke oder Kopfputz mit kleinen Homern zu tragen. Weitere
Kleidungsstticke fehlten, dafiir wuchs den meisten ein dichtes Fell. Hinten
baumelten gnomische Schwanze, und als sie emporblickten, sah er ihre exzessiv
breiten Miinder. Da wul3te er, wer sie waren, und daf3 sie keineswegs
irgendwelche Perlicken oder Kopfputze trugen. Denn die kryptischen Wesen

von Leng gehdrten derselben Rasse an, wie die unbehaglichen Kaufleute von
den schwarzen Galeeren, die in Dylath—Leen mit Rubinen handelten; jene nicht
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ganz menschlichen Kaufleute, die die Sklaven der monstrésen Mondwesen

sind! Es handelte sich tatsachlich um die gleichen dunklen Wesen, die Carter
vor so langem auf ihrer stinkenden Galeere verschleppt hatten, und deren
Genossen er auf den schmutzigen Kais jener verdammten lunaren Stadt in
hellen Scharen hatte umhergetrieben werden sehen; die diinneren wurden harter
Arbeit zugefiihrt und die fetteren in Lattenkisten fortgeschafft, um andere
Bediirfnisse ihrer polypenhaften und amorphen Herren zu befriedigen. Nun
erkannte er, wo solch zweifelhafte Kreaturen herstammten und erschauerte bei
dem Gedanken, daf3 Leng diesen formlosen Scheusalen vom Mond bekannt sein
mul3te.

Doch der Shantak flog vortiber an den Feuern, Steinhitten und den nicht mehr
menschlich zu nennenden Tanzern und schwebte Uber sterile Berge aus grauem
Granit und trilbe Wisteneien aus Gestein, Eis und Schnee. Der Tag zog herauf,
und die Phosphoreszenz tiefhangender Wolken wich dem dunstigen Zwielicht
dieser nordlichen Welt, und noch immer flog der nichtswiirdige Vogel
bedeutungsvoll durch die Kalte und Stille. Gelegentlich sprach der Schieldugige
mit seinem Reittier in einer hassenswert gutturalen Sprache, und der Shantak
antwortete mit kichernden Lauten, die in den Ohren schmerzten wie das

Kratzen auf einer Mattglasscheibe. Die ganze Zeit Uber stieg das Land an, und
schlieBlich gelangten sie zu einem windgepeitschten Tafelland, das das ultimate
Dach einer verdammten und unbewohnten Welt zu sein schien. Dort, einsam in
Schweigen, Dammer und Kaélte, erhoben sich die unkeuschen Steine eines
hingekauerten, fensterlosen Bauwerks, um das ein Zirkel kruder Monolithen
stand. Der gesamten Anlage fehlte alles Menschliche, und Carter schlol3 aus
alten Legenden, dal3 er wahrhaftig zu der furchterlichsten und sagenhaftesten
aller Statten gekommen war, dem abgelegenen und préahistorischen
Monasterium, worin gefahrtenlos der unbeschreibbare Hohepriester haust, der
eine gelbe Seidenmaske vor dem Gesicht trédgt und zu den Anderen Goéttern und
ihnrem kriechenden Chaos Nyarlathotep betet.

Der ekelhafte Vogel landete jetzt, und der Schielaugige hopste von seinem
Rucken und half dem Gefangenen beim Absteigen. Das Ziel seiner
Gefangennahme stand Carter jetzt unmif3verstandlich vor Augen; denn der
schielaugige Kaufmann handelte eindeutig als Agent der finsteren Méachte, und
es drangte ihn, einen Sterblichen vor seinen Meister hinzuschleppen, der in
seiner Vermessenheit darauf ausgegangen war, den unbekannten Kadath zu
finden und im Angesicht der GroRRen in ihrem Onyxschlol3 ein Gebet zu
sprechen. Es schien wahrscheinlich, dafd dieser Kaufmann seine friihere
Gefangennahme durch die Sklaven der Mondwesen veranlaf3t hatte, und daf3 er
nunmehr beabsichtigte das durchzufiihren, was die rettenden Katzen vereitelt
hatten; namlich das Opfer zu irgendeinem schrecklichen Stelldichein mit dem
monstrdsen Nyarlathotep zu bringen, und darzutun, mit welcher Dreistigkeit die
Suche nach dem unbekannten Kadath unternommen worden war. Leng und die
kalte Wiiste nordlich von Inquanok muf3ten sich in der Nahe der Grol3en
befinden, und dort sind die Passe zum Kadath wohl bewacht.

Der Schielaugige war kleinwiichsig, aber der grofRe hippocephalische Vogel
sorgte daflr, dafd er Gehorsam fand; so folgte ihm Carter wohin er vorausging,
und betrat den Kreis aufgerichteter Steine und den niedriggewdlbten Torweg
jenes fensterlosen Steinmonasteriums. Im Innern brannte kein Licht, doch der
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schlimme Kaufmann entziindete eine kleine Tonlampe mit morbiden Basreliefs,
und trieb seinen Gefangenen unsanft vorwarts, durch Irrgarten enger, sich
windender Korridore. An die Wéande waren fiirchterliche Szenen gemalt, alter
als die Geschichte und in einem den Archaologen der Erde unbekannten Stil.
Nach ungezahlten Aonen leuchteten ihre Pigmente noch immer, denn die Kalte
und Trockenheit des graRlichen Leng bewahrt viele vorzeitliche Dinge. Carter
nahm sie flichtig im schummerigen Licht der schwankenden Lampe wahr und
erschauerte bei der Geschichte, die sie erzahlten.

Durch diese Fresken schritten Lengs Annalen; und die gehdrnten, behuften und
weitmauligen Fastmenschlichen tanzten schadlich inmitten vergessener Stadte.
Es gab Szenen aus alten Kriegen, in denen Lengs Fastmenschlichen gegen die
aufgedunsenen Purpurspinnen der angrenzenden Taler fochten; und es gab
Szenen von der Ankunft der schwarzen Galeeren vom Mond und der
freiwilligen Unterwerfung von Lengs Bewohnern unter die polypenartigen und
amorphen Blasphemien, die aus den Schiffsbauchen hervorhoppsten und
zappelten und krabbelten. Sie verehrten diese glitschigen, graulich-wei3en
Blasphemien als Gétter, und beklagten sich auch nie, wenn die besten und
fettesten ihrer Manner in den schwarzen Galeeren fortgeschafft wurden. Die
monstrdosen Mondbestien errichteten ihren Stlitzpunkt auf einer zerklifteten
Insel im Meer, und Carter konnte den Fresken entnehmen, dalR es sich dabei um
nichts anderes handelte, als das namenlose Felseneiland, das er auf seiner
Uberfahrt nach Inquanok gesehen hatte; jener graue, verfluchte Fels, den
Inquanoks Seefahrer meiden, und von dem ein abscheuliches Geheul durch die
Nacht hallt.

Und diese Fresken zeigten auch den grof3en Seehafen und die Hauptstadt der
Fastmenschlichen stolz und pfeilergetragen zwischen Klippen und basaltenen
Kaianlagen und wunderbar mit hohen geweihten Statten und gemeif3elten
Platzen. Grof3e Garten und saulenbegrenzte Straf3en flhrten von den Klippen
und von jedem der sechs sphinxgekronten Tore auf eine gewaltige Zentralplaza,
und auf dieser Plaza bewachte ein Paar gefliigelter, kolossaler Loéwen den
Beginn einer subterranen Treppe. Immer wieder waren diese Léwen abgebildet,
deren machtige Flanken aus Diorit im grauen Zwielicht des Tages und in der
wolkigen Phosphoreszenz der Nacht glitzerten. Und wahrend Carter an ihren
oft wiederholten Bildern voriiberstolperte, begriff er zuletzt, was sie in

Wahrheit darstellten und um welche Stadt es sich handelte, in der die
Fastmenschlichen so lange Zeitraume vor der Ankunft der schwarzen Galeeren
regiert hatten. Ein Irrtum war ausgeschlossen, denn die Legenden des
Traumlandes sind generds und verschwenderisch:

Unzweifelhaft verkdrperte diese vorzeitliche Stadt keinen geringeren Ort als

das Sagenreiche Sarkomand, dessen Ruinen bereits eine Million Jahre gebleicht
hatten, ehe der erste echte Mensch das Licht erblickte, und dessen titanische
Zwillingsléwen ewig die Stufen bewachen, die hinab vom Traumland in den
GroRRen Abgrund fuhren.

Andere Ansichten prasentierten die hageren, grauen Bergkro

nen, die Leng von Inquanok abtrennen, sowie die monstrésen Shantak—Vogel,
die ihre Horste auf halbhoch gelegenen Simsen bauen: Und sie zeigten
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ebenfalls die merkwurdigen Hohlen. dicht unter den obersten Gipfelzinnen, und
wie sogar die kiihnsten der Shantaks kreischend vor ihnen davonfliegen. Carter
hatte diese Hohlen im Uberfliegen gesehen und ihre Ahnlichkeit mit den

Hohlen am Ngranek festgestellt. Jetzt wuldte er, dald mehr als nur eine rein
zuféllige Ahnlichkeit vorlag, denn auf jenen Bildern figurierten ihre
furchterlichen Bewohner; und diese Fledermausfliigel, gekrimmten Homer,
stachelbewehrten Schwanze, Greifklauen und gummiartigen Leiber bedeuteten
ihm nichts Unbekanntes. Er hatte diese stummen, flatternden und zupackenden
Kreaturen schon getroffen; diese hirnlosen Wéachter des GrofRen Abgrundes, vor
denen sich selbst die GrofR3en fiirchten, und die nicht Nyarlathotep sondern den
eisgrauen Nodens als ihren Herren anerkennen. Denn sie waren die
geflrchteten Dunkel-Dirren, die niemals lachen oder lacheln, weil ihnen
Gesichter fehlen und die unabléssig in der Finsternis zwischen dem Tal von
Pnoth und den Zugéangen zur AuRenwelt durch den Ather torkeln.

Der schielaugige Kaufmann hatte Carter jetzt in eine groRe Gruft gestoRen,
deren Wande schockierende Basreliefs zierten, und deren Zentrum eine
gahnende, kreisrunde Grube einnahm, die ein Ring aus sechs verderblich
befleckten Steinaltdren umschlof3. Es brannte kein Licht in dieser gewaltigen
Ubelriechenden Krypta, und die kleine Lampe des sinistren Kaufmannes
leuchtete so matt, dal sich Einzelheiten nur allmé&hlich aus dem Dunkel
schalten. Am gegentberliegenden Ende erhob sich eine hohe steinerne Estrade,
zu der flnf Stufen hinaufrihrten, und dort saf3 auf goldenem Thron eine plumpe
Gestalt in gelber, rotdurchwirkter Seidenrobe und mit einer gelben
Seidenmaske vor dem Gesicht. Diesem Wesen gab der schielaugige Kaufmann
gewisse Handzeichen, und der Lauerer im Dunkel antwortete, indem er mit
seidenumbhuillten Pfoten eine abstoRend geschnitzte Elfenbeinfléte hob und
gewisse ekelerregende Tone unter seiner flieRenden Maske hervorblies. Dies
Gesprach wahrte eine Zeit lang, und irgend etwas im Klang jener Fléte und in
den Ausdiinstungen des stinkenden Ortes empfand Carter als abscheulich
vertraut. Er muf3te an eine entsetzliche, roterleuchtete Stadt denken und an eine
emporende Prozession, die einst durch ihre Straf3en zog; daran, und an einen
schauderhaften Aufstieg durch die dahinterliegende lunare Landschaft, bevor
der erlésende Ansturm der freundlichen Katzen von der Erde erfolgte. Er
wullte, daR die Kreatur auf der Estrade ohne Zweifel der unbeschreibbare
Hohepriester sein muf3te, dem die Legende so teuflische und abnormale
Moglichkeiten nachwispert, aber er schrak vor dem Gedanken zuriick, was
jener verabscheuungswiirdige Hohepriester sein kdnnte.

Dann verschob sich die durchwirkte Seide geringftigig Uber einer der
graulich-weiRen Pfoten, und Carter begriff, was der widerliche Hohepriester
war. Und in dieser grausen Sekunde trieb ihn blinde Furcht zu etwas, was ihm
seine Vernunft wiirde verweigert haben, denn sein angegriffenes Gemut war
nur von dem einen einzigen Gedanken erfiillt, dem zu entkommen, was auf
jenem goldenen Thron hockte. Er wul3te, dafd sich zwischen ihm und dem
Tafelland drauRen hoffnungslose Steinlabyrinthe wanden, und daR selbst auf
dem Tafelland noch immer der verderbliche Shantak wartete; trotz alledem
beherrschte seinen Geist nur das eine drangende Bediirfnis, von dieser sich
schlangelnden, in Seide gehillten Monstrositat fortzzukommen.
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Der Schielaugige hatte die seltsame Lampe auf einem der hohen und lasterhaft
befleckten Altarsteine an der Grube abgestellt, und sich ein wenig nach vorn
begeben, um dem Hohepriester Handzeichen zu machen. Carter, bisher vollig
passiv, versetzte jetzt dem Mann mit der ganzen, wilden Kraft der Angst einen
so gewaltigen StoR3, daf3 das Opfer sofort in den gahnenden Schlund stiirzte, der
Gertichten nach bis in die hollischen Gewdlbe von Zin hinabreichen soll, wo
Gugs im Finstern Ghasts jagen. Fast gleichzeitig ri3 er die Lampe vom Altar

und schof? hinaus in das Freskenlabyrinth; er rannte bald hierhin, bald dorthin,
wie es der Zufall bestimmte, und versuchte weder an das verstohlene Watscheln
formloser Pfoten auf den Steinen hinter sich, noch an das Geringel und
Gekrauche in zurtickliegenden, lichtlosen Korridoren zu denken.

Schon nach wenigen Augenblicken bereute er seine unbedachte Hast, und
wulnschte, er hatte versucht, die Fresken zuriickzuverfolgen, die er auf dem
Hinweg passiert hatte. Gewil3, sie waren so konfus und derart haufig doppelt
vorhanden gewesen, dal3 sie ihm keine grof3e Hilfe bedeutet hatten,
nichtsdestoweniger bedauerte er den verabsaumten Versuch. Diejenigen
Fresken, die er jetzt erblickte, wirkten sogar noch entsetzlicher als jene, die er
zuerst sah, und er wuf3te, dafd er sich nicht in den Korridoren befand, die
hinausfuhrten. Mit der Zeit glaubte er sich vor Verfolgung ziemlich sicher und
verlangsamte seinen Schritt; doch kaum hatte er halbwegs erleichtert
aufgeatmet, da drohte ihm neuerliche Gefahr. Seine Lampe erlosch allmahlich,
und bald wirde er im Pechschwarzen stehen, blind und orientierungslos.

Als das Licht vollends ausging, tastete er sich langsam durch die Finsternis und
flehte die GroRRen um jede Hilfe an, die sie ihm nur gewéahren mochten.
Manchmal fuhlte er den Steinboden ansteigen oder abfallen, und wann immer
es ihm gelang, eine Abzweigung oder die Einmindung eines Seitenganges zu
erfihlen, wahlte er stets den Weg mit dem geringeren Gefélle. Er argwdhnte
trotzdem, daR er sich im wesentlichen abwarts bewegte; und der gruftartige
Geruch und die Verkrustungen auf den schmierigen Wéanden und am Boden
kundigten ihm gleichviel an, daR er sich tief in Lengs heilloses Tafelland
eingrub. Doch eine Ankiindigung der Sache, die zuletzt erfolgte, kam nicht; nur
die Sache selbst, mit all ihrem Schrecken und Grausen und atemraubenden
Chaos. Eben noch tastete er sich behutsam tber den glitschigen Boden eines
fast flachen Platzes, und im nachsten Augenblick raste er schon schwindelig im
Dunkel eine Hohlung hinab, die schier senkrecht gewesen sein mufite.

Uber die Dauer dieses graRlichen Rutsches erlangte er nie Klarheit, er schien
jedoch Stunden irrsinniger Ubelkeit und ekstatischen Wahnsinns zu wéhren.
Dann merkte er, dal er still ruhte und die phosphoreszierenden Wolken einer
nordlichen Nacht ihren kranklichen Schein tber ihn géssen. Ringsum verfielen
bréckelige Mauern und geborstene Saulen, und das Pflaster, auf dem er lag, war
mit vereinzelten Grashalmen durchsetzt und von zahlreichen Strauchern und
Wurzeln aufgebrochen. Hinter ihm ragte ein Basaltkliff unermef3lich hoch und
lotrecht auf; seine Flanke wies au3er abstof3enden, skulpturartigen
Darstellungen noch einen bogenférmigen und gemeifRelten Eingang in die
innere Schwarze auf, aus der er gekommen war. Voraus erstreckten sich
Doppelreihen aus Pfeilern und die Fragmente und Piedestale von Saulen, die
von einer breiten und entschwundenen Stral3e zeugten; und die Urnen und
Bassins entlang des Weges verrieten ihm, dal3 es eine prachtige Gartenstrafie



gewesen war. An ihrem weitentfernten Ende schwéarmten die Séaulen aus, um
einen gewaltigen Rundplatz zu markieren, und in diesem offenen Zirkel trat
unter den totenbleichen Nachtwolken gigantisch ein Paar monstroser Wesen
hervor. Riesige gefliigelte Lowen aus Diorit waren es, mit Schwarze und
Schatten zwischen sich. Volle zwanzig Ful3 hoch reckten sie ihre grotesken und
unversehrten Haupter und brummten verachtlich auf die sie umgebenden
Ruinen herab. Und Carter wuf3te sehr wohl, was sie sein muf3ten, denn die
Legende berichtet nur von einem solchen Paar. Sie waren die unwandelbaren
Wachter des GroRen Abgrundes, und diese dunklen Ruinen in Wahrheit das
uranfangliche Sarkomand.

Carters erste Handlung bestand darin, den Torbogen im Kiliff mit
herabgestiirzten Blécken und befremdlichen Trimmerstiicken zu schliel3en und
zu verbarrikadieren. An einem Verfolger aus Lengs hassenswertem
Monasterium war ihm nichts gelegen, denn am vorausliegenden Weg wiirden
ohnehin genug neue Gefahren lauem. Wie man von Sarkomand in die
bewohnten Gegenden des Traumlandes gelangte, dartiber besal er keine
Kenntnis; auch wiirde ihm ein Abstieg in die Grotten der Ghoule nur wenig
einbringen, denn er wuldte ja, daf sie nicht besser informiert waren als er. Die
drei Ghoule, die ihm durch die Stadt der Gugs zur AulRenwelt geholfen hatten,
hatten selber nicht gewuf3t, wie sie ihren Riickweg tUber Sarkomand nehmen
sollten und geplant, sich bei erfahrenen Handlern in. Dylath-Leen danach zu
erkundigen. Er mochte nicht daran denken, das unterirdische Reich der Gugs
erneut aufzusuchen und noch einmal das Risiko jenes héllischen Turmes von
Koth mit seinen Zyklopenstufen zum Verwunschenen Wald auf sich zu nehmen;

trotzdem spirte er, dafd ihm dieser Weg nicht erspart bliebe, falls alles andere
fehlschlug. Uber Lengs Plateau, jenseits des einsamen Monasteriums, wagte er
sich nicht ohne Unterstiitzung;

denn die Sendboten des Hohepriesters muf3ten zahlreich sein, und am Ende der
Reise stiinden gewil3 die Shantaks oder andere Dinge, mit denen es fertig zu
werden galt. Fande er ein Boot, kénnte er vorbei an dem zerklifteten und
graBlichen Felsen im Meer nach Inquanok zurticksegeln, denn die vorzeitlichen
Fresken im Labyrinth des Monasteriums hatten ihm gezeigt, daf3 dieser
furchterliche Ort nicht weit von Sarkomands Basaltkais liegt. Doch in dieser

seit Aonen verédeten Stadt ein Boot zufinden, stand nicht zu erwarten und daR
er sich je eines zimmern kdnnte, schien unwahrscheinlich.

Diese Gedanken bewegten Randolph Carter, als ein neuer Eindruck seine Sinne
bestlirmte. Die ganze Zeit Uber hatte sich vor ihm die machtige, leichnamhafte
Weite des sagenhaften Sarkomand hingestreckt, mit schwarzen, geknickten
Pfeilern und zerfallenden sphinxgekronten Toren und Titanenblécken und
monstrdsen, gefliigelten Lowen im siechen Glihen der lumindsen
Nachtwolken. Nun fiel ihm rechterhand in grof3er Entfernung ein Glihen auf,
das keine Wolken zu erklaren vermochten, und er begriff, dal’ er im Schweigen
dieser toten Stadt nicht allein war. Das Gluhen pulsierte starker und schwéacher
und flackerte in einer grunlichen Farbung, die nicht zur Beruhigung des
Beobachters beitrug. Und als er naherkroch, die ruinenbedeckte StralRe hinab
und durch enge Spalten zwischen niedergebrochenen Mauern, stellte er fest,
daR dicht bei den Kais ein Lagerfeuer brannte, um das sich zahlreiche vage
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Gestalten drangten, und Uber allem lastete ein lethaler Geruch. Dahinter
schwappte das 6lige Hafenwasser gegen ein ankerndes, grofRes Schiff, und
Carter stockte in blankem Entsetzen, als er merkte, dafd dies Schiff wahrhaftig
eine der geflrchteten schwarzen Galeeren vom Mond war.

Dann, als er gerade von der abscheulichen Flamme wegkriechen wollte,
beobachtete er unter den vagen, dunklen Formen eine Bewegung und vernahm
einen absonderlichen und unverwechselbaren Laut. Es war das erschreckte
Fiepen eines Ghouls, und im nachsten Moment schwoll es zu einem wahren
Angstgeheul an. In der Sicherheit der Schatten monstréser Ruinen liel3 Carter
seine Neugier Uber seine Furcht triumphieren und kroch vorwarts, anstatt sich
zurlickzuziehen. Einmal wand er sich bauchlings wie ein Wurm tber eine
offene StralRe, und ein andermal wieder muf3te er aufstehen, um zwischen
Bergen von Marmorsplittem jedes Gerausch zu vermeiden. Doch es gelang ihm
immer unentdeckt zu bleiben, so daR er binnen kurzem hinter einem titanischen
Pfeiler einen Platz gefunden hatte, von dem aus er den ganzen griinerleuchteten
Schauplatz tiberblicken konnte. Um ein grafiliches, mit ansté3igen Stammen
lunarer Pilze genahrtes Feuer kauerte ein stinkender Kreis der krétenéhnlichen
Mondbestien und ihrer beinahe menschlichen Sklaven. Manche dieser Sklaven
erhitzten in den leuchtenden Flammen merkwirdige Eisenspeere, mit deren
weil3glihenden Spitzen sie in Abstanden drei straffgefesselte Gefangene
peinigten, die sich vor den Anfuihrern des Trupps auf dem Boden krimmten.
Aus den Bewegungen ihrer Tentakel konnte Carter schliel3en, daR die
stumpfschnauzigen Mondbestien das Spektakel machtig genossen, und er
erschrak zutiefst, als er mit einemmal das rasende Gefiepe wiedererkannte und
wuldte, dafd es sich bei den gefolterten Ghoulen nur um die getreuen Drei
handeln konnte, die ihn sicher aus dem Abgrund geftihrt hatten und
anschlieend vom Verwunschenen Wald aufgebrochen waren, um Sarkomand
und das Tor zu ihren heimischen Tiefen zu finden.

Die Uibelriechenden Mondbestien hockten in groRer Zahl um jenes griinliche
Feuer, und Carter sah ein, daf} er im Augenblick nichts zur Rettung seiner
frheren Verbindeten unternehmen durfte. Wie die Ghoule in Gefangenschaft
geraten sein mochten, dafir fehlte ihm jede Erklarung; doch stellte er sich vor,
daR die grauen, krétenhaften Blasphemien erfahren hatten, wie sich die Ghoule
in Dylath—-Leen nach dem Weg nach Sarkomand erkundigten und es fir nicht
wiinschenswert erachtet hatten, dal? sie sich dem hassenswerten Plateau von
Leng und dem unbeschreibbaren Hohepriester so weit naherten. Einen Moment
lang Uberlegte er, was zu tun sei, und entsann sich daran, wie dicht am Tor zum
schwarzen Konigreich der Ghoule er sich aufhielt. Bestimmt war es das kliigste,
nach Osten zum Platz der Zwillingsléwen zu kriechen und geradewegs in den
Schlund abzusteigen, wo ihn gewil3 keine argeren Schrecken erwarteten als jene
hier oben, und wo er schon bald auf Ghoule treffen kdnnte, die darauf brannten,
ihre Brider zu retten und vielleicht die Mondbestien von der schwarzen Galeere
auszutilgen. Es fuhr ihm durch den Sinn, daf das Portal, ebenso wie auch
andere Tore zum Abgrund, von einer Horde der Dunkel-Durren bewacht sein
konnte; aber jetzt flrchtete er diese gesichtslosen Kreaturen nicht. Er hatte
namlich in Erfahrung gebracht, daf sie durch heilige Vertrage mit den Ghoulen
verbindet sind, und der Ghoul, der Pickman war, hatte ihm beigebracht, ein
Losungswort zu plappern, das sie verstanden.
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So robbte Carter ein zweites Mal heimlich durch die Ruinen und kroch langsam
dem grof3en Zentralplatz und den gefliigelten Léwen zu. Es wurde eine kitzlige
Angelegenheit, doch die Mondbestien zeigten sich angenehm beschattigt, und
sie Uberhorten die leisen Gerausche, die er zweimal zwischen den verstreuten
Steinen verursachte. Endlich erreichte er den freien Platz und bahnte sich seinen
Weg durch die verkriippelten Baume und Ranken, die dort gediehen waren.
Uber ihm drohten im kranken Glanz der phosphoreszierenden Nachtwolken
schrecklich die gigantischen Léwen, aber er ndherte sich ihnen mannhaft weiter
und schlich sofort zu ihrer Vorderseite, weil er wufdte, dal? er hier die machtige
Finsternis finden wiirde, die sie bewachen. Zehn Ful voneinander getrennt
duckten sich die hohngesichtigen Bestien aus Diorit, briitend
aufZyklopenpiedestalen, deren Seiten zu furchterregenden Basreliefs
ausgemeif3elt waren. Zwischen ihnen lag ein Fliesenhof, dessen Zentrum einst
Onyxbalustraden umfriedeten. In der Mitte dieses Areals 6ffnete sich eine
schwarze Grube, und Carter entdeckte schnell, daR er tatsachlich an dem
gahnenden Schlund stand, dessen verkrustete und modrige Steinstufen hinab zu
den Krypten des Alptraums fuhren.

Entsetzlich ist die Erinnerung an diesen dunklen Abstieg, in dem sich Stunden
verzehrten, wahrend sich Carter blind eine bodenlose Spirale steiler und
schlupfriger Stufen hinunterschraubte. So abgewetzt und eng waren die Stufen
und so schmierig vom Schlick der inneren Erde, da’ der Hinabsteigende nie
genau wulte, wann er einen atemlosen Fall und Wirbel hinunter in die
Ultimaten Grifte zu gewartigen hatte; und er fiihlte sich ebenso unsicher
dariber, wann und wo genau die Wachen der Dunkel-Durren plotzlich ihre
Klauen in ihn schlagen wirden, sollten in dieser urzeitlichen Passage liberhaupt
welche stationiert sein. Die stickigen Dinste der unteren Schliinde hillten ihn
ein, und er spurte, daB die Luft dieser wirgenden Tiefen nicht fur den
Menschen bestimmt war. Mit der Zeit stumpften seine Empfindungen ab, und
Schlaftrunkenheit Giberkam ihn; er bewegte sich mehr von automatischen
Impulsen getrieben als vom Willen gesteuert, und bemerkte auch dann keine
Veranderung, als seine Bewegungen vollig aussetzten, weil ihn leise etwas von
hinten packte. Zuerst flog er sehr rasch durch die Luft, und dann verriet ihm ein
bdswilliges Kitzeln, daR die gummiartigen Dunkel-Durren ihrer Pflicht gentgt
hatten.

Wachgertittelt durch die Tatsache, dafd er dem feuchten, kalten Griff der
gesichtslosen Flatterer ausgeliefert war, entsann sich Carter des Losungswortes
der Ghoule und plapperte es so laut, wie es ihm Wind und Chaos des Fluges
erlaubten. Trotz der den Dunkel-Dirren nachgesagten Geistlosigkeit zeitigte
dies eine augenblickliche Wirkung; denn das Gekitzel horte sofort auf, und die
Kreaturen beeilten sich, ihren Gefangenen in eine bequemere Lage zu drehen.
Dergestalt ermutigt, versuchte es Carter mit einigen Erklarungen; er erwahnte
die Gefangennahme und Folterung von drei Ghoulen und wies auf die
Notwendigkeit hin, einen Rettungstrupp fiir sie zusammenzustellen. Obwohl sie
der Sprache nicht machtig waren, schienen die Dunkel-Durren zu verstehen,
um was es ging, und sie machten ihren Flug schneller und zielgerichteter.
Plétzlich wich die dichte Schwarze dem grauen Zwielicht der inneren Erde, und
voraus 6ffnete sich eine jener flachen, sterilen Ebenen, auf denen die Ghoule
bevorzugt hocken und nagen. Vereinzelte Grabsteine und knécherne
Uberbleibsel sprachen von den Bewohnern dieses Ortes; und als Carter ein
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lautes Fiepen hochster Dringlichkeit ausstiel3, entlieRen ein Dutzend Gruben
ihre ledrigen, hundeédhnlichen Insassen. Die Dunkel-Diurren flogen jetzt tiefer
und stellten ihren Passagier auf die FliRe, danach zogen sie sich etwas zurlick
und bildeten einen zusammengedrangten Halbkreis, wahrend die Ghoule den
Neuankémmling begruf3ten.

Carter plapperte der grotesken Gesellschaft rasch und ausfihrlich seine
Botschaft zu, und vier davon brachen sogleich durch verschiedene
Grubengange auf, um die Nachricht zu verbreiten und alle fir eine
Rettungsaktion verfligbaren Truppen zu sammeln. Nach einer ausgedehnten
Wartezeit tauchte ein Ghoul von einiger Wichtigkeit auf und machte den
Dunkel-Durren bedeutungsvolle Zeichen, worauf zwei der letzteren in die
Nacht davonflogen. Danach erfuhr die dichtgedrangte Schar der
Dunkel-Durren auf der Ebene einen standigen Zustrom, bis schliel3lich der
schleimige Boden vdéllig schwarz von ihnen war. Inzwischen krochen aus den
Gruben neue Ghoule, einer nach dem anderen, alle aufgeregt plappernd und
sich zu einer kruden Schlachtordnung unweit der Dunkel-Dirren formierend.
Zur rechten Zeit erschien jener stolze und einfluBreiche Ghoul, der einstige
Kinstler Richard Pickman aus Boston, und ihm erstattete Carter sehr eingehend
Uber das Vorgefallene Bericht. Der ehemalige Pickman, entziickt seinen Freund
wiederzutreffen, schien ungemein beeindruckt und konferierte, ein wenig
abseits der wachsenden Menge, mit anderen Anfiihrern. Endlich, nach
sorgfaltiger Durchmusterung der Reihen, fiepten alle versammelten Anrthrer
unisono und begannen der Horde aus Ghoulen und Dunkel-Dtirren Befehle
zuzuplappem. Eine grofR3e Abteilung der gehornten Flieger verschwand sofort,
wahrend sich die Ubrigen paarweise gruppierten und mit ausgestreckten
Vorderbeinen hinknieten, um die Ankunft der Ghoule zu erwarten. Erreichte ein
Ghoul das ihm zugewiesene Paar der Dunkel-Dirren, wurde er hochgehoben
und in die Schwéarze davongetragen; und zuletzt war die ganze Schar bis auf
Carter, Pickman, einige andere Anfiihrer und wenige Paare der Dunkel-Diinen
verschwunden. Pickman legte dar, da® die Dunkel-Dirren den Ghoulen als
Vorhut und Schlachtrésser dienten, und daf3 die Armee gen Siiden zog, um sich
der Mondbestien anzunehmen. Dann schritten Carterund die Ghoulanfiihrer auf
die wartenden Trager zu und wurden von den klammen, schliipfrigen Pfoten in
Empfang genommen. Noch ein Augenblick, dann wirbelten alle durch Wind

und Dunkelheit; endlos hinauf, hinauf, hinauf zum Tor der gefliigelten Léwen
und den gespenstischen Ruinen des vorzeitlichen Sarkomand.

Als Carter nach einer langen Zeitspanne das sieche Licht von Sarkomands
nokturnem Himmel wiedererblickte, wimmelte die weite Zentralplaza von
kriegerischen Ghoulen und Dunkel-Durren. Bald muR3te der Tag anbrechen;
doch die Armee war so stark, daR auf eine Uberrumpelung des Gegners
verzichtet werden konnte. Das griinliche Flackern bei den Kais glomm noch
immer schwach, obwohl das Fehlen eines ghoulischen Gefiepes anzeigte, dafd
die Folterung der Gefangenen fir den Augenblick vortiber war. Ihren
Schlachtrossem und der Horde reiterloser Dunkel-Durrer leise Anordnungen
zuplappemd, schwarmten die Ghoule augenblicks in breiten, wirbelnden Reihen
aus und tberschwemmten die bleichen Ruinen in Richtung auf das schlimme
Feuer. Carter stand jetzt an Pickmans Seite in der vordersten Linie der Ghoule
und bemerkte bei ihrer Anndherung an das stinkende Lager den véllig
unvorbereiteten Zustand der Mondbestien. Die drei Gefangenen lagen
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gebunden und reglos neben dem Feuer, wahrend ihre krétenartigen Uberwinder
in einem ungeordneten Haufen schlafrig hingesunken ruhten. Die
fastmenschlichen Sklaven schliefen, und sogar die Wachen driickten sich vor
einer Pflicht, die ihnen in diesen Gefilden rein nebensachlich erschienen sein
muf3te.Der endgiiltige Ansturm der Dunkel-Durren und berittenen Ghoule
erfolgte mit ungeheurer Wucht; alle grauen, krétenartigen Blasphemien und

ihre fastmenschlichen Sklaven wurden von einer Schar Dunkel-Durrer lautlos
Uberwaéltigt. Die Mondbestien besalRen bekanntlich keine Stimme; und auch den
Sklaven blieb kaum Zeit zum Schreien, ehe sie gummiartige Pfoten zum
Schweigen brachten. Die grof3en, gallertahnlichen Abnormitaten wanden sich
unter dem Zugriff der sardonischen Dunkel-Durren flirchterlich, doch der
Starke dieser schwarzen Greifklauen widerstand nichts. Wehrte sich eine
Mondbestie zu heftig, so packte sie ein Dunkel-Durrer bei den zuckenden rosa
Tentakeln und rif3 daran; dies schien so schmerzhaft, dal das Opfer seinen
Widerstand aufgab. Carter hatte ein grausiges Gemetzel erwartet, muf3te jedoch
entdecken, dafl3 die Ghoule weitaus abgefeimtere Plane verfolgten. Sie
plapperten den Dunkel-Dtirren, die die Gefangenen bewachten, einfache
Befehle zu und tberlie3en alles Ubrige ihrem Instinkt; und bald wurden die
ungluckseligen Kreaturen stumm in den GrofRen Abgrund davongetragen, um
dort gerecht unter Dhole, Gugs, Ghasts und andere Finstemisbewohner verteilt
zu werden, deren Speisegewohnheiten fir ihre auserwahlten Opfer nicht
schmerzlos sind. Inzwischen waren die drei gefesselten Ghoule befreit und von
ihren siegreichen Artgenossen getrdstet worden, wahrend verschiedene Trupps
die Umgebung nach eventuell verbliebenen Mondbestien durchkammten und
die Ubelriechende Galeere am Kai enterten, um sicherzugehen, daf} niemand der
allgemeinen Niederlage entronnen war. Die Gefangennahme durfte zweifelsfrei
als griindlich gegliickt gelten, denn die Sieger stie3en auf keine weiteren
Lebenszeichen. Carter, angstlich darauf bedacht, sich eine Zutrittsmaoglichkeit
zum Ubrigen Traumland zu sichern, drangte sie, die ankernde Galeere nicht zu
versenken; und diese Bitte wurde ihm bereitwillig gewéhrt, als Dank flr seinen
Bericht Uber die mif3liche Lage des gefangengesetzten Trios. An Bord des
Schiffes fanden sie einige hdchst kuriose Objekte und Embleme, von denen
Carter manche sogleich ins Meer schleuderte.

Ghoule und Dunkel-Diirre teilten sich nun in getrennte Gruppen, und die
ersteren befragten die geretteten Kameraden Uber ihre Erlebnisse. Es ergab sich,
daR die drei Carters Anweisung gefolgt waren und vom Verwunschenen Wald
Uber Nir, den Skaihinab nach Dylath—Leen aufbrachen, wozu sie sich in einem
abgelegenen Farmhaus noch Menschenkleider stahlen und so gut es ging in der
menschlichen Gangart dahintrotteten. In Dylath—Leens Tavernen hatten ihre
grotesken Gebarden und Gesichter ziemliches Aufsehen erregt; aber sie hatten
die Erkundigungen Uber den Weg nach Sarkomand solange nicht eingestellt, bis
ihnen ein alter Kaufmann endlich Auskunft zu erteilen vermochte. Dann

wuldten sie, daf fur inre Zwecke nur ein Schiff nach Lelag—Leng in Frage kam,
und richteten sich ein, geduldig auf ein solches Boot zu warten.

Doch schandliche Spione hatten zweifellos alles weitergeleitet, denn bald lief
eine schwarze Galeere in den Hafen, und die breitmundigen Kaufleute mit den
Rubinen luden die Ghoule ein, in einer Taverne mit ihnen zu trinken. Aus einer
sinistren, grotesk aus einem einzigen Rubin geschliffenen Flasche wurde Wein
eingeschenkt, und danach fanden sich die Ghoule als Gefangene auf der
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schwarzen Galeere wieder, genauso wie sich Carter dort wiedergefunden hatte.
Diesmal jedoch steuerten die unsichtbaren Ruderer nicht den Mond, sondern
das antike Sarkomand an; offenbar dazu entschlossen, ihre Gefangenen dem
unbeschreibbaren Hohepriester vorzufiihren. Sie hatten bei jenem zerrissenen
Felsen im Nord—Meer angelegt, den Inquanoks Seeleute meiden, und die
Ghoule waren zum erstenmal der rétlichen Herren des Schiffes ansichtig
geworden; bei aller Hartgesottenheit, erflllten sie diese Ausgeburten an
verderblicher Formlosigkeit und schrecklichem Gestank mit Ubelkeit. Dort
wurden sie auch Zeugen der namenlosen Vergniigungen der stationierten
krétenhaften Besatzung — solche Vergnigungen, die das nachtliche Geheul
gebaren, das die Menschen flrchten. Daran hatte sich die Landung beim
zerstorten Sarkomand und der Beginn der Folterungen angeschlossen, deren
Fortgang durch die entschlossene Rettungsaktion verhindert wurde.

Zunachst diskutierte man nun die kinftigen Plane, wobei die drei geretteten
Ghoule einen Uberfall auf den zerkliifteten Felsen und die Ausrottung der
dortigen krétendhnlichen Besatzung vorschlugen. Dagegen erhoben jedoch die
Dunkel-Durren Einwande; denn die Aussicht eines Fluges Uber das Wasser
behagte ihnen nicht. Die Mehrzahl der Ghoule beglnstigte den Plan, wufte aber
nicht, wie er sich ohne die Hilfe der gefliigeltenDunkel-Diirren bewerkstelligen
lie. Als Carter merkte, daR sie sich auf die Navigation der Galeere nicht
verstanden, unterbreitete er ihnen das Angebot, sie im Gebrauch der grof3en
Ruderbanke zu unterweisen; dieses Anerbieten traf auf begeisterte

Zustimmung. Der graue Tag war gekommen, und unter dem bleifarbenen
nordlichen Himmel marschierte eine ausgesuchte Abteilung von Ghoulen in

den Schiffsbauch und nahm auf den Ruderbanken Platz. Carter fand heraus, daf’
sie recht schnell Fortschritte machten, und noch vor der Nacht hatte er mehrere
Versuchsfahrten riskiert. Trotzdem erschien es ihm erst drei Tage spater
geraten, die Eroberungsfahrt zu versuchen. Mit gelibten Ruderern und im
Vorderkastell verstauten Dunkel-Durren setzte die Gesellschaft dann endlich
Segel; und Pickman und die tbrigen Anfiihrer versammelten sich auf Deck und
besprachen die Methode der Annéherung und des weiteren Vorgehens.

In der allerersten Nacht erténte das Geheul von dem Felsen. Bei seinem Klang
erbebte die gesamte Besatzung, aber am heftigsten zitterten die drei geretteten
Ghoule, die um die Bedeutung dieses Geheuls nur allzugut wuf3ten. Den
Versuch einer nachtlichen Attacke hielt man nicht fiir tunlich, und so lag das
Schiff unter den phosphoreszierenden Wolken und wartete auf die Dammerung
eines grauen Tages. Als genug Licht herrschte und das Geheul verstummt war,
legten sich die Ruderer wieder in die Riemen, und die Galeere néherte sich
mehr und mehr jenem zerrissenen Felsen, der seine granitenen Zinnen
phantastisch in den stumpfen Himmel krallte. Die Flanken des Felsens waren
Uberaus steil; aber hier und dort konnte man auf Simsen die bauchigen Mauern
befremdlicher, fensterloser Behausungen und die niedrigen Gelander erkennen,
die geschéftige, breite Wege sicherten. Kein Schiff der Menschen war diesem
Ort jemals so nahe gewesen, wenigstens nicht, um ihn anschlie3end wieder zu
verlassen; doch Carter und die Ghoule verspiirten keine Angst und hielten stetig
auf ihn zu; sie umrundeten die dstliche Seite und suchten nach den Kais, deren
Lage das gerettete Trio in einem von schroffen Vorgebirgen gebildeten Hafen
auf der Siidseite angab.
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Besagte Vorgebirge stellten Auslaufer der eigentlichen Insel dar und stief3en so
dicht aneinander, daf’ jeweils nur ein Schiff zwischen ihnen passieren konnte.
Hier drauR3en schienen keine Wachen postiert, deshalb steuerte die Galeere
dreist durch die klammahnliche Meerenge und in das trage, faulige
Hafenbecken dahinter. Dort hingegen herrschte reges Treiben; mehrere Schiffe
lagen an einem widerlichen Steinkai vor Anker, und am Pier hantierten
Dutzende der fastmenschlichen Sklaven und Mondbestien mit Lattenkafigen
und Kisten oder trieben namenlose und fabelhafte Ungeheuerlichkeiten an, die
sie vor rumpelnde Karren gespannt hatten. Von der kleinen, aus dem vertikalen
Kliff Gber den Kaianlagen herausgehauenen Stadt schraubte sich eine
kurvenreiche StralRe zu den héhergelegenen Vorspriingen des Felsens. Was im
Inneren dieses unheilschwangeren Granitgipfels liegen mochte, konnte niemand
ahnen, doch die Dinge, die man drau3en antraf, waren alles andere als
ermutigend.

Beim Anblick der einlaufenden Galeere verriet die Menge am Kai Anzeichen
hdchster Neugier; diejenigen, die Augen besalRen, schauten angestrengt, und
die, die keine besal3en, ringelten erwartungsvoll ihre rosa Tentakeln. Sie
merkten natirlich nicht, da’ das Schiff in andere Hande Ubergegangen war;
denn Ghoule sehen den gehérnten und behuften Fastmenschlichen sehr ahnlich,
und die Dunkel-Dirren lauerten unsichtbar im Bauch des Schiffes. Zu diesem
Zeitpunkt stand der Plan der Anfiihrer bis ins Detail fest; er sah vor, die
Dunkel-Diurren gleich bei der ersten Bertihrung mit der Kaimauer loszulassen,
um dann direkt wieder abzusegeln und alles tbrige dem Instinkt dieser beinahe
geistlosen Kreaturen anheimzustellen. Auf dem Felsen ausgesetzt, wiirden die
gehdrnten Flieger zu allererst einmal jedes lebende Wesen packen, dessen sie
dort habhaft werden konnten, und danach, einzig von dem Verlangen getrieben,
nach Hause zurtickzukehren, ihre Scheu vor dem Wasser vergessen und schnell
zum Abgrund fliegen, um dort ihre stinkende Beute der entsprechenden
Bestimmung in der Finsternis zuzufihren, der schwerlich irgend etwas lebend
entkame.

Der Ghoul, der Pickman war, begab sich jetzt unter Deck und erteilte den
Dunkel-Durren ihre simplen Instruktionen, wahrenddem das Schiff in
unmittelbare Nahe der omindsen und Ubelriechenden Kaianlagen glitt. Pl6tzlich
entstand am Pier eine neuerliche Unruhe, und Carter stellte fest, daR die
Mandéver der Galeere begonnen hatten, Mif3trauen zu erregen. Offenbar lief der
Steuermann nicht das richtige Dock an, und mittlerweile war den Beobachtern
der Unterschied zwischen den graRlichen Ghoulen und den fastmenschlichen
Sklaven, deren Platze sie einnahmen, aufgefallen. Jemand mufR3te heimlich
Alarm ausgel6st haben, denn urplétzlich quoll eine Horde der mephitischen
Mondbestien aus den kleinen schwarzen Toreingdngen der fensterlosen Hauser
und drangte die krumme Straf3e rechter Hand hinab. Ein Hagel merkwitirdiger
Wurfspiel3e, der zwei Ghoule féllte und einen weiteren leicht verwundete,
prasselte auf die Galeere nieder, als ihr Bug den Kai rammte; doch da flogen
auch schon samtliche Luken auf und entsandten eine schwarze Wolke
wirbelnder Dunkel-Ddrrer, die wie eine Rotte gehérnter Riesenfledermause
Uber die Stadt herfielen.

Die gallertigen Mondbestien hatten einen machtigen Bootshaken
herbeigeschafft, mit dem sie versuchten, das angreifende Schiff vom Kai
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wegzustoRRen, doch als die Dunkel-Dirren Uber sie herfielen, gaben sie jeden
Gedanken daran auf. Es war ein schreckliches Schauspiel, diese gesichtslosen,
gummiartigen Kitzler ihren Vergniigungen nachgehen zu sehen und ungeheuer
eindrucksvoll, wie sich ihre dichte Wolke tber die Stadt und die gewundene
Stral3e hinauf zu den héhergelegenen Bereichen ausbreitete. Manchmal liel3
eine Gruppe der schwarzen Flatterer einen krétenhaften Gefangenen
versehentlich aus der Luft fallen, und die Art, wie das Opfer dann zerplatzte,
beleidigte Auge und Ohr aufs hochste. Als der letzte Dunkel-Diirre von Bord
der Galeere war, plapperten die ghoulischen Anfiihrer einen Rickzugsbefehl,
und die Ruderer zogen zwischen den grauen Vorgebirgen hindurch ruhig aus
dem Hafen, wahrend in der Stadt weiterhin das Chaos der Schlacht und
Eroberung regierte.

Der Ghoul Pickman gewahrte dem rudimentaren Verstand der Dunkel-Dtirren
eine mehrstiindige Frist, um die Angst vor dem Flug tGber das Meer zu
Uuberwinden, blieb mit der Galeere etwa eine Meile vor dem zerklifteten Felsen
abwartend liegen und verband die Wunden der Verletzten. Die Nacht fiel
herein, und das graue Zwielicht wich der kranklichen Phosphoreszenz
niedrighdngender Wolken, und ununterbrochen suchten die Anfiihrer die hohen
Gipfel jenes verfluchten Felsens nach Anzeichen fur den Flug der
Dunkel-Durren ab. Gegen Morgen schwebte ein schwarzer Fleck zaghaft tiber
den hochsten Zinnen, und kurz darauf hatte sich der Fleck in einen Schwarm
verwandelt. Knapp vor Tagesanbruch schien sich der Schwarm zerstreuen zu
wollen und war innerhalb einer Viertelstunde in der Feme gen Nordosten vollig
verschwunden. Ein oder zweimal glaubte man aus dem lichter werdenden
Schwarm etwas ins Meer fallen zu sehen;

aber Carter machte sich deswegen keine Gedanken, denn er wul3te aus eigener
Anschauung, daR die krétenéhnlichen Mondbestien nicht schwimmen konnten.
Als die Ghoule zuletzt die Uberzeugung gewonnen hatten, dai alle
Dunkel-Durren samt ihrer todgeweihten Last nach Sarkomand und zum

GroRRen Abgrund aufgebrochen waren, glitt die Galeere zwischen den grauen
Vorgebirgen hindurch zurtick in den Hafen; und die ganze grof3e Gesellschaft
ging an Land und durchstdberte neugierig den kahlen Felsen mit seinen aus
dem soliden Stein gehauenen Turmen und luftigen Unterkiinften und
Befestigungen.

Als geradezu flurchterlich entpuppten sich die in jenen schlimmen und
fensterlosen Krypten entdeckten Geheimnisse; denn an Uberresten
abgebrochener Vergniigungen fand sich vieles und, was die Entfernung von
seinem urspriinglichen Zustand anlangte. Unterschiedlichstes. Carter schaffte
bestimmte Dinge beiseite, die auf gewisse Weise von Leben erfillt waren, und
floh Hals tber Kopf vor einigen anderen, die mehr als zweifelhaft auf ihn
wirkten. Die Einrichtung der von Gestank erflillten Hauser erschopfte sich
zumeist in aus Mondbaumen geschnitzten Schemeln und Banken, und ihr
Inneres war mit namenlosen und wahnsinnigen Mustern ausgemalt. Zahllose
Waffen, Utensilien und Embleme lagen umher, darunter auch ein paar grof3e
Idole ganz aus Rubin, die sonderbare Wesen darstellten, die nicht auf die Erde
gehorten. Letztere luden trotz des Materials, aus dem sie gefertigt waren, weder
zur Aneignung noch langeren Betrachtung ein; und Carter unterzog sich der
Mihe, funf davon in kleine Stiicke zu zertrimmern. Die verstreuten Speere und
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Wurfspiel3e sammelte er ein und verteilte sie mit Pickmans Zustimmung unter
die Ghoule. Solche Geratschaften waren den hundeartigen Wesen neu, doch auf
Grund ihrer relativ einfachen Beschaffenheit, gentigten wenige knappe

Hinweise, um den Ghoulen ihre Handhabung zu erklaren.

Die oberen Felspartien bargen mehr Tempel als Privatunterkiinfte, und in
zahlreichen der in den Fels geschlagenen Zimmer fanden sich entsetzlich
gemeil3elte Altdre und bedenklich befleckte Weihbecken und Schreine zur
Anbetung von monstrdseren Wesenheiten als der wilden Goétter oben auf dem
Kadath.Im Hintergrund eines weitlaufigen Tempels 6ffnete sich eine niedrige,
schwarze Passage, der Carter bei Fackelschein tief in den Felsen hinein folgte,
bis er in einer lichtlosen Kuppelhalle von gewaltigen Ausmalen anlangte, deren
Gewoblbe damonische Ritzzeichnungen bedeckten und in deren Zentrum ein
fauliger und bodenloser Schacht gahnte, ahnlich demjenigen im graBlichen
Monasterium von Leng, wo einsam der unbeschreibbare Hohepriester britet.
Am entgegengesetzten, schattenreichen Ende jenseits des stinkenden Schachtes
glaubte er eine schmale Tur aus eigenartig getriebener Bronze wahrzunehmen;
doch irgendwie firchtete er sich auf unerklarliche Weise davor, sie zu 6ffnen, ja
sogar sich ihr zu nahem, und er hastete durch die Kaverne zu seinen unschénen
Verbindeten zurlick, die mit einer Behaglichkeit und Ungezwungenheit
umherschlenderten, die er kaum zu teilen vermochte. Die Ghoule waren auf die
liegengebliebenen Lustbarkeiten der Mondbestien gestof3en und hatten auf ihre
Art davon profitiert. Sie hatten auRerdem ein Oxhoftfal® starken Mondweins
gefunden, das sie zum Zweck des Abtransportes und der spateren Verwendung
bei diplomatischen Unterhandlungen zu den Kais rollten, obwohl das gerettete
Trio eingedenk der von ihm in Dylath-Leen erfahrenen Wirkung, seine
Gefahrten eindringlich davor gewarnt hatte, etwas davon zu kosten. In einer der
wassernahen Hohlen lagerte ein grofl3er Vorrat sowohl roher wie auch
bearbeiteter Rubine aus lunaren Bergwerken; aber als die Ghoule merkten, daf3
sie zum Essen nicht taugten, da verloren sie rasch alles Interesse daran. Und
auch Carter versuchte nicht, einige Stiicke mitzunehmen, denn dazu wuf3te er
zuviel Uber diejenigen, die sie zu Tage gefoérdert hatten.

Pléotzlich schrillte von den Wachen am Kai ein aufgeregtes Fiepen heriliber, und
all die widerlichen Plinderer vergaf3en ihr Treiben und drangten sich am
Uferbezirk, um aufs Meer hinauszustarren. Zwischen den grauen Vorgebirgen
hindureh kam eine neue schwarze Galeere rasch nédher, und es konnte sich nur
um Augenblicke handeln, bis die auf Deck versammelten Fastmenschlichen die
Invasion der Stadt entdecken und die monstrésen Dinge im Schiffsbauch
alarmieren wirden. Glicklicherweise trugen die Ghoule noch immer die Speere
und WurfspielRe bei sich, die Carter unter sie verteilt hatte; und auf seinen
Befehl hin, den das Wesen, das Pickman war, unterstiitzte, formierten sie sich
zu einer Schlachtreihe und hielten sich bereit, die Landung des Schiffes zu
verhindern. Augenblicklich bezeugte ein erregter Tumult auf der Galeere, daf3
die Besatzung die veranderte Lage der Dinge entdeckt hatte, und wie der
sofortige Stillstand des Schiffes bewies, war auch die zahlenmafiige
Uberlegenheit der Ghoule vermerkt und in Betracht gezogen worden. Nach
kurzem Zdgern wendeten die Neuankdmmling ruhig und segelten zwischen den
Vorgebirgen hindurch wieder davon; aber die Ghoule glaubten nicht eine
Sekunde lang daran, daf der Konflikt damit vermieden war. Denn entweder
wurde das dunkle Schilf Verstarkung holen oder die Mannschaft wiirde
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anderswo auf der Insel eine Landung versuchen; deshalb schickte man
unverzuglich einen Spahtrupp zum Gipfel los, der sich tber die Absichten des
Feindes ins Bild setzen sollte.

Bereits nach wenigen Minuten kehrte ein atemloser Ghoul mit der Meldung
zurlick, daf3 die Mondbestien und Fastmenschlichen auf der hafenabgewandten
Flanke des mehr dstlich gelegenen zackigen Vorgebirges landeten und geheime
Pfade und Simse hochkletterten, die nicht einmal eine Ziege sicher begehen
koénnte. Beinahe unmittelbar darauf erschien die Galeere erneut zwischen der
klammahnlichen Meerenge, wenn auch nur flr Sekunden. Einen Augenblick
spater keuchte dann ein zweiter Bote vom Gipfel herunter und berichtete, daf
ein weiterer Trupp auf dem anderen Vorgebirge an Land ginge und beide
Abteilungen weitaus starker seien, als die Grol3e der Galeere habe vermuten
lassen. Das Schiff selbst, das mit nur einer sparlich bemannten Ruderbank
langsam dahinglitt, geriet bald zwischen den Klippen in Sicht und drehte dann
in dem stinkenden Hafen bei, so als wolle es den bevorstehenden Kampf
verfolgen und sich fir alle Falle bereithalten.

Inzwischen hatten Carter und Pickman die Ghoule in drei Gruppen geteilt; zwei
sollten den beiden herandringenden Kolonnen entgegentreten, und die dritte in
der Stadt verbleiben. Die beiden ersten kletterten unverziglich die Felsen in der
entsprechenden Richtung hinauf, wahrend die letzte in eine Land— und eine
Seeabteilung gegliedert wurde. Die Seeabteilung, die Carter unterstand, begab
sich an Bord der ankernden Galeere und ruderte hinaus, um der unterbesetzten
Galeere der Neuankémmlinge zu begegnen, worauf sich diese durch die
Meerenge aufs offene Meer zurlickzog. Carter setzte ihr nicht gleich nach, da er
wuldte, dal er in der Nahe der Stadt womoglich dringender gebraucht wurde.

Unterdessen waren die furchtbaren Reihen der Mondbestien und
Fastmenschlichen auf die Gipfel der Vorgebirge hinaufgestolpert und zeigten
zu beiden Seiten ihre schockierenden Schattenrisse gegen den grauen
Zwielichthimmel. Die diinnen, hdéllischen Fléten der Invasoren hatten jetzt zu
winseln begonnen, und der generelle Effekt dieser hybriden, halbamorphen
Prozessionen war genau so ekelerregend wie der abstoRende Gestank, den die
kroétenahnlichen, lunaren Blasphemien verstromten. Dann schwarmten die
beiden Ghoulabteilungen ins Blickfeld und vervollstéandigten das
Schattenripanorama. WurfspielRe flogen von beiden Seiten, und das
anschwellende Gefiepe der Ghoule und bestialische Geheul der
Fastmenschlichen vermischte sich allmahlich mit dem hoéllischen Gewinsel der
Floten zu dem irrsinnigen und unbeschreiblichen Chaos einer damonischen
Kakophonie. Von den schmalen Kdmmen der Vorgebirge stiirzten ab und zu
Kdrper ins offene Meer oder ins Hafenbecken, die im letztgenannten Fall
schnell von gewissen submarinen Lauerem hinabgesaugt wurden, die ihre
Gegenwart nur durch ungeheure burrbelnde Blasen anzeigten.

Eine halbe Stunde langt tobte diese Doppelschlacht am Himmel, dann waren
die Invasoren auf dem westlichen Kiliff vollig aufgerieben. Auf dem dstlichen
Kliff jedoch, wo anscheinend die Anfiihrer der Mondbestien mitfochten, stand
es um die Ghoule nicht so gut; denn sie zogen sich auf die Abhange des
eigentlichen Gipfels zurtick. Pickman hatte aus der in der Stadt verbliebenen
Abteilung rasche Verstarkungstruppen fiir diese Front beordert, und diese
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hatten in den Anfangsphasen des Kampfes tiichtig geholfen. Als dann die
Schlacht im Westen voriiber war, eilten die siegreichen Uberlebenden ihren
hartbedrangten Kameraden zu Hilfe; sie erzwangen die Wende und trieben die
Invasoren Uber den engen Grat des Vorgebirges zurlick. Die Fastmenschlichen
waren zu diesem Zeitpunkt bereits alle erschlagen, doch die krétenahnlichen
Schrecken setzten sich mit den gro3en Speeren, die ihre starken und
abstoRenden Pfoten umklammerten, verzweifelt zur Wehr. Die Zeit der
Wurfspiel3e war fast vorbei, und der Kampf geriet zu einem Handgemenge der
wenigen Speertrager, die auf jenem schmalen Kamm Platz fanden.

Mit zunehmender Wut und Ricksichtslosigkeit stieg auch dieAnzahl derer, die
ins Meer stirzten, erheblich. Diejenigen, die in den Hafen fielen, ereilte ein
namenloser Untergang durch die unsichtbaren Burrbler; doch einigen von
denen, die ins offene Meer fielen, gelang es, zum FuR der Kliffe zu schwimmen
oder Gezeitenfelsen zu erreichen; und auch die vor der Kiste kreuzende
Galeere des Feindes fischte mehrere Mondbestien auf. Die Kliffe erwiesen sich
aufR3er dort, wo die Monster an Land gegangen waren, als unbesteigbar, und so
konnten die Ghoule auf den Felsen nicht in ihre eigenen Reihen zurtickkehren.
Einige starben unter den Wurfspie3en der gegnerischen Galeere oder der
Mondbestien oben, doch tberlebten auch manche, um spater gerettet zu
werden. Als die Sicherheit der Landabteilung gewahrleistet schien, schol3
Carters Galeere zwischen den Vorgebirgen hindurch und jagte das feindliche
Schiff weit aufs Meer hinaus;

zwischendurch unterbrach man die Fahrt, um die auf den Felsen festsitzenden
Ghoule an Bord zu holen. Mehrere auf die Felsen und Riffe gespiilte
Mondbestien wurden schleunigst beseitigt. Als die Galeere der Mondbestien
schlieRlich in sicherer Entfernung trieb und die angreifende Landarmee an
einem Punkt gebunden war, setzte Carter auf dem 6stlichen Vorgebirge im
Rucken des Gegners eine betrachtliche Streitmacht ab; danach dauerte der
Kampf nun wirklich nicht mehr lange. Unter dem Ansturm von zwei Seiten
waren die stinkenden, plumpen Mondbestien rasch in Stiicke gehauen oder ins
Meer gestof3en; und am Abend befanden die ghoulischen Anfiuhrer einhellig,
daR die Insel wieder von ihnen gesaubert sei. Die feindliche Galeere indes blieb
verschwunden; und man beschlofR, den Ublen, zerrissenen Felsen lieber zu
raumen, ehe eine Uberwaltigende Horde der lunaren Scheullichkeiten
aufgeboten und gegen die Sieger gefiihrt werden kdnnte.

Nachts scharten Pickman und Carter alle Ghoule um sich, zahlten sie sorgféltig
und stellten fest, dal3 die in den Schlachten des Tages erlittenen Verluste ein
Viertel Uberstiegen. Die Verwundeten wurden in der Galeere auf Kojen
gebettet, denn Pickman wirkte unablassig der althergebrachten ghoulischen
Sitte entgegen, die eigenen Verletzten zu téten und zu verspeisen; und die
tauglichen Truppen wurden an die Ruder oder auf solche Posten verwiesen, die
sie am besten auszufillen vermochten. Unter den matt phosphoreszierenden
Nachtwolken segelte die Galeere ab, und Carter bedauerte es nicht, die Insel
unheilsamer Geheimnisse zu verlassen, deren lichtlose Kuppelhalle mit ihrem
bodenlosen Schacht und der widerwartigen Bronzetlr ruhelos durch sein Gemt
zog. Der Morgendammer traf das Schiff in Sichtweite von Sarkomands

ruindsen Basaltkais, wo einige Wachen der Dunkel-Dirren noch immer
ausharrten und wie schwarze, gehérnte Wasserspeier auf den geborstenen
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Saulen und zerbroéckelnden Sphinxen jener ehrfurchtgebietenden Stadt
kauerten, die vor den Zeitaltem des Menschen lebte und starb.

Die Ghoule schlugen zwischen den zerfallenen Steinen Sarkomands ihr Lager
auf und entsandten einen Boten nach gentigend Dunkel-Durren, die ihnen als
Streitrdsser dienen sollten. Pickman und die tbrigen Anfiihrer bedankten sich
Uberschwenglich fur die Hilfe, die ihnen Carter geleistet hatte. Und Carter
bekam das Geflhl, daRR seine Plane wirklich gut gediehen, und daf er auf die
Unterstlitzung dieser furchterlichen Verbiindeten wiirde rechnen dirfen, und
zwar nicht nur beim Verlassen dieser Region des Traumlandes, sondern auch
bei der Weiterflihrung seiner Ultimaten Suche nach den Géttern oben auf dem
unbekannten Kadath und der wunderbaren Stadt im Sonnenuntergang, die sie
seinem Schlummer so eigentiimlich fernhielten. Folglich sprach er den
ghoulischen Anfiihrern von diesen Dingen; erzahlte, was er iiber die kalte Ode
wuldte, worin der Kadath steht und alles tiber die monstrosen Shantaks und die
zu doppelkopfigen Bildnissen behauenen Berge, die ihn bewachen. Er sprach
von der Angst der Shantaks vor den Dunkel-Durren, und davon, wie die
gewaltigen, hippocephalischen Vogel kreischend vor den schwarzen Léchern
hoch oben in den kahlen, grauen Gipfeln davonfliegen, die Inquanok vom
hassenswerten Leng trennen. Er sprach auch von den Dingen, die er aus den
Fresken in dem fensterlosen Monasterium des unbeschreibbaren Hohepriesters
Uber die Dunkel-Diirren erfahren hatte; dafd sogar die Grof3en sie flrchteten,
und daf ihr Gebieter keinesfalls das kriechende Chaos Nyarlathotep sei,
sondern der eisgraue unvordenkliche Nodens, Herr des GroRen Abgrunds.

Dies alles plapperte Carter den versammelten Ghoulen zu und umrif3 dabei
gleich jene Bitte, mit der er sich trug, und die er angesichts der Dienste, die er
den gummiartigen, hundeéhnlichen Wesen erst kiirzlich geleistet hatte, nicht fir
Ubertrieben erachtete. Er wirde sich, so sagte er, sehr gern der Hilfe einer
ausreichenden Anzahl Dunkel-Diurrer versichern, um sich von ihnen
unbeschadet durch die Luft Uber das Reich der Shantaks und der behauenen
Berge hinaus, hinauf in die kalte Ode tragen zu lassen, jenseits des
Umkehrpunktes jeder anderen menschlichen FuRspur. Er wolle zum
OnyxschloR oben auf dem unbekannten Kadath in der kalten Ode fliegen, um
den GroRRen die Stadt im Sonnenuntergang abzubitten, die sie ihm versagten,
und er sei sicher, die Dunkel-Durren kénnten ihn gefahrlos dorthin bringen;
hoch tber den Gefahren der Ebene und hinweg tber die graRlichen
Doppelkopfe jener behauenen, wachenden Berge, die ewig im grauen Zwielicht
hocken. Denn die gehdrnten und gesichtslosen Kreaturen brauchten nichts auf
der Erde zu fiirchten, da sich sogar die GroR3en vor ihnen angstigten. Und selbst
fur den Fall, da® die Anderen Goétter, die geneigt sind die Angelegenheiten der
milderen Gotter der Erde zu Uberwachen, auf unerwartete Weise eingriffen,
hatten die Dunkel-Dirren nichts zu besorgen, denn die auf3eren Hdéllen seien
unbedeutende Angelegenheiten fiir solch stumme und schliipfrige Flieger, die
nicht Nyarlathotep als ihren Meister anerkennen, sondern sich nur vor dem
machtigen und archaischen Nodens beugen.

Eine Schar von zehn oder fiinfzehn Dunkel-Dirren, plapperte Carter, wiirde
gewil3 hinreichen, jedes Aufgebot der Shantaks in gebuhrender Entfernung zu
halten, obwohl es sich mdglicherweise als gut erwiese, sollten einige Ghoule
die Gruppe begleiten, um die Kreaturen zu lenken, auf deren Eigenheiten sich
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ihre ghoulischen Verbiindeten besser verstiinden als die Menschen. Der Trupp
koénne ihn an einem geeigneten Punkt innerhalb welcher Mauern die fabelhafte
Onyxzitadelle auch immer besitzen mochte, absetzen, wahrend er den Eintritt in
das Schlol3 wagte, um zu den Gottern der Erde zu beten. Falls sich einige
Ghoule bereitfanden, ihn in den Thronsaal zu eskortieren, ware er dankbar,
denn ihre Gegenwart wirde seiner Bitte zusatzlich Gewicht und Nachdruck
verleihen. Hierauf bestlinde er jedoch nicht, sondern wiinsche allein den Hin-
und Ricktransport nach dem SchloR oben auf dem unbekannten Kadath; die
abschliel3ende Reise fuihrte dann entweder zu der wunderbaren Stadt im
Sonnenuntergang selbst, sollten sich die Gotter gewogen zeigen oder zurlck
zum erdwarts gelegenen Tor des Tieferen Schlummers im Verwunschenen
Wald, im Fall, daf} seine Gebete fruchtlos blieben. Als Carter sprach, lauschten
alle Ghoule mit grof3er Aufmerksamkeit, und wie sich die Augenblicke
aneinanderreihten, schwarzte sich der Himmel mit Wolken jener
Dunkel-Durren, nach denen man Boten ausgesandt hatte. Die geflligelten
Schrekken lie3en sich in einem Halbkreis um die ghoulische Armee nieder und
warteten respektvoll, wahrend die hundeartigen Hauptleute den Wunsch des
Reisenden von der Erde bedachten. Der Ghoul, der Pickman war, plapperte
ernst mit seinen Gefahrten, und am Ende bot man Carter viel mehr an, als er
sich bestenfalls erhofft hatte. Wie er die Ghoule bei ihrem Sieg Uber die
Mondbestien unterstiitzt hatte, so wiirden sie jetzt ihrerseits ihn unterstitzen bei
seiner gewagten Reise in Bereiche, aus denen noch niemals jemand
wiedergekehrt war; sie wirden ihm nicht nur ein paar der verbliindeten
Dunkel-Durren, sondern die komplette, hier lagernde Armee aus
kampferprobten Ghoulen und frischeingetroffenen Dunkel-Duirren zur
Verfligung stellen, mit Ausnahme einer kleinen Abteilung zur Betreuung der
gekaperten schwarzen Galeere sowie der Kriegsbeute, die man auf dem
zerklifteten Felsen in der See gemacht hatte. Sie wirden in die Luft aufsteigen,
wann immer es ihm beliebe, und war der Kadath erst einmal erreicht, wiirde
ihm ein schickliches Gefolge von Ghoulen feierliches Geleit geben, wenn er
den Erdgéttern in ihrem OnyxschloR seine Petition vorlegte.

Bewegt von unsagbarer Dankbarkeit und Befriedigung, schmiedete Carter mit
den ghoulischen Fuhrern Plane fir seine kilhne Reise. Die Armee wirde, so
beschlossen sie, das grafiliche Leng mit seinem namenlosen Monasterium und
den verstreuten Steindérfem in groRer Hohe Uberfliegen, und nur bei den
gewaltigen, grauen Zinnen haltmachen, um mit den shantakschreckenden
Dunkel-Durren zu beraten, deren Hohlen die Gipfel wie Waben durchzogen.
Dann wirden sie, je nach dem Rat, den sie von diesen Bewohnern erhielten,
ihren endgiltigen Kurs festlegen, und sich dem unbekannten Kadath entweder
durch die Wiiste der gemeif3elten Berge nérdlich von Inquanok, oder durch die
noch nérdlicheren Bezirke des widerlichen Leng selbst nahem. Hiindisch und
seelenlos wie sie sind, verspirten die Ghoule und Dunkel-Dirren weder Furcht
vor dem, was diese unbetretenen Wisten preisgeben mochten, noch erfillte sie
der Gedanke an den einsam ragenden Kadath und sein OnyxschloR3 des
Mysteriums mit abschreckender Scheu. Gegen Mittag machten sich Ghoule und
Dunkel-Durre zum Abflug bereit, wozu sich jeder Ghoul ein passendes der
gehdrnten Streitrésser wahlte, das ihn tragen sollte. Carter wurde ziemlich weit
vorn an der Kolonnenspitze neben Pickman plaziert und dem Ganzen eine
Doppelreihe reiterloser Dunkel-Durrer als Vorhut vorangestellt. Auf ein

scharfes Fiepen Pickmans erhob sich die gesamte schockierende Armee in einer



alptraumhaften Wolke iber den zerbrochenen Saulen und zerbréckelnden
Sphinxen des vorzeitlichen Sarkomand; héher und héher, bis sogar das grof3e
Basaltkliff hinter der Stadt unter ihnen versank und das kalte, sterile Tafelland
von Lengs Umgebung offen vor dem Blick lag. Immer héher flog der schwarze
Schwarm, bis sogar das Tafelland klein wurde; und als sie sich nordwarts tber
das windgepeitschte Plateau des Schreckens mihten, sah Carter mit
neuerlichem Schaudern den Zirkel kruder Monolithen und das geduckte,
fensterlose Gebaude, von dem er wuldte, dafd es jene flrchterliche,
seidenmaskierte Blasphemie barg, deren Klauen er so knapp entronnen war.
Diesmal erfolgte keine Landung, als die Armee fledermausig die sterile
Landschaft Uberhuschte, die matten Feuer der unheilsamen Steinddrfer in
grol3er Hohe passierte, und sich keineswegs Zeit nahm, die morbiden
Verrenkungen der behuften, gehérnten Fastmenschlichen zu verfolgen, die auf
ewig darin pfeifen und tanzen. Einmal sahen sie einen Shantak-Vogel tief
unten Uber die Ebene streichen, doch als er sie bemerkte, kreischte er schadlich
auf und flappte in grotesker Panik nach Norden davon.

In der Abenddammerung erreichten sie die zerkllfteten, grauen Zinnen, die die
Barriere von Inquanok bilden, und umschwebten jene sonderbaren Héhlen in
Gipfelnéhe, die, wie sich Carter entsann, die Shantaks so sehr schreckten. Auf
das eindringliche Gefiepe der ghoulischen Anfiihrer hin ergoR3 sich aus jeder
luftigen Kaverne ein Strom gehdrnter, schwarzer Flieger, mit denen sich die
Ghoule und Dunkel-Dtirren der Expedition langwierig und unter halichen
Gebarden berieten. Es stellte sich bald heraus, dal’ der beste Weg derjenige tber
die kalte Ode ndrdlich von Inquanok ware, denn die nérdlichen Bereiche Lengs
seien mit unsichtbaren Fallgruben gespickt, die selbst die Dunkel-Durren
miRbilligten; und in gewissen weil3en, hemispharischen Gebauden auf kuriosen
Bergkuppen konzentrierten sich unergriindliche Einfliisse, die von der
herkdmmlichen Sage unerfreulich mit den Anderen Géttern und ihrem
kriechenden Chaos Nyarlathotep in Verbindung gebracht wiirden.

Vom Kadath wuf3ten die Flatterer von den Gipfeln so gut wie nichts, aul3er daf3
im Norden irgendein machtiges Wunder liegen muf3te, iber das die Shantaks
und die gemeil3elten Berge Wache stehen. Sie verwiesen auf angebliche
Abnormalitaten der Symmetrie in diesen meilenweiten Weglosigkeiten jenseits,
und erinnerten sich an vage Geriichte Uber eine Zone, auf der ewige Nacht
lastet; doch genaue Angaben konnten sie nicht geben. So bedankten sich Carter
und seine Gruppe herzlich bei ihnen, und nachdem sie die allerhdchsten
Granitzinnen in Inquanoks Himmel hinein Gberquert hatten, sanken sie unter
die phosphoreszierenden Nachtwolken herab und schauten in der Ferne jene
entsetzlichen, hockenden Ungeheuer, die einstmals Berge waren, ehe eine
titanische Hand Schreckensbilder in ihren jungfraulichen Fels meilielte.

Dort kauerten sie in einem hollischen Halbkreis, ihre Beine bertihrten den
Woistensand, und ihre Mitren durchbohrten die lumindsen Wolken; sinister,
wolfisch und doppelkdpfig, mit Antlitzen voll Raserei und mit erhobenen
Rechten beobachteten sie dumpf und unheilkiindend die Rénder der
Menschenwelt, bewachten mit Schrecken die Bereiche einer nérdlichen Welt,
die nicht des Menschen ist. Ihre gréaRRlichen Schél3e gebaren Uble Shantaks mit
elephantdsen Leibern, doch sie alle flohen unter irrem Gekicher, als die Vorhut
der Dunkel-Durren im nebligen Himmel auftauchte. Nordwarts, hinweg Uber

81



diese gebirgegrofRen Ungeheuer, flog die Armee, und dahin tber Meilen triiber
Woiiste, in der sich keine Landmarke abhob. Immer schwacher leuchteten die
Wolken, bis Carter zuletzt nur noch Schwarze um sich herum wahrnahm; aber
die gefligelten Schlachtrosser scheuten nie, denn die schwarzesten Krypten der
Erde hatten sie gezeugt, und sie sahen nicht mit Augen, sondern mit der ganzen
feuchten Oberflache ihrer schltipfrigen Kérper. Immer weiter flogen sie, durch
Winde dubioser Gertiche und Klange dubioser Bedeutung; immer in tiefster
Finsternis, und so ungeheure Raume durchmessend, daf3 sich Carter fragte, ob
sie sich Uberhaupt noch innerhalb des Traumlandes der Erde befinden konnten.

Dann rissen plétzlich die Wolken auf, und oben leuchteten geisterhaft die
Sterne. Unten lag noch alles in Schwérze, doch jene bleichen Leuchtfeuer am
Himmel schienen eine Bedeutung und Zielgerichtetheit auszustrahlen, die sie
woanders nie besessen hatten. Es lag nicht daran, dal3 es etwa andere
Sternbilder waren, sondern daran, daR dieselben vertrauten Konstellationen jetzt
einen Sinn enthullten, den sie friher nie offenbart hatten. Alles fokussierte sich
nach Norden; jede Krimmung, jede Sterngruppe des glitzernden Himmels fligte
sich als Teil in ein gewaltiges Muster, dessen Funktion es war, zuerst das Auge
und dann den ganzen Betrachter weiterzudrangen, hin zu einem geheimen und
entsetzlichen Konvergenzpunkt jenseits der gefrorenen Ode, welche sich endlos
voraus erstreckte. Carter blickte gen Osten, wo sich die groRe Kette der
Grenzgipfel Uber die gesamte Lange Inquanoks hinweg aufgetiirmt hatte, und
sah gegen die Sterne eine zerkliftete Silhouette, die ihre fortgesetzte Gegenwart
bezeugte. Sie wirkte jetzt noch schrundiger, mit gahnenden Kliften und
phantastisch erratischen Zinnen; und Carter vertiefte sich in die suggestiven
Windungen und Schragen jenes grotesken Umrisses, der mit den Sternen einen
subtilen, nordwartsgerichteten Drang zu teilen schien.

Sie flogen mit ungeheurer Geschwindigkeit dahin, und der Beobachter hatte
alle Muhe, Einzelheiten aufzunehmen; bis er mit einmal genau Uber der Linie
der héchsten Gipfel ein dunkles, sich bewegendes Objekt vor den Sternen
ausmachte, dessen Kurs dem seiner eigenen bizarren Gesellschaft genau
parallel verlief. Die Ghoule hatten es ebenfalls erspaht, denn ringsumher
vernahm er ihr leises Plappern, und fir einen Moment glaubte er, das Objekt sei
ein gigantischer Shantak, dessen Ausmalfie die durchschnittliche Grél3e der Art
immens Uberstiegen. Bald jedoch stellte er fest, daf? diese Theorie nicht
standhalten wirde;

denn die Form des Dinges Uber den Bergen gehdrte keineswegs irgendeinem
hippocephalischen Vogel. Seine, vor den Sternen natirlich nur verschwommen
zu erkennende Form glich vielmehr einem gewaltigen, mitrengeschmuickten
Kopf oder einem ins Unendliche vergroRerten Paar von Kopfen; und sein
rascher, hiipfender Flug durch den Himmel schien absonderiicherweise
fligellos. Carter vermochte nicht zu entscheiden, auf welcher Seite der Berge es
sich befand, entdeckte aber bald, dal3 es nach unten zu nicht mit jenen Teilen
endete, die er zuerst gesehen hatte, denn immer dort, wo sich eine tiefe Kluft in
der Bergkette zeigte, verfinsterte es alle Sterne. Dann kam ein breiter Einschnitt
im Gebirgsmassiv, wo ein schandlicher Pal3, durch den blasse Sterne
schimmerten, die graf3lichen Bereiche des transmontanen Leng mit der kalten
Ode auf dieser Seite verband. Diesen Einschnitt fal3te Carter scharf ins Auge,
denn er wuldte, daB3 er vor dem dahinterliegenden Himmel den Unterteil des
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gewaltigen Dinges, das wogend Uber den Zinnen flog, im Schattenri sehen
koénnte. Das Objekt war jetzt ein wenig vorausgetrieben, und aller Augen
hefteten sich auf den Rif3, wo es gleich als lebensgroRe Silhouette erscheinen
muf3te. Allmahlich naherte sich das ungeheure Ding tber den Gipfeln der Kluft,
wobei es seine Geschwindigkeit geringfligig verlangsamte, ganz so, als sei es
sich bewul3t, die ghoulische Armee Uberholt zu haben. Noch eine Minute
unertraglicher Spannung, dann erfolgte der Moment der vollen Silhouette und
Enthillung; er drangte den Ghoulen ein erschrecktes, halbersticktes Fiepen
kosmischer Furcht von den Lippen und fiillte die ganze Seele des Reisenden mit
einem Frosteln, das nie wieder ganz aus ihr gewichen ist. Denn die riesige,
schaukelnde Masse, die die Bergkette tberragte, war nur ein Kopf — ein
mitrengeschmuckter Doppelkopf — und unter ihm trabte in entsetzlicher
Gewaltigkeit der furchterliche Leib, der ihn trug; eine berghohe Monstrositat,
die sich verstohlen und stumm bewegte; die hydnenhafte Mil3gestalt einer
gigantischen anthropoiden Figur, die schwarz vor dem Himmel trottete und
deren abstoRRendes, kegelgekrontes Kopfpaar halbhoch in den Zenith reichte.

Carter verlor nicht die Besinnung, ja, er schrie nicht einmal laut auf, denn er
war ein alter Trdumer; aber er wandte sich entsetzt um und erschauerte beim
Anblick weiterer Silhouetten monstréser Kdpfe tber den Gipfeln, die dem
ersten verstohlen hinterherschaukelten. Und genau im Hintergrund lieRen sich
drei der machtigen Berggestalten in voller GréRe vor den sidlichen Sternen
sehen; wolfisch und plump schlichen sie, und ihre hohen Mitren nickten
Tausende von Ful3 hoch in der Luft. Die behauenen Berge waren also nicht mit
erhobenen Rechten in jenem starren Halbkreis nérdlich von Inquanok kauern
geblieben. Sie mulRten Pflichten erfiillen und erwiesen sich darin nicht
nachlassig. Doch es war schrecklich, daR3 sie niemals sprachen und nicht einmal
beim Schreiten ein Gerdusch verursachten.

Inzwischen hatte der Ghoul, der Pickman war, den Dunkel-Dirren einen

Befehl zugeplappert, und die ganze Armee schwang sich hdher in die Luft.
Aufwaérts zu den Sternen schof die groteske Kolonne, bis sich vor dem Himmel
nichts mehr abzeichnete; weder die reglose, graue Granitkette, noch die
schreitenden gemeiRRelten Berge. Unten lag alles in Schwarze gehdllt, als die
flatternde Legion durch rauschende Winde und unsichtbares Geléachter im Ather
nach Norden glitt; und nie erhob sich von den verhexten Wiisten ein Shantak
oder eine noch unnennbarere Wesenheit zu ihrer Verfolgung. Je weiter sie
kamen, desto schneller flogen sie, bis ihre bestirzende Geschwindigkeit bald
die einer Gewehrkugel zu tberschreiten und sich der eines Planeten auf seiner
Umlaufbahn zu nahem schien. Carter staunte, wie sich die Erde bei einem
solchen Tempo noch immer unter ihnen dehnen konnte, doch er wuR3te, dafd die
Dimensionen im Land des Traumes seltsame Eigenschaften besitzen. Dal’ sie
sich in einem Reich ewiger Nacht aufhielten, daran hegte er keine Zweifel, und
wie ihm schien, hatten die Sternbilder oben ihre nérdliche Ausrichtung
unmerklich verstarkt; sie rafften sich gewissermalRen auf, die fliegende Armee
in die Leere des borealen Pols zu fegen, so wie man die Falten eines Beutels
rafft, um die letzten Kriimel daraus fortzufegen.

Dann bemerkte er mit Entsetzen, dal3 die Fligel der Dunkel-Dirren nicht
langer flappten. Die gehérnten und gesichtslosen Streitrosser hatten ihre
membranartigen Anhangsel zusammengefaltet und tberliel3en sich vollig
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widerstandslos dem Chaos des Windes, das wirbelte und kicherte, als es sie mit
sich davontrug. Eine Macht, die nicht von der Erde stammte, hatte sich der
Armee bemadchtigt, und Ghoule wie Dunkel-Dtirre standen hilflos einem Sog
gegenulber, der sie aberwitzig und unbarmherzig nach Norden zog, von wo noch
kein Sterblicher zurtickkam. Zuletzt sichtete man voraus an der Horizontlinie

ein blasses Licht, das bei der weiteren Anndherung immer héher stieg, und
darunter wuchs eine schwarze Masse heran, die die Sterne ausloschte. Carter
begriff, dafl3 es irgendein Leuchtfeuer auf einem Berg sein muf3te, denn nur ein
Berg vermochte sich bei diesem so ungeheuer hoch in der Luft gelegenen
Beobachtungspunkt, noch derart gewaltig aufzuttirmen.

Hoher und hoher stiegen das Licht und die Schwérze unter ihm, bis die
zerkluftete konische Masse das halbe nordliche Firmament verfinsterte. So
himmelhoch wie die Armee flog, jenes blasse und sinistre Leuchtfeuer erhob
sich hoher, tirmte sich monstrés Uber allen Gipfeln und Bergen der Erde und
schmeckte den atomleeren Aether, worin der kryptische Mond und die
irrsinnigen Planeten taumeln. Das war kein von Menschen gekannter Berg, der
dort vor ihnen aufragte. Die hohen Wolken tief unten waren seinen Vorbergen
nur ein Saum; die tastenden Schwindel der oberen Luft seinen Lenden bloRer
Gurtel. Verachtlich und geisterhaft schwang sich die Briicke zwischen Erde und
Himmel auf, schwarz in ewiger Nacht und gekrdnt von einem Pshent
unbekannter Sterne, deren schreckliche und bedeutungsvolle Konturen mit
jedem Augenblick klarer hervortraten. Ghoule fiepten vor Wunder, als sie es
sahen, und Carter bebte vor Furcht, dal3 die ganze wirbelnde Armee an dem
unerbittlichen Onyx dieser zyklopischen Klippe zerschellen wiirde.

Hoher und hoher stieg das Licht, bis es mit den obersten Himmelskérpern des
Zeniths verschmolz und in geisterhaftem Spott auf die Fliegenden
hinunterblickte. Der ganze Norden darunter war jetzt eine vollstandige
Schwaérze; eine aus unendlichen Tiefen in unendliche Hohen reichende,
schreckliche, steinige Schwarze, auf der nur jenes fahlblinkende Leuchtfeuer
unerreichbar am auRersten Gesichtsrand hockte. Carter betrachtete das Licht
genauer und erkannte zuletzt die Linien, die sein tintiger Hintergrund vor den
Sternen malte. Tirme standen auf diesem titanischen Gebirgsgipfel;
entsetzliche Kuppeltiirme in verderblichen und unberechenbaren Reihen
und,Gruppierungen, die jede erdenkliche Kunstfertigkeit des Menschen
Uberstiegen; staunenswerte und bedrohliche Festungsmauern und Terrassen,
alles zeichnete sich winzig, schwarz und fern vor dem Sternendiadem ab, das
am obersten Blickfeld feindselig glihte. Gekrént wurde dieser unermef3lichste
aller Berge von einem Schlof jenseits allen menschlichen Denkens, und in ihm
gliihte das Damonenlicht. Da wul3te Randolph Carter, dalR seine Suche zu Ende
war, und daf er tUber sich das Ziel aller unerlaubter Schritte und kithnen
Visionen sah; die fabuldse, die unglaubliche Heimstatt der GroRen oben auf
dem unbekannten Kadath.

Gerade als ihm dies dammerte, bemerkte Carter eine Kursanderung der hilflos
vom Wind gezerrten Expedition. Sie stiegen abrupt héher, und der Fokus ihres
Fluges lag eindeutig in dem Onyxschlof3, wo das fahle Licht schien. Der grof3e
schwarze Berg riickte so dicht, dal3 seine Flanken schwindelerregend an ihnen
vorbeirasten, als sie aufwartsschossen, und in der Dunkelheit vermochten sie

nichts darauf zu erkennen. Immer gewaltiger wuchsen die finsteren Tirme des
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umnachteten Schlosses oben heran, und Carter konnte sehen, dald es in seiner
Maflosigkeit beinahe an Blasphemie grenzte. Seine Steinquader mochten sehr
wohl von namenlosen Arbeitern in jenem entsetzlichen Schlund gebrochen
worden sein, den man in den Felsen des Bergpasses im Norden Inquanoks
gerissen hatte, denn es war so grof3, daf’ ein Mensch, der auf seiner Schwelle
stand, der Luft auf den Zinnen der himmelanstrebendsten Festung der Erde
glich. Das Diadem unbekannter Sterne Uber den Myriaden Kuppeltirmchen
glomm in einem blaRlichgelben, siechen Flackern, das die triilben Mauern aus
schlupfrigem Onyx in einer Art Zwielicht umspielte. Das fahle Signalfeuer
entpuppte sich nun als ein leuchtendes Fenster hoch oben in einem der
luftigsten Turme, und als die hilflose Armee der Spitze des Berges naherkam,
glaubte Carter unerfreuliche Schatten zu entdecken, die an der matt
lumineszierenden weiten Flache vorlberflitzten. Es war ein sonderbares
Bogenfenster in einem der Erde ganzlich fremden Baustil.

Der solide Fels machte jetzt den gigantischen Fundamenten des monstrosen
Schlosses Platz, und es schien, als lieRe die Geschwindigkeit der Gruppe etwas
nach. Gewaltige Wéande schéssen empor, und da war die Andeutung eines
grofl3en Tores, durch das die Reisenden geschwemmt wurden. In dem
titanischen Hof regierte einzig die Nacht, und dann folgte die tiefere Schwarze
der innersten Anlagen, als ein machtig gewolbtes Portal die Kolonne
verschlang. Kalte Luftwirbel wogten feucht durch unsichtbare Onyxlabyrinthe,
und Carter wufdte nie zu sagen, welch zyklopische Stufen und Korridore stumm
seinen endlosen Taumelflug sdumten. Immer aufwarts fiihrte der schreckliche
Sturz im Dunkel, und nie zerrif3 ein Laut, eine Beriihrung oder ein
Lichtschimmer den dichten Mantel des Mysteriums. So grof3 wie die Armee der
Ghoule und Dunkel-Dtirren war, verlor sie sich doch in den ungeheuren Leeren
jenes mehr als irdischen Schlosses. Und als plétzlich um ihn das geisterhafte
Licht jenes einzelnen Turmzimmers flof3, dessen luftiges Fenster als
Leuchtfeuer gedient hatte, da dauerte es lange, bis Carter die entlegenen Wande
und die hohe, ferne Decke unterschied und begriff, daR er sich tatsachlich nicht
erneut in der grenzenlosen Atmosphare draufen befand. Randolph Carter hatte
gehofft, mit Haltung und Wirde in den Thronsaal der GroRRen einzuziehen,
flankiert und gefolgt von eindrucksvollen Reihen der Ghoule in zeremonieller
Ordnung, um sein Gebet als ein freier und machtiger Meister unter den
Traumern zu sprechen. Er hatte gewul3t, daf3 es nicht jenseits der Macht eines
Sterblichen lag, den Grol3en selbst gegeniiberzutreten, und er hatte auf das
Glick vertraut, daR die Anderen Gétter und ihr kriechendes Chaos Nyarlathotep
ihnen in dem kritischen Augenblick nicht zu Hilfe eilen wiirden, so wie sie es
schon so oft zuvor getan hatten, wenn der Mensch die Erdgétter in ihrer
Heimstatt oder auf ihren Bergen aufsuchte. Und mit seiner graf3lichen Eskorte
hatte er halb gehofft, notfalls sogar den Anderen Géttern trotzen zu kbnnen,
weil er wulte, dal? die Ghoule keine Herren haben, und daRR die Dunkel-Diirren
nicht Nyarlathotep sondern nur den archaischen Nodens als ihren Gebieter
anerkennen. Doch jetzt sah er ein, dal3 der Uberirdische Kadath in seiner kalten
Ode wahrhaftig mit dunklen Wundem und namenlosen Schildwachen gegiirtet
ist, und daf} die Anderen Gotter gewil3lich sorgsam tber die milden,
schwachlichen Gotter der Erde wachen. Und mangelt den hirnlosen, formlosen
Blasphemien des daulReren Raumes auch die Herrschaft tiber Ghoule und
Dunkel-Diurre, so kénnen sie sie, wenn es sein muf3, dennoch bandigen; und
also zog Randolph Carter mit seinen Ghoulen nicht als freier und méachtiger
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Meister unter den Traumern in den Thronsaal der Gro3en ein. Von
nachtmahrischen Stiirmen der Steme angeschwemmt und zusammengepfercht
und von unsichtbaren Schrecken der nordlichen Ode gehetzt, so trieb die ganze
Armee gefangen und hilflos in dem gespenstischen Licht, und stiirzte betaubt
auf den Onyxboden hin, als auf einen stummen Befehl die Winde des
Entsetzens erstarben.

Randolph Carter war vor keine goldene Estrade getreten, und ebenso fehlte der
erhabene Zirkel gekronter und von einem Halo umgebener Wesen mit engen
Augen, groRen Ohrlappchen, schmalriickiger Nase und spitzem Kinn, deren
Verwandtschaft mit dem gemeiRelten Antlitz auf dem Ngranek sie zu jenen
stempeln kénnte, zu denen ein Traumer wohl beten durfte. Bis auf das eine
Turmzimmer lag das Onyxschlo3 oben auf dem Kadath in Dunkelheit, und
seine Gebieter waren fort. Carter war zum unbekannten Kadath in der kalten
0de gekommen, aber die Gotter hatte er nicht gefunden. Doch noch immer
gliihte das gespenstische Licht in dem einen Turmzimmer, das kaum geringere
Ausmalfle besal3, als alles, was drauf3en lag, und dessen ferne Mauern und
Gewolbe sich in krduselnden Nebeln fast dem Blick entzogen. Es stimmte, die
Gotter der Erde waren nicht hier, doch an subtileren und weniger greifbaren
Erscheinungen konnte es nicht mangeln. Wo die milden Gétter nicht zugegen
sind, sind die Anderen Gétter nicht unvertreten; und gewif3 war das Onyxschlof3
der Schldsser alles andere als unbewohnt. In welch ztigelloser Form sich das
Entsetzen demnachst offenbaren wiirde, konnte sich Carter in keiner Weise
ausmalen. Er splrte nur, daR man seinen Besuch erwartet hatte, und er fragte
sich, wie genau ihn das kriechende Chaos Nyarlathotep hatte all die Zeit Gber
heimlich beobachten lassen. Es ist Nyarlathotep, das Grauen in unendlicher
Gestalt und die gefiirchtete Seele und der Bote der Anderen Gotter, dem die
schwammigen Mondbestien dienen; und Carter dachte an die schwarze Galeere,
die verschwunden war, als sich das Schlachtengliick gegen die krétenartigen
Abnormalitaten auf dem zerrissenen Felsen in der See gewandt hatte.

Als er Uber diese Dinge nachsann und inmitten seiner alptraumhaften
Gesellschaft mihsam auf die Beine kam, drohnte durch das fahlerleuchtete,
schrankenlose Zimmer unvermittelt der graRlliche StoR3 einer damonischen
Trompete. Dreimal erscholl der flirchterliche, eherne Schrei, und als die Echos
des dritten Stof3es glucksend verhallten, merkte Randolph Carter, da3 er allein
war. Wohin, warum und wie die Ghoule und Dunkel-Diirren dem Blick
entrissen worden waren, vermochte er nicht zu erahnen. Er wuf3te nur, daR er
plétzlich verlassen stand, und daR die unsichtbaren Machte, die ihn héhnisch
umlauerten, keinesfalls zu den Machten des freundlichen Traumlandes der Erde
zahlten. Sofort ertonte aus den aufRersten Winkeln des Zimmers ein neues
Gerausch. Wiederum ein rhythmisches Trompeten;

doch es klang ganz anders als die drei rauhen StoRe, die seine ansehnlichen
Kohorten zerstreut hatten. In dieser tiefen Fanfare hallten alle Wunder und
Melodien des himmlischen Traumes wieder; exotische Anblicke ungeahnter
Schonheit entstromten jedem wunderlichen Akkord und jeder feinsinnig
fremden Kadenz. Weihrauchdifte vermahlten sich den goldenen Noten;

und oben schien ein groRRes Licht auf, seine Farben wechselten in Zyklen, die
im Erdspektrum unbekannt sind, und folgten demLied der Trompeten mit

86



zauberhaften symphonischen Harmonien. Fackeln loderten in der Ferne, und
Trommelschlag pochte in Wellen gespannter Erwartung naher.

Aus den sich lichtenden Nebeln und der Wolke seltsamer Raucherwerke
schalten sich Doppelreihen riesiger, schwarzer Sklaven mit Lendenschirzen aus
irisierender Seide. Auf ihnren Képfen waren gewaltige, helméahnliche Fackeln

aus glitzerndem Metall festgeschnallt, aus denen sich der Wohlgeruch obskurer
Balsame in dampfenden Spiralen verbreitete. In ihren Rechten hielten sie
Kristallstébe, deren Spitzen zu listernen Chimaren geschnitten waren, wahrend
sie mit den Linken lange, diinne Silbertrompeten umfal3ten, in die sie in
Abstanden bliesen. Goldene Arm— und Fulreifen trugen sie, und zwischen
jedem Paar Ful3reifen spannte sich eine goldene Kette, die ihrem Trager einen
gemessenen Schritt aufzwang. Dal3 es sich um echte schwarze Méanner aus dem
Traumland der Erde handelte, fiel gleich ins Auge, doch weniger

wahrscheinlich schien es, daf3 ihre Riten und Trachten ganzlich von der Erde
stammten. Zehn Fuld von Carter entfernt blieben ihre Reihen stehen, und dann
flog abrupt jede Trompete an die wulstigen Lippen ihres Tragers. Wild und
ekstatisch erklang der folgende Stof3, und wilder noch der Schrei der direkt
danach schwarzen, durch einen sonderbaren Kunstgriff schrilltbnenden Kehlen
entstieg.

Dann schritt eine einsame Gestalt die breite Straf3e zwischen den beiden Reihen
hinab; eine hochgewachsene, schlanke Gestalt, mit den jungen Ziigen eines
antiken Pharao, in prismatische Roben gewandet und von einem goldenen
Diadem gekrdnt, das von innen heraus leuchtete. Dicht vor Carter hin schritt
diese konigliche Gestalt, deren stolze Haltung und elegante Ziige die
Faszination eines dunklen Gottes oder gefallenen Erzengels in sich trugen, und
in deren Augen das languide Flackern kapriziéser Launen lauerte. Sie sprach,
und in ihrer vollen Stimme platscherte die wilde Musik lethaischer Stréme.

»Randolph Carter«, sagte die Stimme, »du bist gekommen, die Grof3en zu
sehen, die zu sehen den Menschen nicht erlaubt ist. Wachter haben davon
gesprochen, und die Anderen Gotter grunzten, als sie zum Klang diinner Fléten
in der schwarzen Ultimaten Leere hirnlos rollten und taumelten, wo der
Damonen-Sultan brodelt, dessen Namen laut zu nennen kein Mensch wagt. Als
Barzai der Weise den Hatheg—Kla erstieg, um die GroRRen tber den Wolken im
Mondlicht tanzen und heulen zu sehen, kehrte er nie zurtick. Die Anderen
Gotter waren dort, und sie taten, was zu erwarten stand. Zenig von Aphorat
versuchte den unbekannten Kadath in der kalten Ode zu erreichen, und jetzt
Ziert sein in einem Ring gefalRter Schadel den kleinen Finger Eines, den ich
nicht zu nennen brauche.

Doch du, Randolph Carter, bist allen Dingen des Traumlandes mutig begegnet,
und brennst noch immer mit der Flamme der Suche. Nicht als Neugieriger
kamst du, sondern als einer, der sein Recht sucht; auch hast du nie die Achtung
vor den milden Gottern der Erde vermissen lassen. Dennoch haben dich diese
Gotter von der wunderbaren Stadt im Sonnenuntergang deiner Traume
ferngehalten, und nur aus ihrer eigenen, kleinlichen Habsucht; denn es
verlangte sie firwahr nach der tberirdischen Schénheit dessen, was deine
Phantasie gebildet hat, und sie gelobten, daf3 hinfort kein anderer Platz ihre
Wohnstatt sein sollte.
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Sie haben ihr Schlof3 auf dem unbekannten Kadath verlassen, um in deiner
wunderbaren Stadt zu leben. Bei Tage ergehen sie sich in all ihren Palasten aus
geadertem Marmor, und wenn die Sonne sinkt, treten sie in die duftenden
Garten hinaus und betrachten den goldenen Glanz auf Tempern und
Kolonnaden, Bogenbriicken und Fontédnen mit Silberbassins, und breiten
Stral3en mit blitentberladenen Urnen und elfenbeinernen Statuen in gliihenden
Reihen. Und wenn die Nacht kommt, steigen sie auf hohe, tauige Terrassen und
sitzen aufgemeif3elten Banken aus Porphyr und folgen dem Lauf der Sterne
oder lehnen auf blassen Balustraden, um auf die schroffen Nordhange der Stadt
Zu schauen, wo, eins nach dem anderen, kleine Fenster in alten spitzen Giebeln
im stillen, gelben Licht heimeliger Kerzen aufscheinen.

Die Gotter lieben deine wunderbare Stadt und wandeln nicht langer auf den
Pfaden der Gétter. Sie haben die hohen Platze der Erde vergessen und die
Berge, die ihre Jugend kannten. Die Erde besitzt keine Gotter mehr, die Gotter
sind, und nur die Anderen vom AufRenraum herrschen auf dem verwaisten
Kadath. Weit entfernt in einem Tal deiner eigenen Kindheit, Randolph Carter,
spielen die achtlosen Grof3en. Zu gut hast du getraumt, o weiser Erztraumer,
denn du hast die Traumgotter aus der Welt der Visionen aller Menschen in jene
fortgezogen, die ganz dir gehort; indem du aus den kleinen Phantasien deiner
Knabenzeit eine Stadt erbautest, die schoner ist, denn alle die
voraufgegangenen Phantome.

Es taugt nicht, daR3 die Erdgdtter ihre Throne der Spinne lberlassen, auf dal3 sie
dort ihr Netz webe, und ihr Reich den Anderen, auf dal sie es nach der Art der
Anderen regieren. Freudig brachten die Machte vom Drauf3en Chaos und
Grauen Uber dich, Randolph Carter, der du der Grund fiir ihren Verdrufl3 bist,
wuBten sie nicht, daf3 nur durch dich die Gétter in ihre Welt zuriickgesandt
werden koénnen. In jenes halbwache Traumland, das dir gehért, vermag keine
Macht der auf3ersten Nacht zu folgen; und nur du kannst die selbststichtigen
GroR3en sanft aus dieser wunderbaren Stadt im Sonnenuntergang schicken,
zurlick durch das nérdliche Zwielicht nach ihrem gewohnten Platz oben auf

dem unbekannten Kadath in der kalten Ode.

Deshalb, Randolph Carter, verschone ich dich im Namen der Anderen Gotter
und befehle dir, jene Stadt im Sonnenuntergang zu suchen, die dir gehoért und
daraus die trdgen, miRiggehenden Goétter zu verweisen, auf die die Traumwelt
wartet. Nicht schwer zu finden ist dies rosenfarbene Fieber der Gotter, diese
Fanfare himmlischer Trompeten und das Geschmetter unverganglicher
Zimbeln, dieses Mysterium, dessen Stétte und Bedeutung dich durch die Hallen
des Wachens und tber die Abgriinde des Traumens heimsuchten und dich
gualten mit Andeutungen versunkener Erinnerung und dem Schmerz tber
verlorene Dinge, ehrfurchtgebietend und wichtig. Nicht schwer zu finden ist
dieses Symbol und Relikt aus den Tagen deines Staunens, denn wahrlich, es ist
nur der bestandige und ewige Edelstein, worin all jenes Wunder kristallisiert
funkelt, um deinem abendlichen Weg zu leuchten. Siehe! Nicht tber
unbekannte Meere, sondern zurtick tber wohlvertraute Jahre muf deine Suche
fuhren; zurlick zu den strahlenden, sonderbaren Dingen der Kindheit und den
flichtigen, sonniberfluteten magischen Eindrticken, die alte Szenen
verwunderten jungen Augen bescherten.
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Denn wisse, deine goldene und marmorne Stadt der Wunder ist nur die Summe
dessen, was du in der Jugend geschaut und geliebt hast. Es ist die Pracht von
Bostons Hiigeldachem und Westfenstem flammend in Sonnenuntergang; des
blutenduftenden Parks und der grof3en Kuppel auf dem Hiigel und des Dickichts
der Giebel und Kamine in dem violetten Tal, wo der vielbriickige Charles trage
flieRt. Diese Dinge sahst du, Randolph Carter, als dich dein Kindermadchen
zum erstenmal im Wagen durch den Frihling schob, und sie werden das Letzte
sein, was du je mit den Augen der Erinnerung und der Liebe anschauen wirst.
Und dort ist das antike Salem mit seinen briitenden Jahren, und das
gespenstische Marblehead, das seine felsigen Klippen in vergangene
Jahrhunderte stiirzt, und die Pracht von Salems Tirmen und Helmdachem, wie
man sie aus der Ferne von Marbleheads Weiden aus tber den Hafen gegen die
sinkende Sonne schaut.

Dort ist Providence, schmuck und herrschaftlich auf seinen sieben Hiigeln tber
dem blauen Hafen, mit griinen Terrassen, die zu Kirchtirmen und Zitadellen
lebendig bewahrter Altertiimlichkeit hinauffiihren, und Newport, das gleich

einer Geistererscheinung hinter seiner vertraumten Mole aufsteigt. Arkham ist
da, mit seinen moosgriinen Walmdachern und den sich felsig wellenden Wiesen
dahinter; und das vorsintflutliche Kingsport, altersgrau mit Schomsteinkésten
und verddeten Kais und Giberhangenden Giebeln und dem Wunder steiler
Klippen und dem milchig—dunstenden Ozean mit schwankenden Bojen jenseits.

Kihle Taler in Concord, Pflasterstraf3en in Portsmouth, dammerige
Wegbiegungen im landlichen New Hampshire, wo gigantische Ulmen weil3e
Farmhausmauem und kreischende Brunnenschwengel halb verdecken.
Gloucesters salzige Piere und Truros windgeschiittelte Weiden. Ansichten
femer, turmgeschmiuckter Stadte und Huigel entlang der North Shore;
verschwiegene, steinige Hange und niedrige, efeubewachsene Cottages im
Schitze gewaltiger Felsblocke von Rhode Islands Hinterland. Geruch des
Meeres und Duft der Felder, Zauber der dunklen Walder und Gliick der
Obstplantagen und Garten in der Dammerung. Dies alles, Randolph Carter, ist
deine Stadt; denn du bist es selbst. New England gebar dich, und in deine Seele
goR es eine sanfte Lieblichkeit, die nicht sterben kann. Diese Lieblichkeit,

durch Jahre des Erinnerns und Traumens geformt, kristallisiert und verfeinert,

ist dein terrassiertes Wunder fliichtiger Sonnenuntergange; und um jene
Marmorbrustwehr mit den seltsamen Urnen und der gemeif3elten Balustrade zu
finden, und schlieBlich jene endlosen gelanderflankierten Stufen zu der Stadt

mit den breiten Strafen und prismatischen Fontanen hinabzusteigen, muf3t du
dich nur zurickwenden zu den Gedanken und Visionen deiner sehnsuchtsvollen
Kindheit. Sieh! Durch dies Fenster leuchten die Sterne ewiger Nacht. Sogar

jetzt bescheinen sie die Szenerien, die du gekannt und geliebt hast, laben sich
an ihrem Zauber, auf dal sie Uber den Garten des Traums noch lieblicher
scheinen. Dort ist Antares —er blinkt in diesem Augenblick tber den Dachern

der Tremont Street, und du kdnntest ihn von deinem Fenster auf Beacon Hill
sehen. Drauf3en jenseits dieser Sterne gahnen die Schliinde, woraus mich meine
hirnlosen Meister gesandt haben. Eines Tages wirst vielleicht auch du sie
Uberqueren, doch wenn du klug bist, wirst du dich vor solcher Torheit hiten;
denn von jenen Sterblichen, die dort waren und zuriickkehrten, bewahrt nur
einer einen von den stampfenden, krallenden Schrecken der Leere unzerriitteten
Geist. Greuel und Blasphemien benagen einander um Raum, und die geringeren
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bergen mehr Ubel als die groReren; wie es dir ja auch die Taten jener beweisen,
die danach trachteten, dich meinen Handen auszuliefern, wahrend ich kein
Verlangen hegte, dich zu zerschmettern, und dir wahrlich schon vor langem
waurde hierher verholten haben, ware ich nicht anderswo beschéftigt gewesen
und gewil3, daf? du den Weg selbst finden wiirdest. Meide also die &uReren
Hoéllen, und halte fest an den stillen, lieblichen Dingen deiner Jugend. Suche
deine wunderbare Stadt auf, und vertreibe aus ihr die treulosen Grof3en, und
sende sie behutsam zu jenen Szenerien ihrer eigenen Jugend zurtick, die
ungeduldig ihrer Rickkunft harren.

Leichter noch als der Weg dumpfer Erinnerung ist der Weg, den ich fiir dich
bereiten will. Schau! Dort naht, gefiihrt von einem Sklaven, der zum Wohle
deines Seelenfriedens besser unsichtbar bliebe, ein monstroser Shantak. Sitz auf
und sei bereit — da! Yogash, der Schwarze, wird dir auf das geschuppte Grauen
helfen. Steuere nach jenem hellsten Stern im Stiden des Zeniths —es ist die
Wega, und in zwei Stunden bist du genau Uber der Terrasse deiner Stadt im
Sonnenuntergang. Doch steuere nur solange darauf zu, bis du ein weit
entferntes Singen im Ather vernimmst. Daruiber hinaus lauert Wahnsinn, darum
zligle deinen Shantak, wenn die erste Note lockt. Schau dann zurtick zur Erde,
und du wirst die unsterbliche Altarflamme von Ired—Naa vom heiligen Dach
eines Tempels leuchten sehen. Dieser Tempel liegt in deiner ersehnten Stadt im
Sonnenuntergang, ihn steuere deshalb an, bevor du des Gesanges achtest und
verloren bist. Wenn du dich der Stadt naherst, steuere dieselbe hohe Brustwehr
an, von wo aus du in alten Zeiten die hingebreitete Pracht schautest, und
stachele deinen Shantak an, bis er laut schreit. Diesen Schrei werden die
GroRRen vernehmen und erkennen, wenn sie auf ihren parfimierten Terrassen
sitzen, und es wird ein solches Heimweh Uber sie kommen, daf alle Wunder
deiner Stadt sie nicht Giber das Fehlen von Kadaths grimmen Schlof3 und des
Pshents ewiger Sterne, das es kronte, hinwegtrésten werden.

Dann muf3t du mit dem Shantak in ihrer Mitte landen, und sie den widerlichen,
hippocephalischen Vogel sehen und beriihren lassen; und ihnen indes vom
unbekannten Kadath erzahlen, den du erst kirzlich wirst verlassen haben, und
ihnen sagen, wie seine grenzenlosen Hallen, darin sie einst in Uberirdischem
Glanz tanzten und schwelgten, doch schén und lichtlos sind. Und der Shantak
wird in der Weise der Shantaks zu ihnen reden, doch seine Uberzeugungskrafte
werden sich im Heraufbeschworen alter Zeiten erschopfen.

Immer wieder muf3t du den unsteten Grof3en von ihrer Heimstatt und Jugend
sprechen, bis sie zuletzt weinen werden und darum bitten, den Pfad der
Ruckkehr gewiesen zu bekommen, den sie vergessen haben. Dann darfst du den
wartenden Shantak freigeben und ihn mit dem Heimkehrruf seiner Rasse
himmelwérts senden; bei seinem Klang werden die GroRen vor antiker Lust
hipfen und springen, und sogleich dem eklen Vogel in der Art der Gotter
hinterherschreiten, durch die tiefen Schliinde des Himmels zu Kadaths

vertrauten Turmen und Kuppeln.

Dann wird die wunderbare Stadt im Sonnenuntergang dein sein, um sie zartlich
zu lieben und auf immer darin zu wohnen; und erneut werden die Erdgétter von
ihrem gewohnten Platz die TrAume der Menschen regieren. Geh jetzt — die
Fensterfliigel stehen offen, und drauf3en warten die Sterne. Dein Shantak
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schnaubt und zittert schon vor Ungeduld. Steuere durch die Nacht zur Wega,
doch wende, wenn der Gesang erklingt. Vergil3 nicht diese Warnung, sonst
saugen dich undenkbare Schrecken in den Schlund kreischenden und heulenden
Irrsinns. Gedenke der Anderen Goétter; sie sind grof3 und hirnlos und

furchterlich und lauern in den aufReren Leeren. Es sind Gotter, die man besser
scheut.

Hei! Aa—shanta 'nygh!

Es geht los! Sende die Erdgoétter in ihre Bereiche auf dem unbekannten Kadath
zurlick, und bete zum ganzen All, daf3 du mir niemals in meinen tausend
anderen Formen begegnest. Lebewohl, Randolph Carter, und sei auf der Hut;
denn ich bin Nyarlathotep, das Kriechende Chaos.«

Und Randolph Carter, keuchend und schwindelig auf seinem gréaRlichen
Shantak, schof3 schreiend ins All, hin zu dem kalten, blauen Glanz der borealen
Wega; und nur einmal blickte er sich um nach den dichtgedrangten und
chaotischen Turmen des Alptraums aus Onyx, und dem noch immer einsam und
bleich glimmenden Licht jenes Fensters Uber der Luft und den Wolken des
Erdentraumlandes. Grol3e, polypenartige Entsetzlichkeiten schlipften dunkel
vorbei, und unsichtbare Fledermausfliigel umflatterten ihn in groRer Zahl, doch
er krallte sich weiter in die unheilsame Méahne jenes widerlichen und
hippocephalischen Schuppenvogels. Die Sterne tanzten spéttisch und
verschoben sich hin und wieder sogar, um fahle Untergangszeichen zu bilden,
so daf3 man sich wundem mochte, sie nicht friiher gesehen und gefiirchtet zu
haben; und unaufhdrlich jaulten die Winde der Unterwelt von vager Schwarze
und Einsamkeit jenseits des Kosmos.

Dann senkte sich eine machtige Stille durch das glitzernde Gewd6lbe voraus,
und alle die Winde und Schrecken schwanden dahin wie die Geschoépfe der
Nacht vor der Dammerung schwinden. In bebenden, von den goldenen Streifen
einer Nebula sichtbar gemachten Wellen, erklang die zarte Andeutung einer
weit entfernten Melodie, in schwachen Akkorden gesummt, die unser eigenes
Stemuniversum nicht kennt. Und als diese Melodie anschwoll, stellte der
Shantak seine Ohren auf und schof3 vorwérts , und auch Carter lehnte sich nach
vorn, um jeden lieblichen Ton zu erhaschen. Es war ein Lied, doch nicht das
Lied einer Stimme. Die Nacht und die Spharen sangen es, und es war alt, als
das All und Nyarlathotep und die Anderen Gétter geboren wurden.

Schneller flog der Shantak, und tiefer beugte sich der Reiter, trunken vom
Wunder seltsamer Schliinde und wirbelnd in den Kristallspiralen der auf3eren
Magie. Dann kam die Warnung des Bdsen zu spat, die sardonische Mahnung
des damonischen Legaten, der dem Sucher geboten hatte, sich vor dem
Wahnsinn jenes Liedes zu hiten. Nur zum Hohn hatte Nyarlathotep den Weg in
die Sicherheit und zu der wunderbaren Stadt im Sonnenuntergang gewiesen;
nur zum Spott hatte dieser schwarze Sendbote das Geheimnis jener
miRiggehenden Gotter enthiillt, deren Schritte er nach Belieben so leicht
zurlicklenken konnte. Denn Wahnsinn und die wilde Vergeltung der Leere sind
Nyarlathoteps einzige Gaben fiir die Anmafienden; und obwohl sich der Reiter
rasend mihte, sein abstoRendes Reittier zu wenden, zog jener listern blickende,
kichernde Shantak ungestiim und unbarmherzig weiter, flappte in boshafter
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Freude mit den grof3en, schliipfrigen Schwingen und flog jenen unheiligen
Abgriinden zu, wohin keine Traume reichen; jenem letzten amorphen Pesthauch
heillosester Verwirrung, wo im Zentrum der Unendlichkeit der hirnlose
Damonen-Sultan Azathoth, dessen Namen laut zu nennen kein Mund wagt,
brodelt und lastert.

Unerschiitterlich und den Befehlen des verworfenen Sendboten gehorchend,
stirzte dieser hdllische Vogel weiter durch Schwarme gestaltlos im Dunkehl
Lauernder und Torkelnder und ausdruckslose Herden dahindriftender
Wesenheiten, die tapsten und tasteten, und tasteten und tapsten; die namenlosen
Larven der Anderen Gétter, die wie jene blind und ohne Him sind, und

besessen von wunderlichen Hunger— und Durstgelisten.

Unerschitterlich und riicksichtslos voran, und mit frohlockendem Kichern Gber
das Glucksen und die Hysterien, in die sich das angeschwollene Lied der Nacht
und der Spharen verkehrt hatte, so trug jenes unheimliche, schuppige Monster
seinen hilflosen Reiter; wirbelnd und dahinschiel3end, drang es zu den fernsten
Réandern vor und Uberspannte die auRersten Abgriinde; es liel3 die Sterne und
den Bereich der Materie hinter sich, und brach meteoritenhaft durch nackte
Formlosigkeiten, hin zu jenen unfal3baren, lichtlosen Kammern jenseits der
Zeit, worin Azathoth inmitten des gedampften, rasendmachenden Schlags
nichtswirdiger Trommeln und des diinnen, monotonen Gewinsels verwiinschter
Floten gestaltlos und gefral3ig nagt.

Weiter — weiter — durch die schreienden, schnatternden und verrucht
bevolkerten Abgriinde — und dann kamen aus irgendeiner undeutlichen und
gesegneten Ferne ein Bild und ein Gedanke zu Randolph Carter dem
Verdammten. Zu gut hatte Nyarlathotep seinen Hohn und seine Foltern geplant,
denn er hatte das heraufgerufen, was keine eisigen Entsetzenshden vollig
hinwegfegen kénnen. Heimat — New England — Beacon Hill — die wache Welt.

»Denn wisse, deine goldene und marmorne Stadt der Wunder ist nur die
Summe dessen, was du in der Jugend geschaut und geliebt hast ... die Pracht
von Bostons Hiigeldachern und Westfenstem flammend im Sonnenuntergang;
des blitenduftenden Parks und der gro3en Kuppel auf dem Hiigel und des
Dickichts der Giebel und Kamine in dem violetten Tal, wo der vielbriickige
Charles trage flieldt . . . diese Lieblichkeit, durch Jahre des Erinnerns und
Traumens geformt, kristallisiert und verfeinert, ist dein terrassierter Wunder
flichtiger Sonnenuntergange; und um jene Marmorbrustwehr mit den seltsamen
Urnen und der gemeif3elten Balustrade zu finden, und schlieZlich jene endlosen
gelanderflankierten Stufen zu der Stadt mit den breiten Straen und
prismatischen Fontanen hinabzusteigen, muf3t du dich nur zurtickwenden zu den
Gedanken und Visionen deiner sehnsuchtsvollen Kindheit.«

Weiter — weiter — schwindelerregend dem Ultimaten Verderben entgegen,
durch die Finsternis, wo augenlose Fuhler tasteten und schleimige Schnauzen
drangelten und namenlose Dinge kicherten und kicherten und kicherten. Aber
das Bild und der Gedanke waren angekommen, und Randolph Carter wul3te
genau, daB er traumte und nichts als traumte, und dal irgendwo im Hintergrund
noch immer die Welt des Wachens und die Stadt seiner Kindheit lagen. Worte
kamen wieder — »Muf3t du dich nur zuriickwenden zu den Gedanken und
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Visionen deiner sehnsuchtsvollen Kindheit.« Wenden — wenden — Schwarze
auf allen Seiten, aber Randolph Garter konnte sich umwenden.

Machtig wie der rasende Alptraum war, der seine Sinne gepackt hielt, konnte
sich Randolph Carter dennoch umwenden und bewegen. Er konnte sich
bewegen, und wenn er wollte, konnte er von dem Ublen Shantak abspringen, der
ihn auf Nyarlathoteps Geheil3 wirbelnd ins Verderben trug. Er konnte

abspringen und jenen Tiefen der Nacht trotzen, die unten unermef3lich gahnten,
jenen Tiefen der Furcht, deren Schrecken dennoch jenes namenlose Verderben
nicht Gbersteigen konnten, das im Kern des Chaos wartend lauerte. Er konnte
sich umwenden und bewegen und springen — er konnte —er wiirde — er wirde —
er wirde.

Hinab von dieser gewaltigen, hippocephalischen Abscheulichkeit sprang der
verdammte und verzweifelte Traumer, und hinunter durch endlose Leeren
empfindender Schwérze fiel er. Aonen taumelten. Universen starben und
wurden wiedergeboren, Sterne wandelten sich zu Nebelflecken und
Nebelflecken zu Sternen, und noch immer fiel Randolph Carter durch jene
endlosen Leeren empfindender Schwarze.

Dann erschiitterte sich der du3erste Zyklus des Kosmos im langsam
schleichenden Gang der Ewigkeit zu einer weiteren, unnitzen Vollendung, und
alle Dinge wurden wieder so, wie sie vor ungezahlten Kalpas waren. Materie
und Licht wurden erneut geboren, so wie das All sie einst gekannt hatte; und
Kometen, Sonnen und Welten drangten flammend ins Sein, obwohl nichts
Uberdauerte, um zu erzéhlen, daf} sie gewesen und vergangen waren, gewesen
und vergangen, immer und ewig, ohne einen ersten Anfang.

Und es gab wieder ein Firmament und Wind und den Glanz eines purpurnen
Lichts im Auge des fallenden Traumers. Es gab Gotter und Erscheinungen und
Willenskrafte; Schonheit und Ubel, und das Gekreisch der ihrer Beute
beraubten, verderblichen Nacht. Denn den unbekannten Ultimaten Zyklus
hatten ein Gedanke und eine Vision aus eines Traumers Kindheit Uberdauert,
und jetzt wurden eine wache Welt und eine alte, zartlich geliebte Stadt erneut
geschaffen, um diese Dinge zu verkdrpern und zu rechtfertigen. Aus der Leere
hatte das violette Gas S'ngac den Weg gezeigt, und der archaische Nodens
brillte seine Weisung aus ungeahnten Tiefen.

Sterne schwollen zu Dammerungen, und Dammerungen zerstoben in Fontanen
aus Gold, Karmin und Purpur, und noch immer fiel der Traumer. Schreie
zerrissen den Ather, als Lichtbander die Furien von drauRRen zuriickschlugen.
Und der eisgraue Nodens rohrte ein Triumphgeheul, als Nyarlathotep in seiner
dichten Verfolgung von einem Licht gehindert wurde, das seine formlosen,
hetzenden Schrecken zu grauem Staub verbrannte. Randolph Carter war in der
Tat endlich die breiten, marmornen Treppenfluchten zu seiner wunderbaren
Stadt hinabgestiegen, denn er war wieder in die helle Welt New Englands
gekommen, die ihn geformt hatte.

Und zu den Orgelklangen aus des Morgens Myriaden Kehlen, und dem Glanz
der Morgendammerung, den die grof3e Goldkuppel des State House auf dem
Hugel blendend durch purpurne Scheiben warf, fuhr Randolph Carter in seinem
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Bostoner Zimmer schreiend aus dem Schlaf. Végel sangen in verborgenen
Garten, und aus Laubengéangen, die sein GrofRvater angelegt hatte, zog
sehnsuchtsvoll der Duft von Weinspalieren. In Schénheit und Licht ergliihten
Kaminplatte, gemeiR3eltes Gesims und grotesk verzierte Wande, wahrend sich
eine geschmeidige, schwarze Katze gahnend aus ihrem kaminnahen Schlaf
reckte, den das Aufschrecken und der Schrei ihres Herren gestort hatten. Und
gewaltige Unendlichkeiten entfernt, hinter dem Tor des Tieferen Schlummers
und dem Verwunschenen Wald und den Gartenlandern und der Cerendischen
See und den Zwielichtregionen von Inquanok schritt briitend das kriechende
Chaos Nyarlathotep in das Onyxschlof3 oben auf dem unbekannten Kadath in
der kalten Ode, und schmahte unflatig die milden Gotter der Erde, die er so jah
von ihren parfiimierten Lustbarkeiten in der wunderbaren Stadt im
Sonnenuntergang fortgerissen hatte.

Der Silberschliissel

Als Randolph Carter dreif3ig Jahre alt war, verlor er den Schliissel zum Tor der
Traume. Vor dieser Zeit hatte er sich fir die Eintdnigkeit des Lebens mit
nachtlichen Exkursionen in seltsame und alte Stadte jenseits des Raumes, und
schone, unglaubliche Gartenlandschaften hinter atherischen Meeren entschadigt;

doch als ihn die mittleren Jahre beschwerten, fuhlte er, wie ihm diese Freirdume
nach und nach entglitten, bis er zuletzt ganz von ihnen abgeschnitten war. Nicht
langer konnten seine Galeeren nun den Oukranos aufwartssegeln, vorbei an den
Spitztirmen von Thran, oder seine Elefantenkarawanen durch die parfiimierten
Dschungel von Kled stampfen, wo vergessene Palaste lieblich und unversehrt
unter dem Mond schlummern.

Er hatte viel Uber die Dinge gelesen so wie sie sind und mit zu vielen Leuten
gesprochen. Wohimeinende Philosophen hatten ihn gelehrt, den logischen
Zusammenhang der Dinge zu beachten und die Vorgange zu analysieren, die
seine Gedanken und Phantasien formten. Das Wunder hatte sich verfliichtigt,
und er hatte vergessen, dalR das ganze Leben nur eine Folge von Bildern im
Gehirn ist, wobei kein Unterschied besteht zwischen jenen, die realen, und
jenen, die inneren Visionen entspringen, und also auch kein Grund vorliegt, die
einen hoher als die anderen einzustufen. Die Sitten der Zeit hatten ihm eine
aberglaubische Ehrfurcht vor dem eingehdmmert, was greifbar und korperlich
existiert und ihn insgeheim beschamt gemacht, daf er sich bei Visionen
aufhielt. Weise Manner hatten inm erklart, seine einfachen Phantasien seien
albern und kindisch und Uberdies absurd, weil ihnen ihre Akteure beharrlich
Sinn und Bedeutung zusprachen, wahrend sich der blinde Kosmos ziellos
weiterwalze vom Nichts ins Etwas und vom Etwas wieder zurlick ins Nichts,
ohne die Wiinsche oder Existenz jener Geister zu achten oder zu kennen, die ab
und zu in der Finsternis sekundenlang aufflackern.

Sie hatten ihn an die Kette der realen Dinge gelegt, und dann das Wirken jener
Dinge solange erklart, bis das Mysterium aus der Welt verschwunden war. Als
er sich beklagte und danach sehnte, in die Zwielichtbereiche zu entfliehen, wo
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Magie all die kleinen, lebhaften Fragmente und Assoziationen seines Geistes zu
Perspektiven atemloser Erwartung und unerschopflicher Entziickung
modellierte, verwiesen sie ihn stattdessen an die neuentdeckten Wunder der
Wissenschaft und geboten ihm, in der Vortex des Atonis ein Wunder und in den
Dimensionen des Himmels ein Mysterium zu finden. Und als es ihm nicht
gelingen wollte, diese Gaben in Dingen zu entdecken, deren Gesetze bekannt
und mefbar sind, da sagten sie, es mangele ihm an Imagination und Reife, weil
er Traumillusionen den lllusionen unserer physikalischen Schépfung vorzog.

Deshalb hatte Carter versucht, es so wie andere zu halten und vorgegeben, dal3
die alltaglichen Begebenheiten und Gefuhle irdischer Gemiiter bedeutsamer
waren als die Phantasien rarer und delikater Seelen. Er hatte nicht
widersprochen, als sie ihm sagten, daR3 die realen Schmerzempfindungen eines

abgestochenen Schweins oder eines dyspeptischen Pfliigers etwas GroRartigeres

seien, als die unvergleichliche Schonheit von Narath mit seinen hundert
gemeilelten Toren und Kuppeln aus Chaicedon, an die er sich aus seinen
Traumen noch schwach erinnerte; und unter ihrer Anleitung kultivierte er ein
gewissenhaftes Gespur fur Mitleid und Tragddie.

Von Zeit zu Zeit konnte er sich dennoch nicht der Einsicht verschlieRen, wie
schal, wankelmiitig und bedeutungslos alles menschliche Trachten ist, und wie
armlich sich unser reales Tun gegen jene pompésen Ideale ausnimmt, die wir
angeblich verfolgen. Fur gewdhnlich nahm er seine Zuflucht dann zu dem
hoflichen Lachen, womit sie ihn gelehrt hatten, der Extravaganz und
Kinstlichkeit der Traume zu begegnen; denn er merkte, dafl} das Alltagsleben
unserer Welt um keinen Deut weniger extravagant und kinstlich ist, und in
seiner Schonheitsarmut und dem dummen Widerstreben, den eigenen Mangel
an Sinn und Zweck einzugestehen, weitaus weniger respektabel. Auf diese
Weise wurde er eine Art Humorist, denn er sah nicht, daf in einem geistlosen,
von jedem echten Mal3stab fiir Bestand oder Unbestand entleerten Universum
sogar der Humor nichtig ist.

In den ersten Tagen seiner Knechtschaft hatte er sich dem milden kirchlichen
Glauben zugewandt, den ihm das naive Vertrauen seiner Vater liebmachte,
denn dort dehnten sich mystische Alleen, die eine Flucht aus dem Leben zu
versprechen schienen. Erst bei naherem Hinsehen bemerkte er die verhungerte
Schonheit und Phantasie, die stumpfe und prosaische Abgedroschenheit, den
eulenhaften Ernst und die geradezu grotesken Anspriiche, die alleinige
Wabhrheit zu besitzen, die verdriel3lich und Gberwaltigend unter den meisten
seiner Verkunder herrschten; und erst bei naherem Hinsehen empfand er die
vollige Abgeschmacktheit des Versuchs, die iberkommenen Angste und
Mutmafiungen eines friihen Menschengeschlechts, das dem Unbekannten
gegenlbertrat, als buchstabliche Tatsache weiter lebendig zu halten. Die
feierlichen Bemuhungen der Leute, alte Mythen, die ihre hochgertihmte
Wissenschaft tagtaglich widerlegte, zu irdischer Realitat zu machen, quélten
Carter, und diese unangebrachte Ernsthaftigkeit totete die Zuneigung, die er fir
die alten Konfessionen vielleicht bewahrt haben wiirde, hatten sie sich damit
zufriedengegeben, die sonoren Riten und GeflihlsergielBungen in ihrem wahren
Gewand der &therischen Phantasie anzubieten.
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Doch als er sich mit jenen beschaftigte, die die alten Mythen abgeworfen

hatten, da fand er sie noch haRlicher als jene, die es nicht getan hatten. Sie
wulten nicht, dal3 Schdnheit von Harmonie abhéangt und dafl3 in einem
zwecklosen Kosmos die Lieblichkeit des Lebens keinen anderen Pfeiler besitzt,
als die Harmonie mit den voraufgegangenen Traumen und Geflhlen, die unsere
kleinen Sphéaren blind aus dem Ubrigen Chaos schufen. Sie erkannten nicht, daf3
Gut und Bése, Schonheit und HaRlichkeit nur Zierfriichte der Perspektive sind,
deren einziger Wert in ihrer Verbindung zu dem besteht, was der Zufall unsere
Vater denken und ftihlen lieR, und deren feinere Einzelheiten von Rasse zu
Rasse und Kultur zu Kultur verschieden sind. Stattdessen bestritten sie diese
Dinge entweder restlos oder tbertrugen sie auf die kruden, vagen Instinkte, die
sie mit den Tieren und Bauern teilten; so daR sich ihr Dasein in Schmerz,
HaRlichkeit und Unférmigkeit stinkend dahinschleppte, sie aber dennoch der
lacherliche Stolz erfillte, etwas entkommen zu sein, was nicht ungesinder war,
als das, was sie noch immer gefangenhielt. Sie hatten die falschen Gotter der
Furcht und blinden Frommigkeit mit denen der Zigellosigkeit und Anarchie
vertauscht.

Carter kostete von diesen modernen Freiheiten nur zaghaft, denn ihre
Wohlfeilheit und ihr Unflat ekelten einen Geist, der allein das Schone liebte,
wahrend sein Verstand gegen die fadenscheinige Logik rebellierte, durch die
ihre Verfechter die niederen Triebe mit einer Heiligkeit zu vergolden suchten,
die sieden, von ihnen auB3er Dienst gestellten Idolen geraubt hatten. Er sah, dal3
die meisten von ihnen dem Trugschlul3, das Leben besalie auRer dem Sinn, den
die Menschen hineintraumen, noch einen anderen, nicht zu entgehen
vermochten; und auch den kruden Begriff einer tiber die Schénheit
hinausgehenden Ethik und Verpflichtung nicht ablegen konnten, obwohl doch
die gesamte Natur ihre Unbewuf3theit und impersonelle Unsittlichkeit im Licht
ihrer wissenschaftlichen Entdeckungen geradezu herauskreischte. Durch
vorgefal3te lllusionen Uber Gerechtigkeit, Freiheit und Bestandigkeit entartet
und bigott geworden, warfen sie mit dem alten Glauben gleichfalls die alten
Lehren und Gebrauche fort; ohne auch nur eine Sekunde zu bedenken, daR eben
diese Lehren und Gebréuche die alleinigen Schépfer ihrer gegenwartigen
Gedanken und Urteile waren sowie die einzigen Richtlinien und Mal3stébe in
einem sinnlosen Universum ohne bestimmte Ziele oder feste Bezugspunkte.
Nachdem sie dieses kiinstlichen Hintergrundes verlustig gegangen waren,
verlief ihr Dasein orientierungslos und ohne dramatisches Interesse; und
schlie3lich bemiihten sie sich, ihren ennui in Betriebsamkeit und angeblicher
Nutzlichkeit, Larm und Erregung, barbarischer Schaustellung und animalischen
Empfindungen zu ertranken. Als diese Dinge ihren Reiz einbif3ten,
enttauschten oder aus UberdruR langweilig wurden, kultivierten sie Ironie und
Bitterkeit, und spirten Fehler in der sozialen Ordnung auf. Es wurde ihnen nie
bewuf3t, daR ihre rohen Fundamente ebenso schwankend und widerspriichlich
waren, wie die Gotter ihrer Vorfahren, und dal® die Befriedigung eines
Augenblicks das Gift des nachsten ist. Ruhige, bestandige Schdnheit gewéhrt
nur der Traum, und diesen Trost hatte die Welt weggeworfen, als sie in ihrer
Anbetung des Realen die Geheimnisse der Kindheit und Unschuld wegwarf.

Inmitten dieses Chaos aus Heuchelei und Unrast bemuihte sich Carter, ein
Leben zu flhren, wie es einem Mann mit scharfem Verstand und guten
Erbanlagen geziemte. Da seine Traume unter dem Spott des Zeitalters



verwelkten, konnte er an nichts glauben, und nur die Liebe zur Harmonie lief3
ihn die Sitten seines Geschlechts und Standes wahren. Er schritt unbewegt
durch die Stadte der Menschen und seufzte, weil ihm kein Anblick véllig real
schien, und weil ihn jeder Sonnenstrahl, der auf hohen Dachern blitzte und
jeder flichtige Blick, den er aufgelanderumsaumte Plazas im ersten abendlichen
Lampenschein warf, nur an Traume erinnerte, die er einst gekannt hatte und
Heimweh nach atherischen Landern empfinden liel3, die er nicht langer zu
finden verstand. Reisen geriet zum blanken Hohn; und sogar der Weltkrieg
berthrte ihn kaum, obwohl er vom ersten Tag an in der franzésischen
Fremdenlegion diente. Eine Zeitlang bemihte er sich um Freunde, doch bald
schon wurde er der Rohheit ihrer Gefiihle und der Eintonigkeit und Weltlichkeit
ihrer Visionen Uberdrissig. Irgendwie war er froh, daR alle seine Verwandten
weit fort lebten und keinerlei Verbindung zu ihm unterhielten, denn sie wiirden
sein geistiges Leben nicht verstanden haben. Das heil3t, nur sein GroRvater und
sein GrofRonkel Cristopher hatten dies gekonnt, und die waren lange tot.

Dann begann er Blicher zu schreiben, womit er aufgehdrt hatte, als seine
Traume zum erstenmal ausblieben. Doch auch hierin fand er weder
Befriedigung noch Erflillung; denn auf seinem Geist lag ein Hauch des
Irdischen, und er vermochte nicht, an schdone Dinge zu denken, so wie er es
vormals gekonnt hatte. Ironie rif3 alle Zwielichtminarette nieder, die er erbaute,
und die irdische Furcht vor dem Unmdglichen verdorrte alle delikaten und
erstaunlichen Blumen seiner Feengarten. Die Konvention, Mitleid zu heucheln,
goRR Empfindsamkeit tiber seine Figuren, wahrend der Mythos einer wichtigen
Realitat und bedeutender menschlicher Ereignisse und Gefiihle seine ganzen
hohen Phantasien zu durftig verschleierten Allegorien und billigen
Gesellschaftssatiren erniedrigte. Seine neuen Romane hatten mehr Erfolg als
seinen alten jemals beschieden war; und da er wul3te, wie nichtig sie sein
muften, um einer nichtigen Masse zu gefallen, verbrannte er sie und schrieb
nicht mehr. Es waren ganz reizende Romane, in denen er sich weltmannisch
Uber die Traume amusierte, die er mit leichter Hand skizzierte; aber er merkte,
daR ihnen ihre Spitzfindigkeiten alles Leben ausgesaugt hatten.

Erst dann pflegte er die Kunst der vorsatzlichen lllusion und behangte sich, um
ein Gegenmittel gegen die Alltaglichkeit zu gewinnen, mit den Ideen des
Bizarren und Exzentrischen. Die Mehrzahl davon offenbarte jedoch bald ihre
Armut und Schabigkeit; und er stellte fest, dafd die populéaren Doktrinen des
Okkultismus genauso trocken und unflexibel sind, wie jene der Wissenschaft,
und nicht einmal das Palliativ der Wahrheit besitzen, um sie ertraglich zu
machen. Grobe Dummbheit, Unredlichkeit und verworrenes Denken haben mit
dem Traum nichts gemein und bieten einem Uber ihr Niveau hinausgebildeten
Geist keinen Fluchtweg aus dem Leben. Deshalb kaufte Carter seltsamere
Biicher und suchte abgriindigere und schrecklichere Manner von phantastischer
Gelehrsamkeit auf; er grub sich in verborgene Winkel des Bewul3tseins ein, von
denen nur wenige Kenntnis haben, und er erfuhr viele Dinge Uber die geheimen
Abgriinde des Lebens, der Legenden und der unsterblichen Vorzeit, die seither
nie aufhorten ihn zu beunruhigen. Er beschlol3, sein Leben ungewdéhnlicher zu
gestalten und stellte die Einrichtung seines Bostoner Hauses auf seine
wechselnden Stimmungen ab; flr jede ein extra Raum in angemessenen Farben
tapeziert, mit passenden Biichern und Gegenstanden ausgestattet und mit den
Quellen fur die entsprechenden Licht—, Warme-, Klang—, Geschmack- und
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Geruchsempfindungen versehen.

Ein andermal erfuhr er von einem gewissen Mann im Stiden, der wegen der
blasphemischen Dinge, die er in prahistorischen Bichern und auf aus Indien
und Arabien eingeschmuggelten Tontéafelchen las, gemieden und geflirchtet
wurde. Diesen Mann suchte er auf, lebte mit ihm und teilte sieben Jahre seine
Studien, bis sie eines Mitternachts auf einem unbekannten und archaischen
Friedhof das Grauen Uberfiel, und nur einer von beiden das Graberfeld wieder
verlieR. Dann kehrte er nach Arkham, der verhexten, alten Stadt seiner Vorvater
in New England zurtick, und zwischen den schimmeligen Weiden und
schwankenden Walmdachern machte er Erfahrungen in der Finsternis, die ihn
gewisse Seiten im Tagebuch eines wirrkdpfigen Ahnen auf immer versiegeln
lieRen. Doch diese Schrecken brachten ihn nur bis an den Rand der Realitat und
gehdrten nicht zu dem echten Traumland, das er in seiner Jugend gekannt hatte;
so begrub er im Alter von fiinfzig Jahren die Hoffnung auf Ruhe und
Zufriedenheit in einer Welt, die flir Schénheit zu geschéftig und fir Traume zu
arglistig geworden war.

Als er die Heuchelei und Nichtigkeit der realen Welt erfahren hatte, verbrachte
Carter sein Leben in Zurtickgezogenheit und mit sehnsuchtsvollen,
unzusammenhangenden Erinnerungen an seine traumreiche Jugend. Es schien
ihm unsinnig, dal er tGberhaupt noch weiterleben sollte, und er besorgte sich
Uber einen stidamerikanischen Bekannten eine sehr merkwurdige Flussigkeit,
die ihn schmerzlos ins Vergessen beférdern sollte. Tragheit und die Macht der
Gewohnheit lie3en ihn die Sache jedoch aufschieben; und er weilte
unentschlossen unter den Gedanken aus alten Tagen, nahm die seltsamen
Tapeten von den Wanden und richtete das Haus wieder so her, wie es in seiner
frhen Kindheit ausgesehen hatte — mit Purpurscheiben, viktorianischem
Mobiliar und allem was dazugehdrte.

Mit der Zeit freute er sich beinahe, gezdgert zu haben, denn die Relikte aus
seiner Jugend und seine Trennung von der Welt lieBen das Leben und seine
Sophisterei sehr fern und unwirklich erscheinen; so sehr, dal3 sich ein Hauch
von Magie und hoffnungsvoller Erwartung in seinen nachtlichen Schlaf
zurlickstahl. Jahrelang hatte dieser Schlaf nur jene verdrehten Spiegelungen
alltaglicher Dinge gebracht, wie sie in den allergewohnlichsten Traumen
figurieren, doch jetzt flackerte darin wieder etwas Seltsameres und Wilderes
auf; etwas, das undeutlich und ehrfurchtgebietend bevorstand und die Gestalt
scharfer, klarer Bilder aus seiner Kinderzeit annahm, und ihn an kleine,
widersinnige Dinge denken machte, die er langst vergessen hatte. Er erwachte
oft davon, daf er nach seiner Mutter oder seinem Grof3vater rief, die beide seit
einem Vierteljahrhundert in ihren Grabern ruhten.

Dann erinnerte ihn sein GroRvater eines Nachts an den Schlissel. Der graue,
alte Gelehrte, munter wie zu Lebzeiten, sprach lange und eindringlich von
ihrem alten Geschlecht und von den sonderbaren Visionen der delikaten und
sensitiven Manner, die es bestimmten. Er sprach von dem flammaugigen
Kreuzfahrer, der den Sarazenen, die ihn gefangenhielten, wahnsinnige
Geheimnisse ablauschte; und von dem ersten Sir Randolph Carter, der die
Magie studierte, als Elizabeth Konigin war. Er sprach auch von jenem Edmund
Carter, der wahrend des Salemer Hexengerichts dem Strang nur knapp
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entkommen war, und der in einem antiken Kasten einen grof3en, silbernen
Schlissel verwahrt hatte, der von seinen Ahnen auf ihn gekommen war. Ehe
Carter erwachte, hatte ihm der freundliche Besucher noch mitgeteilt, wo er
jenen Kasten linden konnte; jenen geschnitzten Eichenkasten archaischer
Wunder, dessen grotesken Deckel seit zwei Jahrhunderten keine Hand gehoben
hatte.

Im Staub und den Schatten der geraumigen Dachkammer fand er ihn, fern und
vergessen, ganz hinten in der Schublade einer hohen Kommaode. Er mafl3 etwa
einen Ful3 im Geviert, und die gotischen Schnitzereien darauf wirkten so
furchterregend, dafl3 er sich nicht wunderte, daf3 es seit den Tagen Edmund
Carters niemand mehr gewagt hatte, ihn zu 6ffnen. Er machte beim Schiitteln
kein Gerausch und verstromte einen geheimnisvollen Duft verschollener
Gewilrze. Dald er einen Schlissel barg, war wahrhaftig nur eine triilbe Legende,
und Randolph Carters Vater hatte nie von der Existenz eines solchen Kastens
gewuldt. Er war mit rostigen Eisenbéndern beschlagen, und sein beachtliches
SchloR liefd sich nicht 6ffnen. Carter ahnte dunkel, dafd er in ihm einen
Schlissel zum verlorenen Tor der Traume finden wiirde, doch wo und wie er zu
gebrauchen sei, davon hatte ihm sein GroRRvater nichts gesagt.

Ein alter Diener erbrach den geschnitzten Deckel, und als er dies tat, schauderte
ihm vor den graBlichen Fratzen, die ihm aus dem geschwarzten Holz
entgegenstarrten. Im Innern, eingewickelt in ein vergilbtes Pergament, lag ein
machtiger, angelaufener Silberschlissel, der mit kryptischen Arabesken bedeckt
war; eine lesbare Erklarung jedoch fehlte. Das Pergament war umfangreich und
enthielt nur die seltsamen, mit einem antiken Schilfrohr geschriebenen
Hieroglyphen einer unbekannten Sprache. Carter erkannte in den Zeichen jene
wieder, die er auf einer bestimmten Papyrusrolle gelesen hatte, die sich im
Besitz jenes fiirchterlichen Gelehrten aus dem Stiden befand, der eines
Mitternachts auf einem namenlosen Friedhof verschwunden war. Der Mann
hatte stets gebebt, wenn er in dieser Rolle las, und jetzt bebte Carter. .

Aber er putzte den Schlissel blank und behielt ihn nachts in dem duftenden
Kasten aus alter Eiche bei sich. Seine Traume gewannen unterdessen an
Lebhaftigkeit, und obwohl sie ihm keine der fremdartigen Stadte und
unglaublichen Garten aus vergangenen Tagen zeigten, nahmen sie doch eine
bestimmte Gestalt an, deren Sinn nicht mif3zuverstehen war. Sie riefen ihn tber
die Jahre zurtick und zogen ihn mit dem vereinten Willen aller seiner Vorvater
zu einem verborgenen Ursprung. Da wul3te er, dal er in die Vergangenheit
gehen und sich mit den alten Dingen verschmelzen mufite; und Tag fiir Tag
dachte er an die Berge im Norden, wo das verhexte Arkham und der rauschende
Miskatonic und die einsame, schlichte Heimstatt seiner Familie lagen. In der
briitenden Hitze des Herbstes schlug Carter den alten vertrauten Weg ein,
vortber an den gefalligen Konturen welligen Hiigellandes und steinumfriedeter
Wiesen, entlegener Taler und abschiissiger Waldungen, gewundener Stralen
und behaglicher Gehofte und der Kristallbiegungen des Miskatonic, den hier
und dort rustikale Briicken aus Holz oder Stein Uberspannten. In einer
FluBkrimmung sah er die Gruppe gigantischer Ulmen, zwischen denen einer
seiner Vorfahren vor eineinhalb Jahrhunderten auf sonderbare Weise
verschwunden war, und er erschauerte, als der Wind bedeutungsvoll in ihnen
rauschte. Dann kam das zerfallene Farmhaus von Goody Fowler, der alten
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Hexe, mit seinen kleinen, schlimmen Fenstern und dem grof3en Dach, das auf
der Nordseite beinahe bis auf den Boden hing. Er beschleunigte seinen Wagen,
als er daran vorbeifuhr, und verlangsamte das Tempo erst wieder, als er den
Hugel erklommen hatte, wo seine Mutter und vor ihr ihre Ahnen geboren
worden waren, und wo das alte, weiRe Haus noch immer stolz tUber die Stral3e
hintberblickte auf das atemberaubend schéne Panorama des felsigen Hanges
und griinenden Tals mit den fernen Helmdachern von Kingsport am Horizont
und der Andeutung der archaischen, traumbeladenen See im fernsten
Hintergrund.

Dann erhob sich der steilere Hang, auf dem das alte Cartersche Anwesen stand,
das er Uber vierzig Jahre nicht gesehen hatte. Der Nachmittag war lange vorbei,
als er den Ful3 des Hiigels erreichte, und bei der Kurve auf halber Hohe machte
er halt, um die ausgebreitete Landschaft genau zu mustern, die in den schrag
einfallenden, magischen Lichtfluten, die eine abendliche Sonne uber sie gol3,
golden und glorreich unter ihm lag. Alle Fremdheit und Erwartungsspannung
seiner jingsten Traume schien in dieser stillen und unirdischen Landschaft
gegenwartig, und er dachte an die unbekannten Einsamkeiten anderer Planeten,
wahrend seine Augen die samtenen und verlassenen Rasengriinde aufsplrten,
die zwischen ihren eingesunkenen Mauern wogend leuchteten, und die
feenhaften Waldflecken, die sich von endlos in die Ferne laufenden
Purpurhligelketten abhoben, und das geisterhaft bewaldete Tal, das sich im
Schatten zu feuchten Senken hinabzog, wo rieselnde Wasser zwischen
geschwollenen und verrenkten Wurzeln gurgelnd wehklagten.

Irgend etwas vermittelte ihm das Geflihl, dafd Motoren nicht in jenes Reich
gehdrten, wonach er suchte, und deshalb stellte er seinen Wagen am Waldsaum
ab, steckte den grof3en Schliissel in die Manteltasche und schritt den Higel
hinauf. Der Wald umringte ihn jetzt von allen Seiten, obgleich er wul3te, dal3

das Haus auf einer hohen Kuppe erbaut war, die, auBer auf der Nordseite, alle
Baumwipfel tberragte. Er fragte sich, wie es wohl aussehen wiirde, denn seit
dem Tode seines sonderbaren GroRonkels Christopher vor drei3ig Jahren hatte
es wegen seiner Nachlassigkeit leer und unbeaufsichtigt gestanden. In seiner
Knabenzeit hatte er hier lange zu Besuch geweilt und in den Waldern jenseits
des Obstgartens unheimliche Wunder gefunden.

Die Schatten fielen dichter um ihn, denn die Nacht nahte. Einmal 6ffnete sich
rechts eine Licke zwischen den Bdumen, und er schaute Uber meilenweite
Zwielichtwiesen und entdeckte den Turm der alten Congregational-Kirche auf
Central Hill in Kingsport; blaRrot im letzten Tagesschein, die Scheiben der
kleinen, runden Fenster im reflektierten Licht gldnzend. Dann, als er wieder in
den tiefen Schatten stand, entsann er sich verblifft, dal3 der fliichtige Anblick
nur seiner kindlichen Erinnerung entsprungen sein konnte, denn die alte, weil3e
Kirche war schon lange niedergerissen worden, um dem
Congregational-Krankenhaus Platz zu machen. Er hatte mit Interesse dariiber
gelesen, denn die Zeitung hatte irgendwelche befremdlichen Gruben oder
Gange erwahnt, auf die man in dem Felshiigel unterhalb der Kirche gestol3en
war.

Eine Stimme durchbrach seine Verwunderung, und ihre Vertrautheit nach so
langen Jahren verbliiffte ihn abermals. Der alte Benijah Corey war Onkel
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Christophers Dienstbote und schon in jenen weitzuriickliegenden Tagen seiner
Jugendbesuche bejahrt gewesen. Er mul3te jetzt weit Uber die hundert zahlen,
und doch konnte diese Stimme niemand anderem gehdren. Er vermochte zwar
keine Worte zu unterscheiden, doch der Tonfall war unverwechselbar. Daf3 der
»alte Benijah« noch leben sollte!

»Mister Randy! Mister Randy! Wo steckste denn? Willste gar, dal® deine Tante
Marthy am End' vor Angst noch tot umfallt? Hat se dir nich gesacht, da® de
nachmittags nich von's Haus weg sollst und vorm Dunkelwer'n wieder drinne

zu erschein' hast? Randy! Ran ... die! .. . Das iss der hartnackichste Bursche, der
mir je untergekomm’ iss wenn's drum geht, in'n Wald abzuhau'n; hockt den
halben Tag wie mondstichtich bei der Schlangngrube im Oberwald rum! . . .

Heh, du. Ran . . . diel«

Randolph Carter blieb in der Pechschwarze stehen und rieb sich mit der Hand
Uber die Augen. Irgend etwas stimmte nicht. Er war irgendwo gewesen, wo er
nicht hatte sein sollen; war an ganz weitentfernten Orten umhergestreift, wo er
nicht hingehort hatte, und jetzt hatte er sich unentschuldbar verspatet. Er hatte
nicht auf die Kirchturmuhr von Kingsport geachtet, obwohl er sie mit seinem
Taschenteleskop leicht hatte erkennen kénnen, doch er wul3te, dafd die
Umstande seiner Verspatung sehr sonderbar und beispiellos waren. Er war sich
nicht sicher, ob er das kleine Femrohr dabeihatte und steckte die Hand in seine
Jackentasche, um nachzusehen. Nein, es war nicht da, aber da war der grof3e
Silberschlissel, den er irgendwo in einem Kasten gefunden hatte. Onkel Chris
hatte ihm etwas Seltsames von einem alten, ungedffneten Kasten mit einem
Schlissel darin erzahlt, aber Tante Martha hatte die Geschichte abrupt
unterbrochen und gesagt, das ware nun wirklich nichts, was man einem Kind
erzahlen sollte, das ohnehin schon viel zu viel Hausen im Kopf hatte. Er
versuchte sich daran zu erinnern, wo genau er den Schlissel gefunden hatte,
doch irgendwie verwirrte sich dabei alles schrecklich. Er vermutete, es war in
der Dachkammer zu Hause in Boston, und entsann sich verschwommen, wie er
Parks mit einem halben Wochenlohn bestach, ihm beim Offnen des Kastens zu
helfen und den Mund zu halten; doch als er sich dessen entsann, kam ihm das
Gesicht von Parks sehr merkwirdig vor, so als hatten die Falten langer Jahre
den flinken, kleinen Cockney zerfurcht.

»Ran . .. die! Ran ... die! He! He! Randy!« Um die schwarze Wegbiegung
erschien eine schwankende Laterne, und der alte Benijah fuhr auf die stumme
und verwirrte Gestalt des Pilgers los.

»Verdammt nochma', Junge, hier biste also! Haste denn kein'n Mund nich zum
Antworten? Seit 'ner halben Stunde blok' ich schon durch die Gegend, da mufite
mich doch langst gehdrt ham. Weildte denn gamich, dal® deine Tante Marthy
ganz zappelich iss, weil de im Dunkeln noch drauf3en bist? Wart' nur, wenn ich
das dei'm Onkel Chris erzahin tu, wenn er heimkommt. Dabei weif3te doch
genau, daR die Walder hierum nich der Ort sinn, wo man zu so 'ner Stund' drin
rumtrapsen sollt'! Da sinn Dinger unterwegs, die wo niemand nich gut tun, wie
mein Opsch auch schon immer gesacht hat. Na los, Mister Randy, die Hannah
halt's Essen auch nich ewich warm!«So wurde Randolph Carter die Strafl3e
hinaufgefuihrt, wo wunderliche Sterne durch hohes, herbstliches Astwerk
schimmerten. Und Hunde schlugen an, als an der jenseitigen Kurve das gelbe

101



Licht kleiner Fensterscheiben aufschien, und die Plejaden blinkten tber einer
offenen Higelkuppe, wo sich ein gro3es Walmdach schwarz gegen den trilben
Westen abzeichnete. Tante Martha stand in der Tir und schimpfte nicht allzu
sehr, als Benijah den Herumtreiber hineinschob. Sie kannte Onkel Chris gut
genug, um solche Dinge von einem Carter zu erwarten. Randolph zeigte seinen
Schlissel nicht, sondern af3 still das Abendbrot und protestierte erst, als er zu
Bett gehen sollte. Manchmal trdumte er besser im Wachen, und auRerdem
wollte er den Schliissel benutzen.

Am Morgen war Randolph zeitig auf den Beinen und wirde sich in das
hohergelegene Waldstiick davongemacht haben, hatte ihn Onkel Chris nicht
festgehalten und auf seinen Stuhl beim Frihsttickstisch gedriickt. Sein Blick
wanderte unstet durch den niedrigen Raum mit dem Flickenteppich, den
offenen Balken und Eckpfeilern, und er lachelte nur, als die Zweige des
Obstgartens an den Bleiglasscheiben des riickwartigen Fensters kratzten. Die
Baume und die Hlgel befanden sich in seiner Nahe und bildeten die Tore zu
jenem zeitlosen Reich, das seine wahre Heimat war.

Als er dann gehen durfte, fuhlte er in seiner Jackentasche nach dem Schlissel;
und als er sich vergewissert hatte, machte er sich aus dem Staub durch den
Obstgarten zu der Anhéhe, wo der bewaldete Berg wieder hdher anstieg als die
baumlose Kuppe. Der Waldboden war moosig und geheimnisvoll, und grof3e,
flechtenliberwachsene Felsen erhoben sich hier und da undeutlich im
schummerigen Licht, wie druidische Monolithen zwischen den geschwollenen
und verrenkten Stammen eines heiligen Haines. Einmal Gberquerte Randolph
bei seinem Aufstieg einen rauschenden Bach, dessen Wasserfélle ein klein
wenig abseits runische Beschworungen fiir die lauernden Faune, Agipane und
Dryaden sangen.

Dann kam er zu der seltsamen Hohle im Waldhang, der geflirchteten
»Schlangengrube«, die die Bauern mieden und vor der Benijah nicht mide
geworden war ihn zu warnen. Sie war tief; viel tiefer als irgend jemand aul3er
Randy ahnte, denn der Junge hatte in der allerduRersten, schwarzen Ecke einen
Spalt entdeckt, der in eine gréRere Grotte dahinter flihrte — ein unheimlicher
Begrébnisplatz, dessen Granitwande die eigenartige Illusion vermittelten,
kunstlich geschaffen zu sein. Auch diesmal kroch er wie immer hinein,
beleuchtete sich den Weg mit Streichhdlzern, die er aus dem Streichholzstéander
im Wohnzimmer stibitzt hatte und zwangte sich mit einer ihm selbst kaum
verstandlichen Ungeduld durch die letzte Spalte. Er wul3te nicht, warum er auf
die gegentiberliegende Wand so zuversichtlich zuging, oder wieso er dabei
instinktiv den grof3en Silberschliissel hervorzog. Doch er schritt weiter, und als
er in jener Nacht zum Haus zuriicktanzte, da brachte er weder eine
Entschuldigung fur sein Zuspatkommen hervor, noch beachtete er den Tadel,
den er erhielt, weil er das mittagliche Essenssignal vollig ignoriert hatte.

Nun stimmen alle entfernten Verwandten von Randolph Carter darin tberein,

daR sich in seinem zehnten Lebensjahr irgend etwas zutrug, was seine
Einbildungskraft steigerte. Sein Cousin, Ernest B. Aspinwall, Esq., aus Chicago
ist ganze zehn Jahre élter als er, und erinnert sich deutlich, daf? nach dem Herbst
1883 mit dem Jungen eine Veranderung vorging. Randolph hatte auf
phantastische Szenerien geblickt, die sonst kaum jemand geschaut haben kann;

102



und noch befremdlicher waren manche der Eigenschaften, die er in bezug auf
sehr weltliche Dinge an den Tag legte. Kurz gesagt, er schien die unheimliche
Gabe der Prophetie empfangen zu haben, und zeigte ungewohnliche Reaktionen
auf Ereignisse, die im Augenblick zwar belanglos schienen, im nachhinein aber
seine eigenartigen Empfindungen rechtfertigten.

Als in den folgenden Dekaden nach und nach neue Erfindungen, neue
Geschehnisse und neue Namen im Buch der Geschichte auftauchten, entsannen
sich die Leute hin und wieder verwundert daran, wie Carter vor Jahren eine
beilaufige Bemerkung gemacht hatte, die in unverkennbarem Zusammenhang
mit dem stand, was damals noch in ferner Zukunft lag. Er begriff diese Worte
selber nicht und wuf3te ebenso wenig, warum gewisse Dinge gewisse Gefihle in
ihm auslosten; er vermutete jedoch, dafd irgendein vergessener Traum daflir
verantwortlich sei. Bereits 1897 erbleichte er, wenn ein Reisender die
franzosische Stadt Belloy—en—Santerre erwahnte, und seine Freunde erinnerten
sich dessen, als er dort 1916, als Fremdenlegionar im Weltkrieg kdmpfend, fast
todlich verwundet wurde. Carters Verwandte reden viel Uber diese Dinge, denn
er ist kuirzlich verschwunden. Sein kleiner, alter Diener Parks, der seine Grillen
jahrelang geduldig ertragen hat, sah ihn zuletzt an dem Morgen, an dem er mit
einem unlangst gefundenen Schlussel allein in seinem Wagen davonfuhr. Parks
hatte ihm geholfen, den Schliissel aus dem Kasten zu holen, und sich dabei von
den grotesken Schnitzereien auf dem Deckel und von noch etwas anderem, das
er nicht bezeichnen konnte, merkwirdig ergriffen gefuihlt. Als Carter ging, hatte
er gesagt, er wolle sein altes Herkunftsland bei Arkham besuchen.

Auf halber Héhe des EIm Mountain, auf dem Weg zu den Ruinen des alten
Carterschen Anwesens, entdeckten sie seinen sorgfaltig am StraRenrand
abgestellten Wagen; und darin lag ein Kasten aus duftendem Holz mit
Schnitzereien, die die Bauern erschreckten, die ihn zufallig fanden. Der Kasten
enthielt nur ein wunderliches Pergament, dessen Schriftzeichen kein Linguist
oder Paldograph entziffern oder identifizieren konnte. Eventuelle Ful3spuren
hatte der Regen langst verwischt; obwohl nach Meinung der Mitglieder der
Bostoner Untersuchungskommission einiges dafiir sprach, daf3 sich jemand
zwischen den eingestlirzten Balken des Carterschen Anwesens zu schaffen
gemacht hatte. Es schien, behaupteten sie, als hatte vor nicht allzu langer Zeit
jemand in den Ruinen herumgestdbert. Ein gewohnliches, weiRes Taschentuch,
das man zwischen Waldfelsen auf der jenseitigen Higelflanke sicherstellte, 1aft
sich nicht als Eigentum des Vermif3ten identifizieren. *

Es geht die Rede, man wolle Randolph Carters Besitz unter seinen Erben
aufteilen, doch ich werde mich diesem Vorhaben entschieden widersetzen, denn
ich glaube nicht, daf3 er tot ist. Es existieren Verschlingungen von Zeit und
Raum, von Vision und Realitat, die nur ein Traumer erahnen kann; und aus
dem, was ich Uber Carter weil3, schliel3e ich, daR er blof3 einen Weg gefunden
hat, diese Irrgarten zu durchqueren. Ob er jemals zurtiickkommen wird, weil3 ich
nicht. Ihn verlangte nach dem Land der TrAume, das er verloren hatte, und er
sehnte sich nach den Tagen seiner Kindheit. Dann fand er einen Schliissel, und
irgendwie glaube ich, daR er es geschafft hat, ihn zu wunderlichem Nutzen zu
gebrauchen.
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Ich werde ihn fragen, wenn ich ihn sehe, denn ich erwarte, ihm schon bald in
einer gewissen Traumstadt zu begegnen, die wir beide aufzusuchen pflegten. In
Ulthar, jenseits des Flusses Skai, munkelt man von einem neuen Konig, der auf
dem Opalthron von llek—Vad regiert, jener fabulésen Stadt der Tirmchen, oben
auf den hohlen Glasklippen, die das Dammermeer Uberschauen, worin die
bartigen und flossenbewehrten Gnom ihre eigentiimlichen Labyrinthe anlegen,
und ich glaube, ich weil3 schon, wie dies Gerlicht zu deuten ist. Wabhrlich, ich
sehe dem Anblick jenes grof3en Silberschlissels voll Ungeduld entgegen, denn
in seinen kryptischen Arabesken stehen vielleicht alle Ziele und Mysterien

eines blinden, unpersoénlichen Kosmos symbolisiert.

Durch die Tore des Silberschliissels

In einem weiten Raum, der mit sonderbar gemusterten Wandbehangen
ausgekleidet und mit Boukharateppichen von eindrucksvoller Antikheit und
Meisterschaft bedeckt war, salRen vier Manner um einen dokumententbersaten
Tisch. Aus den fernen Ecken, wo ein unglaublich alter Neger in diisterer Livree
hin und wieder seltsame schmiedeeiserne Dreifiil3e nachfiillte, stiegen die
hypnotischen Dampfe indischen Weihrauchharzes; wahrend in einer tiefen
Nische des Zimmers eine kuriose, sargformige Standuhr tickte, deren Zifferblatt
verwirrende Hieroglyphen trug, und deren vier Zeiger nicht in

Ubereinstimmung mit irgendeinem auf diesem Planeten bekannten Zeitsystem
vorrlickten. Es war ein eigenartiger und sinnverstérender Raum, doch dem eben
vorliegenden Anlaf3 wohl angemessen. Denn dort, in New Orleans, im Hause
des groRRten Mystikers, Mathematikers und Orientalisten dieses Kontinents,
wurde schlie3lich der Nachlal3 eines kaum weniger bedeutenden Mystikers,
Gelehrten, Schriftstellers und Traumers geregelt, der vier Jahre zuvor vom
Antlitz der Erde verschwunden war.

Randolph Carter, der sein ganzes Leben danach getrachtet hatte, aus der
Langeweile und den Beschrankungen der wachen Realitat in die lockenden
Ansichten der Traume und die fabelhaften PrachtstralRen anderer Dimensionen
zu entfliehen, entschwand am siebenten Oktober 1928 aus dem Angesicht der
Menschen. Seine Laufbahn war wunderlich und einsam gewesen, und da gab es
jene Leute, die aus seinen merkwiirdigen Romanen auf viele Episoden
schltssen, die bizarrer klangen, als alles was von seiner Lebensgeschichte
bekannt war. Seine Verbindung zu Harley Warren, dem Mystiker aus South
Carolina, dessen Studien in der Naacal-Sprache der Himalayapriester zu so
abscheulichen Schlu3folgerungen gefiihrt hatten, war eng gewesen. Es war in
der Tat Carter, der zugesehen hatte, wie Harley Warren — in einer
nebelwahnsinnigen, furchterlichen Nacht auf einem alten Friedhof — in eine
feuchte, salpetrige Gruft hinabstieg, um nie wieder herauszukommen. Carter
lebte in Boston, doch seine Vorfahren stammten alle aus den wilden,
heimgesuchten Bergen hinter dem altersgrauen und hexenverfluchten Arkham.
Und inmitten eben dieser alten, kryptisch britenden Berge war er dann auch
endglltig verschwunden.

Sein alter Diener Parks — der Anfang 1930 verstarb — hatte von dem sonderbar
duftenden und mit graRlichen Schnitzereien bedeckten Kasten gesprochen, den
er in der Dachkammer gefunden hatte, und von dem nicht entzifferbaren
Pergament und dem eigenartig verzierten Silberschliissel, die jener Kasten
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enthielt. Carter, sagte er, hatte ihm erzahlt, daf dieser Schliissel von seinen
Ahnen auf ihn gekommen ware und ihm helfen wirde, die Tore zu seiner
verlorenen Kindheit aufzuschlieRen, und zu fremdartigen Dimensionen und
phantastischen Bereichen, die er bisher nur in undeutlichen, kurzen und
flichtigen Traumen aufgesucht habe. Eines Tages dann nahm Carter den
Kasten samt Inhalt und fuhr mit seinem Wagen davon, um nie zurtickzukehren.

Leute fanden sein Auto spater am Rand einer alten, grasbewachsenen Straf3e in
den Bergen hinter dem zerbréckelnden Arkham — in jenen Bergen, wo Carters
Vorfahren einst gelebt hatten, und wo der ruinése Keller des gro3en
Carterschen Anwesens noch immer unter dem Himmel klaffte. In einem nahe
gelegenen Hain hoher Ulmen war 1781 ein anderer Carter auf geheimnisvolle
Weise verschwunden, und ganz in der Nahe verrottete das Cottage der Hexe
Goody Fowler, die hier schon viel friiher ihre omindsen Tranke gebraut hatte.
Flichtlinge vor den Salemer Hexenprozessen hatten die Region 1692 besiedelt,
und noch heute war sie fur vage, omindse Dinge beriichtigt, die man kaum zu
nennen wagte. Edmund Carter war den Schatten des Galgenhiigels rechtzeitig
entflohen, und die Geschichten liber seine Hexerkunststiicke gingen in die
Legion. Jetzt, so schien es, hatte sich sein einsamer Nachfahr ins Irgendwo
aufgemacht, um ihn zu treffen. Im Wagen fanden sie den mit graf3lichen
Schnitzereien bedeckten Kasten aus wohlriechendem Holz und das Pergament,
das niemand lesen konnte. Der Silberschlissel war verschwunden —vermutlich
zusammen mit Carter. Dartiber hinaus fehlte jeder sichere Hinweis. Detektive
aus Boston sagten, dal3 die eingestlirzten Balken des alten Carterschen Hauses
sonderbar durchstdbert wirkten, und jemand entdeckte auf dem
felsdurchfurchten, sinister bewaldeten Hang hinter den Ruinen nahe der
geflirchteten Hohle, die Schlangengrube genannt wird, ein Taschentuch.

Damals lebten die Legenden lber die Schlangengrube wieder auf. Farmer
flisterten von den blasphemischen Zwecken, zu denen der alte Hexenmeister
Edmund Carter diese entsetzliche Grotte benutzt hatte, und spéater fligten sie
noch Geschichten dariiber hinzu, wie sehr sich Randolph Carter als Junge von
ihr angezogen fihlte. In Carters Jugend stand die alte Heimstatt mit dem
Walmdach noch, und sein GroRonkel Christopher bewohnte sie. Er war dort oft
zu Besuch gewesen und hatte ganz seltsam von der Schlangengrube
gesprochen. Die Leute entsannen sich, was er lUber einen tiefen Spalt und eine
unbekannte, dahinterliegende Héhle gesagt hatte, und sie spekulierten tber die
Veranderung, die er zeigte, nachdem er im Alter von neun Jahren einen ganzen,
denkwurdigen Tag in der Hohle zugebracht hatte. Das war auch im Oktober
gewesen — und seither schien er die unheimliche Fertigkeit besessen zu haben,
ZukUnftiges zu weissagen.

Spét in jener Nacht, da Carter verschwand, hatte es geregnet, und niemand war
imstande, seine beim Wagen beginnenden Fu3spuren weiterzuverfolgen. Das
Innere der Schlangengrube hatte sich durch das reichlich eingesickerte Wasser
zu amorphem, fliissigem Schlamm verwandelt. Nur die einfaltigen Bauern
flisterten von den Abdriicken, die sie dort zu entdecken glaubten, wo die
machtigen Ulmen Uber die Stral3e hingen, und auch auf der sinistren
Hugelflanke nahe der Schlangengrube, wo das Taschentuch gefunden wurde.
Wer konnte denn auch Munkeleien ernst nehmen, die von kleinen, kraftigen
FuRspuren sprachen, die genauso aussahen wie jene, die Randolph Carters
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breitkappige Stiefel hinterlieRen, als er ein kleiner Junge war. Das klang
genauso verrlickt wie jenes andere Gertcht — daf die Abdriicke der
eigentiimlich absatzlosen Stiefel des alten Benijah Corey den kleinen, kraftigen
Spuren auf der StraBe begegnet waren. Der alte Benijah hatte in Randolphs
Kindheit bei Carters als Dienstbote im Lohn gestanden; aber er war vor dreiig
Jahren gestorben.

Es mussen diese Geriichte gewesen sein, die — zusammen mit Carters eigener,
Parks und anderen gegeniiber gedulRerter Behauptung, jener Silberschliissel mit
den merkwirdigen Arabesken wirde ihm helfen, die Tore zu seiner verlorenen
Kindheit zu 6ffnen — eine Anzahl von Gelehrten der Mystik zu der Erklarung
veranlafdten, der Vermif3te hatte in Wahrheit den Weg der Zeit riickwarts
beschritten, und sei durch flinfundvierzig Jahre zu jenem anderen Oktobertag
des Jahres 1883 zuriickgekehrt, den er als kleiner Junge in der Schlangengrube
verbracht hatte. Als er die Hohle in besagter Nacht verliel3, hatte er, so meinten
sie, irgendwie die ganze Reise ins Jahr 1928 und wieder zurlick gemacht; denn
hatte er seither nicht Kenntnis von Dingen besessen, die spater geschahen? Und
doch hatte er nie Uber Ereignisse gesprochen, die nach 1928 lagen.

Ein Gelehrter — ein altlicher Exzentriker aus Providence, Rhode Island, der sich
einer langen und eingehenden Korrespondenz mit Carter erfreut hatte — hegte
eine noch elaboriertere Theorie, und glaubte, dal’3 Carter nicht nur in seine
Jugend zuriickgekehrt war, sondern tUberdies noch die Freiheit gewonnen hatte,
nach Belieben durch die prismatischen Ansichten seiner Jugendtraume zu
streifen. Nach einer sonderbaren Vision veréffentlichte dieser Mann eine
Geschichte Uber Carters Verschwinden, in der er andeutete, dalR der Vermifdte
jetzt als Konig auf dem Opalthron von llek—Vad regiere, jener fabulésen Stadt
der Turmchen, oben auf den hohlen Glasklippen, die das Dammermeer
Uberschauen, worin die bartigen und flossenbewehrten Gnorri ihre einzigartigen
Labyrinthe anlegen.

Es war dieser alte Mann, Ward Phillips, der sich am lautstarksten der

Aufteilung von Carters Besitz unter dessen Erben — alles entfernte Cousins —
widersetzte, mit der Begriindung, daf3 er in einer anderen Zeitdimension noch
immer lebe und sehr wohl eines Tages zuriickkehren kénne. Gegen ihn standen
die juristischen Fahigkeiten von Emest B. Aspinwall aus Chicago, einem der
Cousins; er war zehn Jahre alter als Carter, aber bei Schlachten im Gerichtssaal
hitzig wie ein Jugendlicher. Vier Jahre hatte der Streit getobt, doch nun war der
Zeitpunkt der Aufteilung gekommen, und dieses weite, sonderbare Zimmer in
New Orleans sollte der Schauplatz der Vereinbarungen sein.

Es war das Haus von Carters literarischem sowie finanziellem
Testamentsvollstrecker — des ausgezeichneten kreolischen Gelehrten der
Mysterien und 6stlichen Altertiimer, Etienne—Laurent de Marigny. Carter hatte
de Marigny im Krieg kennengelernt, als sie beide in der franzésischen
Fremdenlegion dienten, und sich wegen ihrer ahnlichen Interessen und
Ansichten gleich von Anfang an zu ihm hingezogen gefiihit. Als der gelehrte
junge Kreole den gedankenvollen Bostoner Traumer wahrend eines
memorablen gemeinsamen Urlaubs nach Bayonne im Stiden Frankreichs
geruhrt, und ihm gewisse, schreckliche Geheimnisse in den néchtlichen und
unvordenklichen Krypten, die sich unter dieser donenalten Stadt verbergen,
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gewiesen hatte, war ihre Freundschaft auf immer besiegelt. Carters letzter Wille
hatte de Marigny zum Testamentsvollstrecker bestimmt, und jetzt prasidierte
jener besessene Gelehrte widerwillig Gber die Aufteilung des Besitzes. Es war
eine traurige Arbeit firr ihn, denn er glaubte ebensowenig wie der alte Rhode
Islander daran, daf Carter nicht mehr lebte. Doch was wogen schon die Traume
von Mystikern gegen die herbe Weisheit der Welt?

Um den Tisch in jenem sonderbaren Raum im alten French Quarter salRen die
Manner, die ihre Teilnahme an dem Verfahren beanspruchten. Die Ublichen
gerichtlichen Ankiindigungen der Zusammenkunft hatten tberall dort in den
Zeitungen gestanden, wo man annahm, dalR Erben von Carter wohnten;
trotzdem saf3en jetzt nur vier Personen hier und lauschten dem Ticken der
sargférmigen Standuhr, die keine irdische Zeit schlug, und dem Sprudeln der
Innenhoffontane hinter halbzugezogenen, facherférmigen Fenstern. Mit den
fortschreitenden Stunden, verschwanden die Gesichter der Vier halb in
Rauchschwaden aus den Dreifti3en, die, verwegen mit Brennmaterial Uberhauft,
der Wartung des gerauschlos huschenden und zunehmend nervdseren alten
Negers immer weniger zu bedtrfen schienen.

Da war zunéchst einmal Etienne de Marigny selbst — schlank, dunkel, elegant,
mit Schnurrbart und noch jung. Aspinwall, der Reprasentant der Erben, war
weillhaarig, apoplektischen Gesichts, backenbartig und wohlbeleibt. Phillips,
der Mystiker aus Providence, war hager, grau, langnasig, glattrasiert und
krummschultrig. Der vierte Mann war unbestimmbaren Alters —dirr, mit einem
dunklen, bartigen, eigentiimlich unbeweglichen Gesicht von sehr regelméaRigen
Konturen; er trug den Turban eines einer hohen Kaste angehdrenden
Brahmanen, und seine nachtschwarzen, brennenden, fast irislosen Augen
schienen aus einer gewaltigen Entfernung hinter seinen Ziigen hervorzustarren.
Er hatte sich als Swami Chandraputra, Adept aus Benares, mit wichtigen
Informationen angekindigt; und sowohl de Marigny, wie auch Phillips — die

mit ihm korrespondiert hatten —hauen rasch die Echtheit seiner mystischen
Behauptungen erkannt. Seine Sprache besal’ einen befremdlich gepref3ten,
hohlen, metallischen Klang, so als ob der Gebrauch des Englischen seine
Sprechorgane belaste; trotzdem war seine Rede so fliissig , korrekt und
idiomatisch wie die eines geblrtigen Angelsachsen. In seiner generellen
Erscheinung glich er dem Durchschnittseuropéer, doch sein schlotternder
Anzug stand ihm absonderlich schlecht, wohingegen ihm sein buschiger,
schwarzer Bart, der orientalische Turban und die groRen weilRen Handschuhe
einen Hauch exotischer Exzentrizitat verliehen. De Marigny, der das in Carters
Wagen aufgefundene Pergament in Handen hielt, sprach gerade. »Nein, ich
habe mit dem Pergament nichts anfangen kénnen. Mr. Phillips hier, gibt
ebenfalls auf. Colonel Churchward versichert, daf es nicht das Nacaal-Idiom
ist und der Hieroglyphenschrift auf jener Kriegskeule von der Osterinsel
keineswegs gleicht. Die Schnitzereien auf dem Kasten jedoch erinnern
auffallend an Bildnisse von der Osterinsel. Am ehesten erinnern mich die
Zeichen auf diesem Pergament — beachten Sie einmal, wie alle Buchstaben von
horizontalen Wortbalken herabzuhéngen scheinen — noch an die Schrift in
einem Buch, das der arme Harley Warren einst besal. Es erreichte ihn aus
Indien, wahrend eines Besuches, den ihm Carter und ich 1919 abstatteten, und
er wollte uns nie etwas dariiber erzéhlen — sagte, es ware besser, wir wil3ten
nichts, und deutete femer an, dafd es urspriinglich von einem anderen Ort als der
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Erde stammen mochte. Er nahm es mit, als er im Dezember in die Gruft jenes
alten Friedhofs hinabstieg — doch weder er noch das Buch gelangten je wieder
an die Oberflache. Vor geraumer Zeit schickte ich unserem Freund hier —
Swami Chandraputra — eine Gedachtnisskizze von einigen dieser Buchstaben
und gleichfalls eine Lichtpause des Carter—schen Pergaments. Er glaubt nun,
nach gewissen Befragungen und Konsultationen, in der Lage zu sein, Licht in
die Sache zu bringen.

Nun zum Schliissel — davon sandte mir Carter eine Photographie zu. Seine
wunderlichen Arabesken waren keine Buchstaben, scheinen aber demselben
Kulturkreis zu entstammen, wie das Pergament. Carter sprach laufend davon,
kurz vor des Ratsels Lésung zu stehen, obwohl er nie Uber Einzelheiten
berichtete. Einmal geriet er liber die ganze Angelegenheit fast ins Schwarmen.
Dieser antike Silberschlissel, sagte er, wirde die aufeinanderfolgenden Tlren
aufsperren, die unseren freien Zugang durch die machtigen Korridore von Zeit
und Raum hin zu jener letzten Grenze behindern, welche kein Mensch
Uberschritten habe, seit Shaddad mit seinem entsetzlichen Genie im Sand von
Arabia Petraa die ungeheueren Dome und zahllosen Minarette des
tausendsauligen Irem erbaute und verbarg. Halbverhungerte Derwische —
schrieb Carter — und vom Durst in den Wahnsinn getriebene Nomaden seien
zurlickgekehrt, um von jenem monumentalen Portal zu berichten und von der
Hand, die Gber dem SchluRstein des Bogens gemeil3elt ware, doch niemand sei
hindurchgeschritten und denselben Weg wieder zuriickgegangen, um zu
erzahlen, dal3 seine Ful3spuren auf dem granatbestreuten Sand jenseits von
seinem Besuch zeugten. Der Schliissel, so vermutete er, wéare derjenige, nach
dem die zyklopische Hand vergeblich fasse.

Warum Carter nur den Schlissel und nicht auch das Pergament mitnahm,
entzieht sich unserer Kenntnis. Vielleicht vergald er es —oder vielleicht lie3 er es
zurlick, weil er sich an jemand erinnerte, der ein Buch voll ahnlicher
Schriftzeichen mit in eine Gruft nahm und nie zuriickkam. Oder vielleicht war
es fur sein Vorhaben wirklich unwesentlich.«

Als de Marigny innehielt, meldete sich der alte Mr. Phillips mit mi3ténender,
schriller Stimme.

»Wir kdnnen von Randolph Carters Wanderung nur das wissen, was wir
traumen. In TrAumen weilte ich an vielen sonderbaren Stéatten und habe in
Ulthar, jenseits des Flusses Skai viele seltsame und wichtige Dinge erfahren. Es
hat nicht den Anschein, als sei das Pergament vonnéten gewesen, denn Carter
hat die Welt seiner KindheitstrAume gewil wieder betreten und ist jetzt Konig

in llek-Vad.«

Mr. Aspinwall gewann ein doppelt apoplektisches Aussehen, als er
hervorsprudelte: »Kann denn keiner daftir sorgen, dal3 der alte Narr den Mund
halt. Diese Mondslichteleien kennen wir wahrlich zur Gentige. Jetzt geht es
darum, den Besitz aufzuteilen, und es wird Zeit, dal’3 wir damit anfangen.«

Zum erstenmal sprach jetzt Swami Chandraputra mit seiner sonderbar fremden
Stimme.
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»Gentlemen, an dieser Sache ist mehr, als Sie glauben. Mr.Aspinwall tut nicht
gut daran, die Evidenz der Traume zu belacheln. Mr. Phillips hat ein
unvollstéandiges Bild erhalten —vielleicht weil er nicht genug getraumt hat. Was
mich selbst angeht, so habe ich viel getraumt. Wir Inder haben das von jeher
getan, was wohl auch fir alle Carters gilt. Sie, Mr. Aspinwall, sind als Cousin
mudtterlicherseits nattrlich kein Carter. Meine eigenen Traume und gewisse
andere Informationsquellen haben mir viel von dem enthiillt, was Ihnen noch
obskur erscheint. Ein Beispiel, Randolph Carter vergal} das Pergament, das er
nicht entziffern konnte — dennoch ware es gut fiir ihn gewesen, er hétte daran
gedacht, es mitzunehmen. Wie Sie sehen werden, habe ich wahrhaftig recht viel
daruber in Erfahrung gebracht, was mit Carter geschah, nachdem er bei
Sonnenuntergang mit dem Silberschlissel aus seinem Wagen stieg, an jenem
siebten Oktober vor vier Jahren.«

Aspinwall rimpfte merklich die Nase, doch die lbrigen richteten sich gespannt
auf. Der Rauch aus den DreifuiRen verdichtete sich , und das verriickte Ticken
jener sargférmigen Uhr schien in die bizarren Muster von Punkten und Strichen
einer fremden und unauflésbaren telegraphischen Botschaft aus dem All zu
fallen. Der Hindu lehnte sich zurlick, schloR die Augen halb und fuhr in jener
eigentiimlich angestrengten und doch fllissigen Sprache fort, wahrenddem
seinen Zuhorern ein Bild von dem vorzuschweben begann, was mit Randolph
Carter geschehen war.

Die Berge hinter Arkham sind voll von unheimlicher Magie — von etwas, das
vielleicht der alte Hexenmeister Edmund Carter von den Sternen herabrief oder
aus den Krypten der innersten Erde heraufbeschwor, als er 1692 aus Salem
dorthin floh. Sobald Carter wieder in diesen Bergen war, wuf3te er, dal3 er sich
nahe bei einem der Tore aufhielt, die ein paar wenige tollkiihne, verabscheute
und fremdartig beseelte Manner durch titanische Mauern zwischen der Welt

und dem auferhalb liegenden Absoluten gebrochen haben. Hier, und an diesem
Tag des Jahres, das flihlte er, konnte er die Botschaft erfolgreich ausfiihren, die
er vor Monaten aus den Arabesken des angelaufenen und unglaublich alten
Schlissels entziffert hatte. Er wuldte jetzt, wie er gedreht und gegen die
sinkende Sonne gehalten werden mufR3te, und welche zeremoniellen Silben bei
der neunten und letzten Drehung in die Leere hinein zu intonieren waren. An
einem Ort, der wie dieser hier einer dunklen Polaritdt und einem induzierten

Tor so nahe lag, konnte der Schliissel in seinen urspriinglichen Funktionen nicht
versagen. Gewil3, diese Nacht noch wirde er in der verlorenen Kindheit
ausruhen, um die er nie aufgehort hatte zu trauern.

Mit dem Silberschlissel in der Tasche stieg er aus dem Wagen und schritt
bergauf, immer tiefer hinein in das schattige Herz jener briitenden,
heimgesuchten Landschaft mit der krummen StralRe, der efeutiberrankten
Steinmauer, der schwarzen Waldung, dem knorrigen, verwilderten Obstgarten,
dem aus Fensterhodhlen starrenden, verodeten Farmhaus und der namenlosen
Ruine. Zur Stunde des Sonnenuntergang, als die fernen Turmspitzen von
Kingsport im rétlichen Schein aufflammten, zog er den Schliissel hervor und
verrichtete die erforderlichen Drehungen und Intonationen. Erst spater merkte
er, wie schnell das Ritual gewirkt hatte.
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Dann hatte er im wachsenden Zwielicht eine Stimme aus der Vergangenheit
gehort: Old Benijah Corey, der Dienstbote seines GroRonkels. War der alte
Benijah nicht schon vor dreil8ig Jahren gestorben? Dreil3ig Jahre vor wann?
Was war Zeit? Wo war er gewesen? Was war daran merkwiirdig, daf3 Benijah
an diesem siebten Oktober 1883 nach ihm rief? War er nicht langer draulRen
geblieben, als es ihm Tante Martha erlaubt hatte? Was machte der Schliissel da
in seiner Jackentasche, wo doch eigentlich das Teleskop sein sollte, das ihm
sein Vater vor zwei Monaten zum neunten Geburtstag geschenkt hatte? Wiirde
er den mystischen Pylon aufschlieBen, den seine scharfen Augen zwischen den
zerrissenen Felsen an der Rickseite der inneren Hohle hinter der
Schlangengrube im Hang entdeckt hatten? Das war doch der Ort, den sie immer
mit dem alten Zauberer Edmund Carter in Verbindung brachten. Die Leute
trauten sich dort nicht hin, und niemand auRer ihm war der von Wurzeln
zugewachsene Spalt aufgefallen, und nur er hatte sich hindurchgezwéngt, in die
grol3e, schwarze innere Kammer mit dem Pylon. Wessen Hande hatten diese
Andeutung eines Pylons aus dem baren Fels gemei3elt? Die des alten Zauberers
Edmund — oder die von Anderen, die er heraufbeschworen und denen er
geboten hatte?Am Ende dieses Tages al3 der kleine Randolph mit Onkel Chris
und Tante Martha in dem alten Farmhaus unter dem Walmdach zu Abend.

Den nachsten Morgen stand er zeitig auf und machte sich unter den
ineinanderverschrankten Apfelbaumzweigen des Obstgartens hindurch zu dem
hoher gelegenen Waldstiick auf, wo der Eingang der Schlangengrube zwischen
grotesken, aufgedunsenen Eichen schwarz und abstol3end lauerte. Eine
namenlose Erwartung Giberkam ihn, und er merkte nicht einmal, wie er sein
Taschentuch verlor, als er in seiner Jackentasche nach dem wunderlichen
Silberschliissel kramte. Mit fester und abenteuerlicher Zuversicht kroch er

durch die dunkle Offnung und erleuchtete sich den Weg mit Streichhdélzern, die
er aus dem Wohnzimmer mitgenommen hatte. Im nachsten Moment hatte er
sich durch den mit Wurzeln verstopften Rif3 am jenseitigen Ende gezwéangt und
stand in der weiten, unbekannten inneren Grotte, deren hinterste Felswand fast
einem monstrésen, bewul3t gestalteten Pylon glich. Vor dieser feuchten,
tropfenden Wand blieb er stumm und ehrfiirchtig stehen, wahrend er ein
Streichholz nach dem anderen abbrannte. War diese steinige Ausbuchtung tber
dem SchluB3stein des imaginaren Bogens wirklich die gigantische Skulptur einer
Hand? Dann zog er den Silberschliissel hervor und verrichtete Bewegungen und
Intonationen, an deren Herkunft er sich nur schwach erinnern konnte. Hatte er
etwas vergessen? Er wuldte nur, er wollte die Barriere zu dem fessellosen Land
seiner Traume und den Schliinden, worin sich alle Dimensionen im Absoluten
aullésten, Uberqueren.

Was sich dann ereignete, ist kaum in Worte zu fassen. Es steckt voll jener
Paradoxe, Widerspriiche und Anomalien, die im wachen Leben keinen Platz
haben, sondern unsere phantastischsten Traume bevolkern und so lange als
Tatsachen akzeptiert werden, bis wir in unsere enge, starre, objektive Welt
limitierter Urséchlichkeit und dreidimensionaler Logik zuriickgleiten. Der

weitere Verlauf seiner Erzahlung machte es dem Hindu schwer, nicht noch

mehr den Anschein einer trivialen, kindischen Ubertreibung zu erwecken, als er
es mit der Idee eines durch die Jahre in seine Kindheit zurlickversetzten Mannes
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ohnehin schon getan hatte. Mr. Aspinwall gab denn auch angewidert ein
apoplektisches Schnauben von sich und hérte grundsatzlich nicht mehr hin.

Denn das Ritual des Silberschliissels, so wie es Randolph Carter in jener
schwarzen, unheimlichen Hohle in einer Hohle zelebrierte, blieb nicht ohne
Folgen. Von der ersten Geste und Silbe an, war die Aura einer seltsamen,
entsetzlichen Mutation spirbar — ein Geflihl von unwagbarem Tumult und
Konfusion in Zeit und Raum, das dennoch keine Spur von dem enthielt, was
wir als Bewegung und Dauer erkennen. Unmerklich verloren solche Kategorien
wie Alter und Standort restlos an Bedeutung. Am Tag vorher hatte Randolph
Carter auf wunderbare Weise einen Abgrund von Jahren Ubersprungen. Jetzt
war die Unterscheidung zwischen Knabe und Mann aufgehoben. Es gab nur
noch die Entitdt Randolph Carter, mit einem bestimmten Vorrat an Bildern, die
alle Verbindung zu terrestrischen Szenerien und den Umstanden ihrer
Aneignung eingebit hatten. Einen Moment zuvor hatte noch eine innere
Grotte mit den vagen Andeutungen eines monstrésen Bogens und einer
gigantischen, skulpturierten Hand auf der Héhlenrtickwand existiert. Jetzt gab
es weder Prasenz noch Nicht—Prasenz der Hohle; weder Prasenz noch
Nicht-Préasenz der Wand. Es gab nur den Strom eher zerebraler denn visueller
Impressionen, in dem die Entitat, die Randolph Carter war, von allem, worlber
ihr Geist nachsann, Wahrnehmungen oder Registrationen erfuhr, ohne sich
jedoch Uber die Art, wie sie diese empfing, bewul3t zu sein.

Als das Ritual beendet war, wul3te Carter, daf3 er sich in keiner Region mehr
befand, die von Geographen der Erde lokalisiert werden konnte, und in keinem
Zeitalter, das die Geschichte zu datieren vermochte; denn die Bedeutung
dessen, was vorging, war ihm nicht véllig unbekannt. In den kryptischen
Pnakotischen Fragmenten fanden sich Andeutungen dartber, und ein ganzes
Kapital im verbotenen Necronomicon des wahnsinnigen Arabers Abdul
Alhazred war in seinem Sinn erhellt worden, nachdem er die in den
Silberschliissel eingravierten Zeichen entziffert hatte. Ein Tor war
aufgeschlossen worden — gewil3lich nicht das Ultimate Tor, aber eines, das von
der Erde und aus der Zeit zu jener Extension der Erde fiihrte, die jenseits der
Zeit liegt, und von der wiederum das Ultimate Tor flrchterlich und gefahrvoll

in die Letze Leere fuhrt, welche auRerhalb aller Erden, aller Universen und aller
Materie ist.

Es wirde einen Fihrer geben — und zwar einen sehr schrecklichen; einen
Fuhrer, der vor Jahrmillionen eine Entitat der Erde gewesen war, als noch
nichts vom Menschen traumte, und sich vergessene Gestalten auf einem
dampfenden Planeten bewegten und seltsame Stadte schufen, zwischen deren
letzten, zerbrokkelnden Ruinen die ersten Saugetiere spielen sollten. Carter
entsann sich dessen, was das monstrose Necronomicon verschwommen und
unzusammenhangend Uber jenen Fihrer dunkel angedeutet hatte:

»Und gibt es schon jene«, so

hatte der wahnsinnige Araber geschrieben, »die es gewagt haben, nach einem
Blick hinter den Schleier zu trachten und IHN zum Fihrer zu nehmen, so hatten
sie doch kllger daran getan, den Umgang mit IHM zu meiden; denn im Buche
Thoth ist der schreckliche Preis verzeichnet, der fir auch nur einen fliichtigen
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Blick zu entrichten ist. Desgleichen kehren jene, die hintibergehen nie zurtick,
denn in den Unermeflichkeiten, die unsere Welt transzendieren, lauern
Geschopfe der Finsternis, die sie packen und ketten. Das Unding, das durch die
Nacht schlottert, der Bose, der dem Zeichen der Alten widersteht, die Horde,
die beim geheimen Portal, das allen Grabern bekanntlich eignet, Wache halt,
und an dem gedeihet, was ihr aus deren Bewohnern zuwdachst: — all diese
Verderbtheiten sind nichtiger als ER, der den Torweg bewacht: ER, der den
Tollkihnen hinter alle Welten in den Abgrund unnennbarer Verschlinger fuhren
wird. Denn Er ist 'UMR AT-TAWIL, der Urélteste, welches dem
Schriftkundigen tibersetzt bedeutet, ER, DER LANGER ALS DAS LEBEN
WAHRT .«

Erinnerung und Imagination gaukelten inmitten des brodelnden Chaos triibe
Halbbilder von Ungewissen Umrissen vor, aber Carter wul3te, daf sie nur der
Erinnerung und Imagination entsprangen. Trotzdem spurte er, dal3 es nicht der
Zufall war, der diese Dinge in seinem Bewul3tsein entstehen lie3, sondern
vielmehr irgendeine gewaltige, unaussprechliche und dimensionslose Realitét,
die ihn umgab und versuchte, sich in die einzigen Symbole zu Uibersetzen, die er
zu begreifen imstande war. Denn kein Geist der Erde vermag die Extensionen
der Form zu begreifen, die die obliquen Schliinde au3erhalb der uns bekannten
Zeit und Dimensionen durchweben. Vor Carter wogte ein verhangenes
Geprange von Gestalten und Szenen, die er irgendwie mit der urzeitlichen und
aonenvergessenen Vergangenheit der Erde in Verbindung brachte. Monstrése
Lebewesen bewegten sich ungehindert durch Ansichten einer phantastischen
Schopfung, wie kein gesunder Traum sie je kannte, und Landschaften trugen
unglaubliche Vegetationen, Klippen, Berge und Mauerwerke

nichtmenschlichen Stils. Es gab Stadte unter dem Meer und diejenigen, die sie
bewohnten; und Tirme in riesigen Wisten, wo Globen und Zylinder und
namenlose Wesen hinaus ins All schéssen, oder aus dem All hemiederstirzten.
Dies alles erfal3te Carter, obwohl die Bilder weder untereinander noch zu ihm in
fester Beziehung standen. Er selbst besal keine stabile Form oder Position, nur
jene Andeutungen von Form und Position, die seine wirbelnde Phantasie
lieferte.

Er hatte sich gewtlinscht, die verzauberten Regionen seiner Kindheitstrdume zu
finden, wo Galeeren an den vergoldeten Turmspitzen von Thran vorbei den
Flu? Oukranos hinauf segeln, und Elefantenkarawanen durch die duftenden
Dschungel von Kled stampfen, voriiber an vergessenen Palasten mit gedderten
Elfenbeinséaulen, die lieblich und unversehrt unter dem Mond schlummern.
Jetzt, trunken von umfassenderen Visionen,wuf3te er kaum mehr, wonach er
suchte. Gedanken an grenzenlose und blasphemische Waghalsigkeiten keimten
in ihm auf, und er wul3te, er wirde dem gefiirchteten Fiihrer ohne Angst
gegenlbertreten, um Monstroses und Schreckliches von ihm zu verlangen.

Mit einmal schien die Bilderschau eine vage Stabilisation zu erfahren. Da

ragten gewaltige Steinmassen, die zu fremdartigen und unverstandlichen

Mustern behauen und nach den Gesetzen einer unbekannten und verkehrten
Geometrie aufgefiihrt waren. Von einem Himmel unbestimmbarer Farbe filterte

in verbliffenden und widersprtchlichen Bahnen Licht herab und spielte fast
einfiihlsam Uber etwas, das einer gebogenen Linie gigantischer,
hieroglyphenbedeckter und am ehesten noch hexagonal zu nennender Piedestale
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glich, auf denen verhlllte, unklare Schemen thronten.

Da war noch ein anderes Schemen, und dies safd auf keinem Piedestal, sondern
schwebte oder glitt Uber dem verschleierten, bodenahnlichen Untergrund. Seine
Umrisse blieben nicht eben dauerhaft, wechselten vielmehr zwischen
verganglichen Andeutungen einer der menschlichen Gestalt entfernt
gleichenden Figur, die andererseits doch wieder nur halb so grof3 wie ein
gewdhnlicher Mensch war. Wie die Schemen auf den Piedestalen schien auch
dieses hier mit einem Gewebe undefinierbarer Farbe verhllt; und Carter
entdeckte keine Augenltcher, durch die es sehen konnte. Wahrscheinlich
brauchte die Gestalt nichts zu sehen, denn sie schien einer Gattung von Wesen
zugehorig, deren Organisation und Fahigkeiten weit Uber das rein Physikalische
hinausreichten.

Einen Augenblick spater bestatigte sich Carters Vermutung, denn die Gestalt
hatte laut— und wortlos zu seinem Geist gesprochen. Und obwohl sie einen
geflrchteten und entsetzlichen Namen nannte, zuckte Carter nicht mit der
Wimper. Er antwortete auf die gleiche ton— und wortlose Weise und machte
jene Verbeugungen, die ihn das grafliche Necronomicon gelehrt hatte. Denn

dieses Schemen war nichts Geringeres, als das, was die Welt geflrchtet hat, seit

Lomar aus dem Meer stieg und die Kinder des Feuer—Nebels zur Erde kamen,
um den Menschen in der Alten Lehre zu unterweisen. Es war wahrhaftig der
schreckliche Fuhrer und Wachter des Tores — 'UMR AT-TAWIL, was der
Schriftenkundige tibersetzt mit, ER, DER LANGER ALS DAS LEBEN
WAHRT.

Da der Fuhrer alles wuf3te, wullte er auch von Carters Suche und seinem
Kommen, und dafRR dieser Sucher der Traume und Geheimnisse unerschrocken
vor ihm stand. In seiner Ausstrahlung lag weder Grauen noch Bosheit, und fiir
einen Augenblick fragte sich Carter, ob die furchtbaren und blasphemischen
Anspielungen des wahnsinnigen Arabers wohl Neid oder dem vergeblichen
Wunsch entsprangen, das zu vollbringen, was nun vollbracht werden wiirde.
Vielleicht behielt sich der Fuhrer sein Grauen und seine Bosheit auch fir jene
auf, die Furcht zeigten. Die anhaltenden Ausstrahlungen nahmen in Carter
schlieRlich die Form von Worten an.

»Ich bin wahrlich jener Uralteste«, sprach der Fiuhrer, » von dem du weif3t. Wir
haben dich erwartet — die Uralten und ich. Du bist willkommen, wenngleich
deine Verspatung grof ist. Du besitzt den Schliissel und hast das Erste Tor
geodffnet. Jetzt steht das Ultimate Tor zu deiner Priifung bereit. Flrchtest du
dich, so mufR3t du nicht weiter. Noch kannst du unversehrt den Weg zurtick
beschreiten, den du kamst. Doch entscheidest du dich weiterzugehen —«Die
Pause war ominds, doch die Ausstrahlungen blieben freundlich. Carter zdgerte
nicht einen Augenblick, denn ihn trieb brennende Neugier.

»lch werde weitergehen, strahlte er zurtick, »und ich nehme dich zu meinem
Fihrer.«

Bei dieser Antwort schien der Fiihrer mit gewissen Bewegungen seiner Robe
ein Zeichen zu geben, doch ob dabei ein Arm oder ein entsprechendes Glied
gehoben wurde, blieb unklar. Ein zweites Zeichen folgte, und aus seinen
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reichen Kenntnissen wuf3te Carter, dal? er sich endlich in unmittelbarer Nahe
des Ultimaten Tores befand. Das Licht wechselte jetzt in eine neue
unerklarliche Farbe hintiber, und die Schemen auf den quasi—hexagonalen
Piedestalen gewannen an Schéarfe. Nun, da sie eine gestrafftere Haltung
angenommen hatten, wirkten ihre Umrisse menschenéhnlicher, obwohl sich
Carter dartiber klar war, daR sie keine Menschen sein konnten. lhre verhiillten
Haupter schienen jetzt hohe Mitren von Ungewisser Farbe zu tragen, die
eigentiimlich an jene von namenlosen Figuren gemahnten, die ein vergessener
Bildhauer entlang der gewachsenen Klippen eines himmelstiirmenden Berges in
der Tartarei gemeiRRelt hatte; und gewisse Falten ihrer Gewander hielten lange
Zepter umfallt, deren geschnitzte Spitzen ein groteskes und archaisches
Geheimnis versinnbildlichten.

Carter ahnte, was sie waren und woher sie kamen und in wessen Dienst sie
standen, und er ahnte auch, um welchen Preis sie dienten. Aber er war noch
immer zufrieden, denn auf ein ungeheueres Wagnis hin wirde er alles erfahren.
Verdammnis, Uberlegte er, ist nur ein Wort, das sich jene zuwerfen, die ihre
Blindheit treibt, alle zu verdammen, die sehen kdnnen, und sei es nur mit einem
Auge. Er wunderte sich tber die gewaltige Selbstiiberschatzung derer, die von
den boshaften Uralten geschwatzt hatten, als ob sie in ihren immerwahrenden
Traumen innehalten kdnnten, um eine Strafe Gber das Menschengeschlecht zu
verhangen. Genausogut, dachte er, kénnte ein Mammut rasende Rache an
einem Regenwurm nehmen. Jetzt grif3te ihn die ganze Versammlung auf den
verschwommen hexagonalen Saulen mit einer Geste der sonderbar geschnitzten
Zepter und strahlte dazu eine Botschaft aus, die besagte:

»Wir griiBen dich, Uraltester, und auch dich, Randolph Carter, der du durch
deine Kiihnheit einer von uns geworden bist.«Carter sah jetzt, daR3 eines der
Piedestale unbesetzt war, und eine Geste des Uraltesten verriet ihm, dafld es ihm
vorbehalten blieb. Er entdeckte noch ein anderes, die Ubrigen Uberragendes
Piedestal, das das Zentrum jener absonderlich gekrimmten Linie — weder
Halbkreis noch Ellipse, weder Hyperbel noch Parabel — einnahm, die von den
Sockeln gebildet wurde. Dies, so vermutete er, war der Thron des Fihrers. Auf
kaum zu beschreibende Weise bewegte sich Carter, stieg hinauf und nahm
seinen Platz ein; und als er dies tat, sah er, da’ auch der Fihrer sich gesetzt
hatte.

Nach und nach liel sich undeutlich erkennen, dafl der Uralteste etwas hielt —
irgendein, von den gebauschten Falten seiner Robe umfalites Objekt, das seine
Gefahrten anscheinend betrachten oder auf andere Art wahrnehmen sollten. Es
handelte sich um eine grofRe Kugel, so wenigstens schien es, aus triibe
irisierendem Metall, und als er sie hob, schwoll ein tiefes durchdringendes
Gerausch in rhythmisch wirkenden Intervallen an und ab, die dennoch keinem
Rhythmus der Erde folgten. Da war ein Hauch von Gesang — oder dessen, was
menschliche Phantasie fiir Gesang halten mochte. Die scheinbare Kugel begann
sogleich zu leuchten, und als sie in einem kalten, pulsierenden Licht
unbenennbarer Farbe erstrahlte, bemerkte Carter, daf ihr Flackern dem
fremdartigen Rhythmus des Gesanges folgte. Dann fingen alle
mitrengeschmiickten und zeptertragenden Schemen auf den Piedestalen an, sich
im selben, unerklarlichen Rhythmus leicht und wunderlich zu wiegen, wahrend
zugleich um ihre verhiillten Haupter Strahlenkronen spielten, deren nicht
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klassifizierbares Licht dem der scheinbaren Kugel glich. Der Hindu unterbrach
seine Erzahlung und musterte neugierig die hohe, sargférmige Standuhr mit
vier Zeigern und einem hieroglyphenbedeckten Zifferblatt, deren verriicktes
Ticken keinem bekannten Rhythmus der Erde folgte. »lhnen, Mr. de Marigny,
wandte er sich plétzlich an seinen gelehrten Gastgeber, »brauche ich den
auRBergewohnlich fremdartigen Rhythmus wohl nicht zu erklaren, in dem jene
kapuzenvermummten Schemen auf den hexagonalen Saulen sangen und sich
wiegten. In Amerika sind Sie der einzige, der ebenfalls den Hauch des
AulRenbereichs verspurte. Diese Uhr hat Ihnen vermutlich der Yogi geschickt,
von dem der arme Harley Warren immer sprach — jener Seher, der behauptete,
als einziger lebender Mensch in Yian—Ho, dem verborgenen Vermachtnis des
aonenalten Leng, gewesen zu sein, und aus dieser verbotenen und gefiirchteten
Stadt gewisse Dinge fortgeschafft zu haben. Ich frage mich, wieviele ihrer
subtileren Eigenschaften Sie kennen? Wenn meine Traume und Deutungen
stimmen, so wurden sie von jenen geschaffen, die viel Giber den ersten Torweg
wufdten. Aber lassen Sie mich weitererzahlen.«

SchlieBlich, so fuhr der Swami fort, hdrte das Wiegen und der undeutliche
Gesang auf, die funkelnden Strahlenkrdnze um die jetzt nach vom gesunkenen
und reglosen Kopfe verblafdten, und die verhiilliten Schemen sanken wunderlich
auf ihre Piedestale hin. Die scheinbare Kugel jedoch pulsierte in unerklarlichem
Licht weiter. Carter spiirte, dal3 die Uralten nun wieder schliefen wie vorhin, als
er sie zum erstenmal sah, und er fragte sich, aus welch kosmischen Traumen
seine Ankunft sie gerissen hatte. Langsam dammerte ihm, daR® dies sonderbare
Ritual eine Unterweisung gewesen war, und daR3 der Uralteste seine Gefahrten
in einen neuerlichen und absonderlichen Schlaf gesungen hatte, auf daf ihre
Traume das Ultimate Tor 6ffneten, flr das der Silberschliissel einen
Passierschein darstellte. Er wul3te, dal sie in der Profunditat dieses tiefen
Schlafes Uiber unausgeloteten UnermeRlichkeiten des extremen und absoluten
Aul3enseins sannen, und daf sie ausfiihren wiirden, was durch seine Gegenwart
erforderlich geworden war.

Der Fuhrer teilte ihren Schlaf nicht, sondern schien noch immer auf verborgene
und lautlose Weise Instruktionen zu erteilen. Offensichtlich pragte er Bilder
jener Dinge vor, die seine Gefahrten traumen sollten: und Carter wuf3te, dald
eine, fir seine irdischen Augen sichtbare Manifestation geboren werden wiirde,
wenn jeder der Uralten den vorgeschriebenen Gedanken traumte. Waren die
Traume aller Schemen in eins geflossen, dann wiirde durch diese Vereinigung
die Manifestation auftauchen und mit inr all das manifest werden, was er
bendtigte. Er hatte derlei auf der Erde schon erlebt — in Indien, wo der vereinte
Wille eines Adeptenzirkels einem Gedanken greifbare Substanz verleihen kann,
und im altersgrauen Atlaanat, das nur zu nennen kaum jemand wagt.

Was das Ultimate Tor genau war, und wie es durchschritten werden muf3te,
wulte Carter nicht mit Bestimmtheit; doch eine gespannte Erwartung wallte in
ihm auf. Er spuirte, dal3 er eine Art Kdrper besalR und den schicksalsschweren
Silberschlissel in der Hand hielt. Die vor ihm aufragenden Steinmassen wirkten
so ebenmalflig wie eine Mauer, zu deren Zentrum seine Augen unwiderstehlich
hingezogen wurden. Und dann fiihlte er die mentalen Strome des Uraltesten
plétzlich verebben.
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Zum erstenmal empfand Carter den Schrecken einer vélligen, mentalen sowie
physikalischen Stille. Die voraufgegangenen Momente hatte noch alle ein
wahrnehmbarer Rhythmus durchdrungen, selbst wenn es nur das schwache,
kryptische Pulsieren der dimensionstibergreifenden Extension der Erde
gewesen war, doch jetzt schien das Schweigen des Abgrunds auf allem zu
liegen. Trotz seines ahnbaren Koérpers vernahm er kein Atemgerausch, und der
Glanz von 'Umr at-Tawils scheinbarer Kugel war wie versteinert und pulsierte
nicht mehr. Ein machtiger Strahlenkranz, heller als die Gloriolen, die um die
Haupter der Schemen gespielt hatten, glanzte gefroren tiber dem verhillten
Schédel des entsetzlichen Fuhrers.

Schwindel ergriff Carter, und sein Gefiihl der Orientierungslosigkeit wuchs ins
Tausendfache. Die eigenartigen Lichtfluten, schienen die Qualitdt massierter,
undurchdringlicher Schwarze zu besitzen, wahrend die Uralten auf ihren so
nahen pseudo—-hexagonalen Thronen ein Hauch bestiirzender Entriicktheit
umgab. Dann fuhlte er sich in unermefRiliche Tiefen getragen, wo warme,
duftende Wellen gegen sein Gesicht schlugen. Ihm war, als treibe er in einem
brennenden, rosenfarbigen Meer; in einem Meer aus berauschendem Wein,
dessen Wellen sich schaumend an Kusten aus loderndem Feuer brachen. Grol3e
Furcht packte ihn, als er verschwommen sah, wie dies gewaltige, wogende
Meer gegen seine weitentfernten Kisten brandete. Doch der Augenblick der
Stille war durchbrochen — die Wogen redeten zu ihm in einer Sprache die auf
physikalische Laute oder artikulierte Worte verzichtete.

»Der Wahrheitsliebende ist jenseits von Gut und Bosex,

intonierte eine Stimme, die keine war. »Der Wahrheitsliebende ist ins
Alles—Ist-Eins getrieben. Der Wahrheitsliebende hat gelernt, daR Illusion die
Einzige Realitat ist und Wirklichkeit die GroRRe Betrligerin.«

Und jetzt erschien in dem aufstrebenden Mauerwerk, das seine Augen so
unwiderstehlich angezogen hatte, der Umrif3 eines titanischen Torbogens, nicht
unahnlich dem, den er vor solangem in jener Hohle in einer Hohle auf der
fernen, unwirklichen Oberflache der dreidimensionalen Erde zu sehen geglaubt
hatte. Er merkte, dafd er den Silberschliissel benutzt hatte — ihn gemaf eines
unwissenden und instinktiven Rituals bewegt hatte, das ziemlich jenem glich,
das das Innere Tor geotffnet hatte. Dieses rosentrunkene Meer, das seine
Wangen bespiilte, war, so begriff er, nichts anderes, als die diamantharte Masse
der soliden Mauer, die vor seiner Beschworung wich, und der Gedankenwirbel,
mit dem die Uralten seine Beschwdrung unterstiitzt hatten. Noch immer von
Instinkt und blinder Determination geleitet, trieb er vorwérts — und durch das
Ultimate Tor.

A

Randolph Carters Durchgang durch das zyklopische Bollwerk der Mauer glich
einem schwindelnden Sturz in die maR3losen Schliinde zwischen den Sternen.
Aus grol3er Entfernung spiirte er triumphale, géttliche Wellen von tddlicher
SiuRe, und danach das Rauschen méachtiger Fliigel und Klangimpressionen
zirpender und murmelnder Objekte, die auf der Erde oder im Sonnensystem
unbekannt sind. Beim Zuriickblicken sah er nicht nur ein Tor, sondern eine
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ganze Vielzahl von Toren, und an manchen larmten Formen, an die er sich
nicht erinnern mochte.

Und dann ergriff ihn plétzlich ein tieferes Entsetzen, als es irgendeine der
Formen einzufloRen vermochte — ein Entsetzen, dem er nicht entfliehen konnte,
weil es mit ihm selbst verknipft war. Bereits der Erste Torweg hatte ihm einen
Teil seiner Stabilitat geraubt, ihn Uber seine korperliche Gestalt und seine
Beziehung zu den ihn nebelhaft umgebenden Objekten im Zweifel gelassen,
sein Gefluhl der Einheit aber nicht beeintrachtigt. Er war noch immer Randolph
Carter gewesen, ein fester Punkt im Dimensionsgebrodel. Jetzt, jenseits des
Ultimaten Torweges, erkannte er innerhalb eines Augenblicks allesverzehrender
Furcht, daRR er nicht eine, sondern viele Personen war.

Er befand sich an vielen Orten gleichzeitig. Auf der Erde des 7. Oktober 1883
verliel3 ein kleiner Junge namens Randolph Carter im stillen Abendlicht die
Schlangengrube und rannte den felsigen Hang hinab und durch das
ineinanderverschrankte Geést des Obstgartens zum Haus seines Onkels
Christopher in den Bergen hinter Arkham; doch im selben Moment, der
irgendwie auch in das irdische Jahr 1928 fiel, sal? ein vager Schatten, der
ebensogut Randolph Carter war, in der transdimensionalen Extension der Erde
auf einem Piedestal zwischen den Uralten. Und hier, in dem unbekannten und
formlosen kosmischen Abgrund jenseits des Ultimaten Tores war ein dritter
Randolph Carter. Und anderswo, inmitten eines Chaos von Szenerien, deren
unendliche Mannigfaltigkeit und monstrése Ungleichheit ihn dicht an den Rand
des Wahnsinns trieben, war eine grenzenlose Vermengung von Wesen, die, wie
er wuldte, genauso er selbst waren, wie die lokale Manifestation jenseits des
Ultimaten Tores.

Es gab Carters an Schauplatzen aller bekannten und gemutmalften Zeitalter der
Erdgeschichte und in entlegeneren Zeitaltem irdischen Seins, die Wissen,
Spekulation und Glaubhaftigkeit tGberstiegen; Carters sowohl in menschlicher
wie nicht menschlicher Gestalt, Vertebraten wie Evertebraten, vernunftbegabte
wie geistlose, tierische wie pflanzliche. Und damit nicht genug, da waren
Carters, die mit irdischem Leben nichts mehr gemein hatten, sondern sich
zligellos vor den Kulissen anderer Planeten, Systeme, Galaxien und kosmischer
Kontinua bewegten; Sporen ewigen Lebens drifteten von Welt zu Welt, von
Universum zu Universum, und doch waren sie alle er selbst. Manche der
flichtigen Bilder erinnerten an Traume — an sowohl matte wie lebhafte,
einmalige wie wiederkehrende — die er durch die langen Jahre, seit er zu
trAumen begann, gehabt hatte; und einige wenige besalRen eine unheimliche,
faszinierende und beinahe grausige Vertrautheit, die keine irdische Logik zu
erklaren vermochte.

Angesichts dieser Erkenntnis taumelte Carter in den Klauen auf3ersten
Entsetzens - eines Entsetzens, das nicht einmal der Klimax jener grafdlichen
Nacht Gber ihn gebracht hatte, als unter dem schwindenden Mond zwei
Personen in einen uralten und hassenswerten Friedhof eingedrungen waren und
nur eine ihn wieder verlassen hatte. Kein Tod , kein Verhangnis, keine Qual ist
fahig, jene Ubermachtige Verzweiflung hervorzurufen, die einem Verlust der
Identitat entspringt. Das Verschmelzen mit dem Nichts ist friedvolles

Vergessen; aber sich der eigenen Existenz bewuf3t zu sein, und dennoch zu
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wissen, dafd man nicht langer ein definit von anderen Wesen unterschiedenes
Wesen ist , — dall man kein Ich mehr besitzt —, das ist der namenlose Gipfel |
von Agonie und Furcht.Er wul3te, dal3 es einen Randolph Carter aus Boston
gegeben hatte und konnte dennoch nicht sicher sein, ob er — das Fragment oder
die Facette einer Entitat jenseits des Ultimaten Tores —dieser Eine oder
irgendein anderer gewesen war. Sein Ich war annulliert worden; und trotzdem
fuhlte er, daR er — falls in Anbetracht dieses absoluten Nichtvorhandenseins
individueller Existenz tiberhaupt so etwas wie ein er mdglich war — auf eine
unbegreifliche Weise in einer Legion Ichs existierte. Es schien, als sei sein
Kdrper unvermittelt in eine dieser vielgliedrigen und vielképfigen

Steinskulpturen indischer Tempel transformiert worden, und er betrachtete die
Ansammlung und versuchte verwirrt, das Original von den Ergdnzungen zu
sondern —falls es Uberhaupt (monstrosester aller Gedanken!) ein von anderen
Verkorperungen gesondertes Original gab. Dann wurde Carters
Jenseits—des—Tores—Fragment vom scheinbaren Nadir des Grauens in die
schwarzen, krallenden Abgriinde eines noch tieferen Grauens gestiirzt. Diesmal
war es Uberwiegend extern — die Macht einer Personlichkeit, die ihn zugleich
konfrontierte, umschlof3 und durchdrang, und die neben ihrer lokalen Prasenz
auch noch ein Teil von ihm selbst und gleichfalls koexistent mit allen Zeiten

und angrenzend an alle Rdume zu sein schien. Ein visuelles Bild fehlte, aber die
Empfindung ihres Daseins, und die fiirchterliche Vorstellung gleichzeitiger
ortlicher Begrenztheit, Identitat und Unendlichkeit, erzeugte ein paralysierendes
Entsetzen, das alles Ubertraf, was die Carter—Facetten bisher fiir méglich
gehalten hatten. Im Angesicht dieses ehrfurchtgebietenden Wunders vergaf3 der
Quasi—Carter die Schrecken seiner zerstorten Identitat. Es war ein
Alles=in—Einem und Eines-in—Allem von grenzenlosem Sein und Selbst -

nicht nur die Erscheinung eines einzigen Raum—Zeit—Kontinuums, sondern
verbunden mit der allerletzten, lebensspendenden Essenz des ganzen endlosen
Daseinsbereichs — des endglltigen, aul3ersten Bereichs, der keiner
Beschrankung unterliegt, und Phantasie wie Mathematik gleichwohl Uibersteigt.
Es war vielleicht das, wovon gewisse Geheimkulte auf der Erde als
Yog-Sothoth gewispert hatten, und was unter anderen Namen eine Gottheit,
war; das, was die Krustentiere von Yuggoth als den Jenseitigen verehren, und
was die dunstigen Gehirne der Spiralnebel mit einem unubersetzbaren Zeichen
benennen — aber die Carter—Facette begriff blitzartig, wie seicht und
fragmentarisch all diese Begriffe sind.

Und jetzt wandte sich das Wesen mit ungeheuren Wellen, die zerschmetterten,
brannten und donnerten, an die Carter—Facette — eine Energiekonzentration, die
ihren Empfanger mit beinah unertraglicher Gewalt verdorrte, und deren
unirdischer Rhythmus dem eigentiimlichen Wiegen der Uralten und dem
Flackern der monstrésen Leuchterscheinungen in jener verwirrenden Region
jenseits des Ersten Tores glich. Es schien als waren Sonnen, Welten und
Universen auf einen Punkt hin zusammengeschossen, dessen Pasition im Raum
sie sich verschworen hatten, in einem Ansturm unwiderstehlicher Raserei
auszuléschen. Doch inmitten des groReren Entsetzens verringerte sich das
kleinere; denn irgendwie schienen die sengenden Wellen den
Jenseits—des—Tores—Carter von seinen unendlichen Duplikaten zu isolieren —
schienen, sozusagen, die Illusion der Identitat zu einem gewissen Grad
wiederherzustellen. Nach einer Weile begann der Horer damit, sich die Wellen
in ihm bekannte Sprachstrukturen zu tbersetzen, und sein Grauen und seine
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Beklemmung schwanden. Furcht wandelte sich in reine Ehrfurcht, und was
blasphemisch abnormal gewirkt hatte, erschien jetzt nur noch unsagbar
majestatisch.

»Randolph Carter«, schien die Wesenheit zu sagen, »die Uralten, meine
Manifestationen in der Extension deines Planeten, haben dich als Einen
hergesandt, der unlangst noch in die kleinen Traumlander zurtickkehren wollte,
die er verloren hatte, der sich nun aber mit gréRerer Freiheit zu edleren
Winschen und héherer Wibegier aufgeschwungen hat. Du wolltest den
goldenen Oukranos hinauf segeln, um im orchideenreichen Kled vergessene
Elfenbeinpalaste aufzusuchen, und auf dem Opalthron von llek-Vad zu
regieren, dessen fabelhafte Tirme und zahllose Kuppeln machtvoll zu einem
einzelnen roten Stern eines Firmaments aufragen, das deiner Erde und aller
Materie unbekannt ist. Jetzt, nach dem Durchschreiten von zwei Toren, strebst
du nach erhabeneren Dingen. Du wirdest vor unerwiinschten Szenen nicht wie
ein Kind in geliebte Traume entfliehen, sondern wiirdest wie ein Mann in jenes
letzte und innerste Geheimnis hinabtauchen, das jenseits aller Szenerien und
Traume liegt.

Was du wiinschst, habe ich fiir gut befunden; und ich bin bereit, dir zu
gewahren, was ich Wesen von deinem Planeten nur elfmal gewéhrt habe — und
nur finfmal solchen, die du Menschen nennst oder solchen, die ihnen ahneln.
Ich bin bereit, dir das Ultimate Mysterium zu zeigen, dessen Anblick einen
schwachen Geist zerstort. Doch ehe du dieses erste und letzte Geheimnis
unverhullt schaust, bleibt dir noch die freie Wahl, und du darfst, wenn du es
wiinschst, durch die zwei Tore zurlickkehren, ohne daf3 sich der Schleier vor
deinen Augen geteilt hat.«

\Y,

Das plétzliche Abbrechen der Wellen lieR Carter in einer frostigen und
furchterlichen Stille voller Trostlosigkeit zuriick. Von allen Seiten bedrangte

ihn die grenzenlose Unermeflichkeit der Leere. Nach einem Augenblick dachte
er Worte, deren mentalen Gehalt er in den Abgrund schleuderte: »Ich
akzeptiere. Ich will nicht umkehren.«

Die Wellen strahlten wieder aus, und Carter wuf3te, dafd die Wesenheit
verstanden hatte. Und jetzt verstromte der schrankenlose Geist eine Flut von
Wissen und Erklarungen, die dem Sucher neue Ausblicke eréffneten und ihn
darauf vorbereiteten, den Kosmos in einer Weise zu begreifen, wie er es nie zu
hoffen gewagt hatte. Er erfuhr wie kindisch und limitiert die Vorstellung einer
dreidimensionalen Welt ist, und wieviel unendliche Richtungen es neben den
bekannten Richtungen oben—unten, vorwarts—riickwarts, links—rechts noch gibt.
Man zejgte ihm die Kleinheit und aufgeputzte Nichtigkeit der Erdgotter mit

ihren bedeutungslosen menschlichen Interessen und Verbindungen —ihren Hafl3
und Zorn, ihre Liebe und Eitelkeit; ihre Gier nach Preis und Opfer, und ihre
Forderung nach Glaubensbekenntnissen, die Vernunft und Natur
widersprechen. Ubersetzten sich die meisten Impressionen Carter auch in Form
von Worten, so gab es doch auch solche, deren Erklarung andere Sinne
Ubernahmen. Vielleicht erfaBte er mittels der Augen, vielleicht mittels der
Vorstellung, daR er sich in einer dem Auge und Gehirn des Menschen
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unzugéanglichen Dimensionenregion befand. In den britenden Schatten dessen,
was zuerst ein Strudel der Macht, und dann eine schrankenlose Leere gewesen
war, erkannte er jetzt einen Schopfungskreis, der ihm die Sinne betdubte. Von
einem unbegreiflichen Ubersichtspunkt aus blickte er auf ungeheure Formen,
deren multiple Extensionenalle seine bisher erworbenen Begriffe von Sein,
GroRRe, und Begrenztheit sprengten, obwohl er ein Leben lang kryptische
Studien getrieben hatte. Er fing dunkel zu verstehen an, wie es mdglich war,
daR der kleine Junge Randolph Carter des Jahres 1883 in dem Farmhaus bei
Arkham, die nebulése Gestalt auf der vage hexagonalen Saule jenseits des
Ersten Tores, das Fragment, das jetzt der Erscheinung in der endlosen Leere
gegenulbertrat, und all die anderen Carters, die seine Einbildungskraft oder seine
Wahrnehmung schaute, gleichzeitig existieren konnten.

Dann verstarkten sich die Wellen und versuchten, sein Verstandnis zu
erweitern, indem sie ihn mit der vielformigen Entitat ausséhnten, von der sein
hier befindliches Fragment einen infinitesimalen Teil darstellte. Sie sagten ihm,
daR jede Figur des Raumes nur das Resultat der Intersektion mit einer Ebene
einer korrespondierenden Figur der nachsthéheren Dimension ist — so wie ein
Quadrat ein Wiirfelschnitt, und ein Kreis ein Kugelschnitt ist. Die
dreidimensionalen Wiirfel und Kugeln sind ihrerseits Schnitte der
korrespondierenden vierdimensionalen Figuren, die die Menschen nur aus
Spekulationen und Traumen kennen; und diese wiederum sind Schnitte
funfdimensionaler Figuren, und so immer weiter hinauf bis in die schwindelnde
und unerreichbare Hohe archetypischer Unendlichkeit. Die Welt der Menschen
und der Menschengétter ist nur eine infinitesimale Phase eines infinitesimalen
Etwas — die dreidimensionale Phase der durch das Erste Tor zu erreichenden,
kleinen Ganzheit, wo 'Umr at—Tawil den Uralten Traume diktiert. Obwohl die
Menschen dies als Realitat preisen und jeden Gedanken an das
vierdimensionale Original als unrealistisch verbannen, verhalt es sich in
Wahrheit doch genau umgekehrt. Was wir Stoff und Realitat nennen, ist
Schatten und lllusion, und was wir Schatten und lllusion nennen, ist Stoff und
Realitat, Zeit, fuhren die Wellen fort, kennt keine Bewegung und weder Anfang
noch Ende. DaR sie sich bewegt und die Ursache der Verénderung bildet, ist
eine lllusion. Eigentlich ist sie selbst eine lllusion, denn auf3er in der engen
Anschauung von Wesen der begrenzten Dimensionen, existiert so etwas wie
Vergangenheit, Gegenwart und Zukunft nicht. Die Menschen stellen sich die
Zeit nur auf Grund dessen vor, was sie Veranderung nennen,; aber auch dies ist
lllusion. Alles das war und ist und sein wird, existiert gleichzeitig. Diese
Enthillungen erfolgten mit einer gottahnlichen Feierlichkeit, die Carter jedes
Zweifeln unmoglich machte. Obwohl sie sein Fassungsvermdgen beinahe
Uberstiegen, splirte er, daf sie im Licht jener finalen kosmischen Realitat, die
alle lokalen Perspektiven und beschrankten partiellen Einsichten Ligen strafte,
wahr sein muften; und er war mit profunden Spekulationen genug vertraut, um
frei zu sein von der Sklaverei lokaler und partieller Vorstellungen. Hatte seine
ganze Suche denn nicht auf dem Glauben an die Unwirklichkeit des Lokalen
und Partiellen gefuf3t?

Nach einer eindrucksvollen Pause setzten die Wellen wieder ein und sagten,
daR das, was die Bewohner der geringdimensionierten Zonen Wandel nennen,
nur eine Funktion inres BewulR3tseins ist, das die externe Welt unter
verschiedenen kosmischen Winkeln betrachtet. So wie die aus einem
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Kegelschnitt resultierenden Figuren mit den Schnittwinkeln zu variieren
scheinen - je nach Winkel entstehen Kreis, Ellipse, Parabel oder Hyperbel,
ohne daR jedoch der Kegel selbst eine Veranderung erfahrt — genauso scheinen
sich die lokalen Aspekte einer unveranderlichen und endlosen Realitat mit den
kosmischen Betrachtungswinkeln zu verandern. Die schwachen Bewohner der
inneren Welten sind Sklaven dieser mannigfaltigen BewulRtseinswinkel, denn
abgesehen von wenigen Ausnahmen, lernen sie es nicht, sie zu kontrollieren.
Nur wenige Erforscher der verbotenen Dinge haben sich Spuren dieser
Kontrollfahigkeit erworben, und dadurch Zeit und Wandel bezwungen. Doch

die Entitaten aufRerhalb der Tore beherrschen alle Winkel und schauen die
myriaden Teile des Kosmos ganz nach Wunsch entweder unter der
fragmentarischen, die Veranderung involvierenden Perspektive, oder als die
unwandelbare Totalitat jenseits der Perspektive. Als die Wellen erneut
aussetzten, erschlof3 sich Carter dumpf und erschreckend der letzte Hintergrund
des Ratsels um seinen ldentitatsverlust, der ihn anfangs so entsetzt hatte. Seine
Intuition fligte die Fragmente der Enthiillung zusammen, und brachte ihn dem
Erfassen des Geheimnisses schrittweise néher. Er begriff, daf ein Grof3teil der
Enthillungen bereits innerhalb des Ersten Tores tber ihn gekommen ware —
und sein Ich in Myriaden irdischer Duplikate aufgespalten hétte —, hatte dies
'Umr at—Tawil mit seiner Magie nicht verhindert, und somit sichergestellt, daf3
Carter den Silberschlissel beim Offnen des Ultimaten Tores prazis benutzen
konnte. Auf deutlichere Erklarungen erpicht, sandte er Gedankenwellen aus, die
eingehender nach der exakten Beziehung fragten, die zwischen seinen einzelnen
Facetten bestand — zwischen dem Fragment, das jetzt jenseits des Ultimaten
Tores weilte, dem Fragment, das noch immer auf der quasi—hexagonalen Saule
jenseits des Ersten Tores thronte, dem Jungen des Jahres 1883, dem Mann des
Jahres 1928, den verschiedenen Ahnwesen, die seine Erbanlagen bestimmt und
das Bollwerk seines Ich errichtet hatten und den namenlosen Bewohnern
anderer Aonen und anderer Welten, die jener erste graRliche Blitz Ultimaten
Begreifens mit ihm identifiziert hatte. Langsam verstromten die Wellen der
Wesenheit eine Antwort, die verstandlich zu machen suchte, was einen
irdischen Geist nahezu uberforderte.

Alle Abstammungslinien von Wesen der endlichen Dimensionen, fuhren die
Wellen fort, und alle Wachstumsstufen jedes einzelnen dieser Wesen sind nur
die Manifestationen eines einzigen archetypischen und ewigen Wesens im All
auRRerhalb der Dimensionen. Jedes lokale Wesen—Sohn, Vater, GroRRvater und
so weiter — und jede individuelle Seinsstufe — Saugling, Kind, Junge, Mann —
stellt nur eine der, durch Winkelvariationen der schneidenden
Bewul3tseinsebene bedingten, unendlichen Phasen eben jener archetypischen
und ewigen Wesenheit dar. Randolph Carter in jedem Alter; Randolph Carter
und alle seine Vorfahren, die menschlichen und die nicht menschlichen, die
terrestrischen und die praterrestrischen —, sie alle waren nur Phasen eines
ewigen, Ultimaten »Carter« jenseits von Zeit und Raum -
Phantomprojektionen, einzig differenziert durch den Winkel, unter dem die
BewulStsemsebene den ewigen Archetypus jeweils gerade schnitt.

Die kleinste Veranderung des Winkels konnte den Gelehrten von heute in das
Kind von gestern verwandeln; konnte Randolph Carter in jenen Hexer Edmund
Carter verwandeln, der 1692 aus Salem in die Berge hinter Arkham floh, oder
in jenen Pickman Carter, der sich im Jahre 2169 merkwirdiger Mittel bedienen
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wurde, um die Mongolenhorden aus Australien zu vertreiben; konnte einen
menschlichen Carter in eine jener friihen Entitaten verwandeln, die im
urzeitlichen Hyperborea gehaust und den schwarzen Tsathoggua angebetet
hatten, nachdem er von Kythamil, dem Doppelplaneten, der einst den Arkturus
umkreiste, herbeigeflogen war, konnte einen irdischen Carter in einen
entfernten Urahn und zweifelhaft gestalteten Bewohner von Kythamil selbst
verwandeln, oder in eine noch entferntere Kreatur des transgalaktischen Stronti,
oder in ein vierdimensionales, gasférmiges Bewul3tsein in einem uralten
Raum-Zeit—Kontinuum, oder in ein Pflanzengehirn der Zukunft auf einem
dunklen, radioaktiven Kometen mit unbegreiflichem Orbit — und so fort im
endlos kosmischen Zyklus.

Die Archetypen, pulsten die Wellen weiter, sind die Bewohner des Ultimaten
Abgrunds, unermeflich und nur von raren Traumern der niedrigdimensionierten
Welten geahnt. Angefiihrt wurden sie von eben jener diese Informationen
ausstrahlenden Wesenheit . . . die wahrhaftig Carters eigener Archetyp war.
Carters und all seiner Vorfahren unersattlicher Hunger nach verbotenen
Geheimnissen war ein natirliches Ergebnis ihrer Abstammung von dem
Supremen Archetyp. Auf jeder Welt sind alle groRen Zauberer, alle groRen
Denker, und alle grof3en Kiinstler Facetten von Ihm.

Vor Ehrfurcht beinahe betdubt und mit einer Art schaurigen Entziicken huldigte
Randolph Carters Bewultsein jener transzendenten Entitat von der es
abstammte. Als die Wellen erneut aussetzen, sann er in der machtigen Stille,
dachte an seltsame Achtungsbezeigungen, seltsamere Fragen und noch
seltsamere Bitten. Sonderbare Vorstellungen durchstrémten im Widerstreit ein
von ungewohnten Einsichten und unvorhergesehenen Offenbarungen verwirrtes
Gehirn. Inm wurde klar, daB er, falls diese Offenbarungen tatsachlich der
Wabhrheit entsprachen, all diese unendlich weitentfernten Zeitalter und

Regionen des Universums, die er bislang nur aus Traumen gekannt hatte,
korperlich besuchen kdnnte, gebdte er nur Uber den Zauber, die Winkel seiner
Bewultseinsebene zu verandern. Und stand ihm dieser Zauber denn mit dem
Silberschlissel nicht zur Verfligung? Hatte er ihn nicht zuerst aus einem Mann
des Jahres 1928 in einen Jungen des Jahres 1883, und dann in etwas vdllig
aullerhalb der Zeit verwandelt? Trotz seiner momentanen und
augenscheinlichen Korperlosigkeit, wuldte er sonderbarerweise doch, daf’ er den
Schlissel noch immer bei sich trug.

Wahrend der noch anhaltenden Stille strahlte Randolph Carter die Gedanken
und Fragen aus, die ihn bestirmten. Er wuldte, daR er in diesem Ultimaten
Abgrund von jeder Facette seines Archetypus gleichweit entfernt war —
menschlich oder nichtmenschlich, terrestrisch oder extraterrestrisch, galaktisch
oder transgalaktisch; und er fieberte vor Neugier bezlglich seiner anderen
Seinsphasen — besonders jener zeitlich wie raumlich von einem irdischen 1928
am weitesten entfernten Phasen, oder solcher, die seine Traume ein Leben lang
hartnackigst heimgesucht hatten. Er fiihlte, daR ihn seine archetypische Entitat
durch eine Anderung seiner BewuRtseinsebene nach Belieben korperlich in jede
dieser vergangenen und fernen Lebensphasen schicken konnte, und trotz der
Wunder, die ihm widerfahren waren, brannte er auf das weitere Wunder,
leibhaftig jene grotesken und unglaublichen Schauplétze zu durchwandern, die
ihm die Visionen der Nacht fragmentarisch gezeigt hatten.
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Ohne bestimmte Absicht erbat er sich von der Erscheinung Zugang zu einer
triben, phantastischen Welt, deren finf vielfarbige Sonnen, fremde
Konstellationen, schwindelerregende schwarze Klippen, klauenbewehrte,
tapirschnauzige Bewohner, bizarre Metalltiirme, unerklarliche Tunnel und
kryptisch schwebende Zylinder immer und immer wieder in seinen Schlummer
eingedrungen waren. Diese Welt, das spurte er undeutlich, unterhielt im ganzen
faBlichen Raum die lebhaftesten Beziehungen zu anderen Welten; und er sehnte
sich danach, die Ansichten zu erforschen, deren Andeutungen er fllichtig
geschaut hatte, und danach, durch das All zu den noch entlegeneren Planeten
aufzubrechen, mit denen die klauenbewehrten und tapirschnauzigen Bewohner
Handel trieben. Fur Angst blieb keine Zeit. Wie an allen Wendepunkten seines
sonderbaren Lebens, so triumphierte auch diesmal die schiere kosmische
Neugier Uber alles andere.

Als die Wellen ihr ehrfurchteinflofR3endes Pulsieren wieder aussandten, wufdte
Carter, daB ihm seine fiirchterliche Bitte gewahrt war. Die Wesenheit erzahlte
ihm von den unermeRlichen Schliinden, die er durchqueren musse, von dem
unbekannten Fiinffach—Stem in einer ungeahnten Galaxis, um welchen die
fremde Welt rotiere, und von den verborgenen, wilthlenden Schrecken, gegen
die die klauenbewehrte, tapirschnauzige Rasse jener Welt unentwegt kampfe.
Sie erzahlte ihm auch, daf3 der Winkel seiner personlichen Bewultseinsebene
und der Winkel, in dem seine Bewultseinsebene zu den Raum—Zeit—Elementen
der gesuchten Welt stand, gleichzeitig gekippt werden mif3ten,um besagter
Welt die Carter—Facette zurtickzugeben, die dort geweilt hatte.

Die Wesenheit warnte ihn davor, keinesfalls seine Symbole zu vergessen, wolle
er diese entfernte und fremde Welt seiner Wahl jemals wieder verlassen, und
Carter strahlte eine ungeduldige Bestatigung zurtick; im Vertrauen darauf, daf3
der Silberschliissel — den er noch immer bei sich spirte und der, wie er wuf3te,
sowohl die Welt— wie BewulRtseinsebene gekippt hatte, als er ihn ins Jahr 1883
zurlickschleuderte — die gemeinten Symbole barg. Und nun da die Wesenheit
seine Ungeduld spuirte, signalisierte sie ihre Bereitschaft, den monstrosen jahen
Rucksturz herbeizufihren. Die Wellen brachen abrupt ab und es trat eine
momentane, mit namenloser und furchtbarer Erwartung gespannte Stille ein.

Dann hob ohne Warnung ein Geschwirr und Getrommel an, das zu einem
schrecklichen Gedonner schwoll. Wieder glaubte Carter der Fokus einer
immensen Energiekonzentration zu sein, die in dem nunmehr vertrauten
Rhythmus des AulRenraumes unertraglich schlug und hammerte und sengte, und
die er weder als die verdorrende Hitze eines flammenden Sterns noch als die
alles versteinernde Kalte des Ultimaten Abgrunds klassifizieren konnte. Jedem
Spektrum unseres Universums fremde Farbbander und Farbschleier spielten
und durchwoben und vermengten sich vor ihm, und er wurde sich einer
entsetzlichen Geschwindigkeit bewul3t. Er erhaschte einen flichtigen Blick
einer Gestalt, die allein auf einem umwolkten, am ehesten noch hexagonal zu
nennenden Thron safd ... *

Vi

Als der Hindu seine Geschichte unterbrach, bemerkte er, daf3 ihn de Marigny
und Phillips gefesselt beobachteten. Aspinwall gab vor, die Erzahlung zu
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ignorieren und blickte ostentativ auf die vor ihm liegenden Papiere. Das einem
fremden Rhythmus folgende Ticken der sargformigen Standuhr gewann eine
neue und omindse Bedeutung, wahrend sich die Schwaden aus den erstickten,
vernachlassigten DreifliBen zu phantastischen und unerklarlichen Formen
verwoben und zusammen mit den grotesken Figuren der im Luftzug
schwankenden Wandteppiche beunruhigende Muster bildeten. Der alte Neger,
der nach ihnen gesehen hatte, war verschwunden - vielleicht hatte ihn eine
wachsende Spannung aus dem Haus geschreckt. Ein beinah apologetisches
Zdgern hemmte den Sprecher, als er mit seiner merkwirdig angestrengten und
doch flieRenden Stimme fortfuhr.

»Es fiel Ihnen schwer, diese Erzahlung vom Abgrund zu glauben, sagte er,
»aber bei den greifbaren und materiellen Dingen, die Sie nun erwarten, wird es
Ihnen noch schwerer fallen. So sind unsere Gemiiter eben einmal. Wunder
erscheinen doppelt unglaublich, werden sie aus den vagen Regionen des
mdglichen Traums in die Dreidimensionalitat Gberfuhrt. Ich werde nicht
versuchen. lhnen viel zu berichten — das ware eine eigene und ganz andere
Geschichte. Ich will Ihnnen nur das erzéhlen, was Sie unbedingt wissen miissen.«

Carter hatte sich nach diesem finalen Wirbel eines fremdartigen und
polychromatischen Rhythmus in etwas wiedergefunden, das er sekundenlang
fur seinen alten, beharrlich wiederkehrenden Traum hielt. Er schritt, wie in so
vielen voraufgegangenen Néachten, unter der Glut eines vielfarbigen
Sonnenlichts inmitten von Scharen klauenbewehrter und tapirschnauziger
Wesen durch die StraBen eines Labyrinths aus unerklarlich geformten Metall,
und als er an sich herunterblickte, sah er, daR sein Kérper denen der anderen
glich — runzelig, teilweise geschuppt und im wesentlichen sonderbar insektoid
gegliedert, doch nicht ohne einen karikaturhaften Anklang an die menschliche
Gestalt. Der Silberschliissel befand sich noch immer in seinem Griff,
wenngleich ihn jetzt auch eine verderblich aussehende Klaue hielt.

Im nachsten Moment verschwand das Traumgeftihl, und er fuhlte sich eher wie
jemand, der gerade aus einem Traum erwacht war. Der ultimate Abgrund - die
Wesenheit — die sich Randolph Carter nennende Entitat einer absurden fremden
Rasse auf einer zuklnftigen, noch nicht geborenen Welt — einige dieser Dinge
gehdrten zu den Bestandteilen der bestandig wiederkehrenden Traume des
Zauberers Zkauba auf dem Planeten Yaddith. Sie waren zu hartnéckig — sie
behinderten ihn in seiner Pflicht, Zauberformeln zu weben, die die

furchterlichen Dholes in ihre Gruben bannten, und sie vermischten sich mit
seinen Erinnerungen an die Myriaden realer Welten, die er in
Lichtwellen—Hullen besucht hatte. Und jetzt schienen sie so quasi—real wie nie
zuvor. Dieser schwere, greifbare Silberschliissel in seiner rechten oberen Klaue,
das genaue Abbild eines, von dem ergetraumt hatte, verhiel3 nichts Gutes. Er
muf3te ruhen und nachdenken und die Tafelchen von Nhing um Rat fragen. Er
kletterte eine Metallwand in einer weniger belebten Stral3e hinauf, betrat seine
Unterkunft und néherte sich dem Gestell mit den Tafelchen.

Sieben-Tag-Fraktionen spéater kauerte Zkauba ehrflirchtig und halbverzweifelt
auf seinem Prisma, denn die Wahrheit hatte ihm neue und widerstreitende
Erinnerungsfolgen erdffnet. Nie wieder konnte er den Frieden geniel3en, ein
einziges Wesen zu sein. Fir alle Zeiten und alle Raume war er deren zwei:
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Zkauba, der Zauberer von Yaddith, den der Gedanke an das irdische Saugetier
Carter ekelte, das er sein wirde und gewesen war, sowie Randolph Carter aus
Boston von der Erde, der vor dem klauenbewehrten, tapirschnauzigen Ding
erschauderte, das er einst gewesen und zu dem er wieder geworden war.

Die auf Yaddith verbrachten Zeiteinheiten, so krachzte der Swami — dessen
angestrengte Stimme Zeichen von Erschopfung verriet, bilden eine Geschichte
fur sich, die sich nicht ohne Umschweife erzahlen laft. Dazu gehéren Reisen
nach Stronti, Mthura, Kath und anderen Welten der achtundzwanzig Galaxien,
die mittels der Lichtwellen—Hullen der Wesen von Yaddith zu erreichen waren,
und auch Reisen, die zuriick und vorwéarts durch Aonen von Zeiten fiihrten und
mit Hilfe des Silberschliissels sowie verschiedener anderer, den Zauberern von
Yaddith bekannter Symbole vollbracht wurden. Es gab gra3liche Kaémpfe mit
den bleichen, klebrigen Dholes in urzeitlichen Tunneln, die den Planeten wie
Waben durchzogen. Es gab ehrfurchtgebietende Sitzungen in Bibliotheken, wo
das Wissen zehntausender lebender und toter Welten angehauft war. Es gab
spannungsgeladene Unterredungen mit anderen Geistern von Yaddith, darunter
der des Erz—Uralten Buo. Zkauba vertraute niemand an, was seiner
Personlichkeit widerfahren war, doch wenn die Carter—Facette die Oberhand
besal, dann sann er wie rasend auf jedes nur erdenkliche Mittel, um zur Erde
und in menschliche Gestalt zuriickzukehren, und tbte mit den fremden, so
schlecht dazu geeigneten Kehlorganen die menschliche Sprache.

Die Carter—Facette hatte bald voller Entsetzen herausgefunden, dal3 der
Silberschliissel die Ruckkehr in menschliche Gestalt nicht bewirken konnte. Er
war, wie Carter zu spat aus Erinnerungen, Traumen und der Wissenschaft von
Yaddith folgerte, ein Erzeugnis aus Hyperborea auf der Erde, dem nur die
Macht Uber die personlichen BewulRtseinswinkel menschlicher Wesen
innewohnte. Andererseits vermochte er den planetarischen Winkel zu kippen,
und somit seinen Benutzer in unveranderter Gestalt nach Belieben durch die
Zeit zu senden. Es hatte eine zusatzliche Zauberformel gegeben, die ihn mit
unbegrenzten Kraften ausstattete, die ihm sonst mangelten; aber auch sie stellte
eine menschliche Entdeckung dar — die einer rAumlich unzuganglichen Region
vorbehalten blieb und von den Zauberern von Yaddith nicht wiederholt werden
konnte. Sie hatte auf dem unentzifferbaren Pergament in dem grafilich
geschnitzten Kasten mit dem Silberschliissel gestanden, und Carter bereute
bitter, es zurtickgelassen zu haben. Die jetzt unerreichbare Wesenheit des
Abgrunds hatte ihn ermahnt, seine Symbole nicht zu vergessen und zweifellos
geglaubt, er ware mit allen versehen.

Im Laufe der Zeit steigerte er seine Bemiihungen, sich der monstrésen
Kenntnisse von Yaddith zu bedienen, um einen Weg zurtick in den Abgrund
und zu der omnipotenten Entitat zu finden. Sein neues Wissen hatte ihm beim
Entziffern des Pergamentes sehr geholfen, doch unter den derzeitigen
Umstanden geriet ihm dieses Wissen einzig zum Hohn. Es gab jedoch auch
Zeiten, wo die Zkauba—Facette die Oberhand gewann, und wo er sich bemihte,
die widerstreitenden Carter—Erinnerungen zu tilgen, die ihn qualten.

So verstrichen lange Zeitrdume — unendlich langer, als es das menschliche
Gehirn zu erfassen imstande ist, denn die Wesen von Yaddith sterben erst nach
ausgedehnten Zyklen. Nach vielen hundert Umléaufen schien die Carter—Facette
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Uber die Zkauba—Facette zu siegen und verbrachte ungeheure Zeitspannen
damit, die raumliche und zeitliche Entfernung Yaddiths von der zukiinftigen
menschlichen Erde zu berechnen. Die Zahlenwerte waren bestiirzend -
unzahlbare Aonen von Lichtjahren — doch das unvordenkliche Wissen von
Yaddith erlaubte es Carter, solche Dinge zu begreifen. Er entwickelte die Kraft,
sich vorubergehend auf die Erde zu traumen und erfuhr vieles tber unseren
Planeten was ihm bislang véllig unbekannt gewesen war. Doch die so dringend
bendtigte Formel auf dem vergessenen Pergament vermochte er nicht zu
traumen.

Zuletzt entwarf er einen wilden Plan, um von Yaddith zu fliehen — es begann
damit, dafl3 er eine Droge fand, die die Zkauba—Facette in stdndigen Schlaf

versetzte, ohne jedoch das Wissen und die Erinnerungen Zkaubas auszuléschen.

Er glaubte, daf ihn seine Berechnungen eine Reise mit einer Lichtwellen—Hiuille
vollbringen lassen wiirden, wie sie noch kein Bewohner von Yaddith jemals
vollbracht hatte — eine korperliche Reise durch namenlose Aonen und
unglaubliche galaktische Bereiche ins Sonnensystem und zur Erde. Einmal dort,
wenn auch im Koérper eines klauenbewehrten und tapirschnauzigen Wesens,
ware er vielleicht irgendwie fahig, das mit seltsamen Hieroglyphen

beschriebene Pergament, das er bei Arkham im Wagen gelassen hatte, zu finden
und vollstéandig zu entschliisseln; und mit seiner Hilfe — und der des
Silberschlissels — seine normale terrestrische Gestalt wiederzuerlangen.

Er war den Gefahren dieses Versuchs gegeniber nicht blind. Er wul3te, dald
Yaddith, nachdem er den Planeten-Winkel auf die entsprechende Aone
ausgerichtet hatte (etwas was sich unmdglich wahrend eines Sturzes durch das
All ausfiihren lieR), eine tote, von triumphierenden Dholes beherrschte Welt
und seine Flucht in der Lichtwellen—Hiuille eine héchst zweifelhafte
Angelegenheit sein wiirde. Ebenso war er sich dariber klar, dafd er sich, wollte
er den aonenlangen Flug durch bodenlose Abgriinde lberleben, wie ein Adept
in Scheintod versetzen mufte. Er wu3te auch, dafd er sich — vorausgesetzt, seine
Reise gelang —gegen bakterielle und andere irdische, einem Kérper von
Yaddith schadliche Gegebenheiten immunisieren mufdte. Weiterhin galt es
einen Weg zu finden, auf der Erde so lange eine menschliche Gestalt
vorzutauschen, bis er das Pergament wieder an sich bringen, entziffern und
diese Gestalt wahrhaftig annehmen konnte. Andernfalls wiirde er vermutlich
entdeckt und von den Leuten aus Entsetzen Uber ein Ding, das es nicht geben
durfte, vernichtet. Und er bendtigte eine Handvoll Gold — das es auf Yaddith
gliicklicherweise gab —, um sich damit tber die Zeit der Suche hinwegzuhelfen.

Carters Plane reiften allmahlich heran. Er baute eine extrem widerstandsfahige
Lichtwellen—Hdlle, die der ungeheuren Zeit-Transition sowie dem

beispiellosen Flug durchs All standhalten wiirde. Er Uberpriifte samtliche
Berechnungen und sandte unablassig erdwarts gerichtete Traume aus, wobei er
sie so weit als moglich dem Jahr 1928 annédherte. Er praktizierte den Scheintod
mit erstaunlichem Erfolg. Er entdeckte genau das bakterielleAgens, das er
brauchte und errechnete die variierende Gravitationsbelastung, an die er sich
gewdhnen mufte. Kunstvoll schuf er eine Wachsmaske und lockersitzende
Kleidung, die es ihm erméglichten, unter den Menschen als menschliches
Wesen zu leben, und ersann einen doppelt méchtigen Zauberspruch, um die
Dholes in dem Moment zuriickzuhalten, da er von dem toten, schwarzen
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Yaddith der unfa3lichen Zukunft starten wirde. Er dachte auch daran, sich
einen groRen Bestand der auf der Erde nicht zu beschaffenden Droge
anzulegen, die die Zkauba—Facette so lange in Untatigkeit versetzen wiirde, bis
er den Kdrper von Yaddith abstreifen kénnte, und er vergalR auch nicht den fir
irdische Zwecke vorgesehenen, kleinen Goldvorrat.

Der Starttag war eine Zeit voller Zweifel und Furcht. Carter kletterte unter dem
Vorwand, eine Reise nach dem Dreifachstem Nython zu unternehmen, auf die
Plattform, auf der seine Hulle ruhte, und kroch in die Scheide aus glanzendem
Metall. Inm blieb gerade noch Platz, um das Ritual des Silberschlissels zu
vollfiihren, und als er dies tat, setzte er die Levitation seiner Huille langsam in
Gang. GraBliche Schmerzensqualen begleiteten das schauderhafte Gebrodel,
mit dem sich der Tag verfinsterte. Der Kosmos schien unverantwortlich zu
taumeln und in einem schwarzen Himmel tanzten die neuen Konstellationen.

Augenblicklich empfand Carter ein ungewohntes Gleichgewicht. Die Kélte der
interstellaren Schliinde nagte an der Aul3enseite seiner Hille, und er konnte
sehen, dal3 er frei im All schwebte — denn das Metallgebilde, von dem aus er
gestartet war, war schon vor Jahren zerfallen. Unter ihm eiterte der Boden vor
gigantischen Dholes; und eben als er hinabsah, richtete sich einer von ihnen
mehrere hundert Fu hoch auf und bedrohte ihn mit einem bleichen, klebrigen
Ende. Aber seine Zauberformeln wirkten, und im nachsten Augenblick stirzte
er unversehrt von Yaddith fort.

Vi

In jenem bizarren Raum in New Orleans, aus dem der alte schwarze Diener
instinktiv geflohen war, erklang die eigentimliche Stimme des Swami
Chandraputra immer heiserer. »Gentlemen, fuhr er fort, »ich erwarte von
Ihnen nicht, dal’ Sie diese Dinge glauben, ehe ich Ihnen einen besonderen
Beweis daflir vorgelegt habe. Nehmen Sie es solange als Mythos, wenn ich
Ihnen von den Tausenden von Lichtjahren — Abertausenden von Jahren — und
ungezahlten Billionen von Meilen erzahle, die Randolph Carter als namenlose,
fremde Entitat in einer diinnen elektron—aktivierten Metallhulle durch das All
wirbelte. Er plante die Dauer seines Scheintodes mit aul3erster Sorgfalt und
richtete es so ein, dal’ er nur wenige Jahre vor dem Zeitpunkt der Landung auf
der Erde, um das Jahr 1928 herum, endete.

Nie wird er sein Erwachen vergessen. Bedenken Sie, Gentlemen, daf} er vor
diesem aonenlangen Schlaf Tausende von irdischen Jahren bewul3t inmitten der
fremdartigen und schrecklichen Wunder von Yaddith gelebt hatte. Er spuirte das
graBliche Nagen der Kélte, das Ende bedrohlicher Traume und warf einen Blick
durch die Sichtluken der Hiille. Sterne, Ballungen, Nebel ringsum — und
schlieRlich zeigten ihre Umrisse eine gewisse Ahnlichkeit mit den
Konstellationen der Erde, die er kannte.

Eines Tages wird sein Einflug ins Sonnensystem vielleicht geschildert werden.
Er sah die Rander von Kynarth und Yuggoth, flog dicht am Neptun vorbei und
erkannte die hollischen weil3en Pilze, die ihn Giberséaten, erfuhr von den
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nahgeschauten Schleiern Jupiters ein unsagliches Geheimnis, erblickte den
Schrecken eines seiner Satelliten und starrte auf die zyklopischen Ruinen, die
die rétliche Scheibe des Mars tUberwuchern. Als die Erde naher kam, erschien
sie ihm als diinne Sichel, die beangstigend rasch wuchs. Er drosselte die
Geschwindigkeit, obwohl ihn das Geflihl nach Hause zu kommen dréngte,
keine Sekunde zu verlieren. Ich werde nicht versuchen, Ihnen die Geflihle zu
beschreiben, die mir Carter schilderte.

Zuletzt also schwebte Carter in den oberen Luftschichten der Erde und wartete
darauf, dal} das Tageslicht die westliche Hemisphare erhellte. Er wollte dort
landen, von wo er aufgebrochen war — bei der Schlangengrube in den Bergen
hinter Arkham, Wenn jemand von ihnen schon einmal lange von zu Hause fort
gewesen ist — und ich weil3, dal} dies auf einen zutrifft —, Uberlasse ich es Ihnen,
sich vorzustellen, wie der Anblick von New Englands welligem Higelland,
seiner groRBen Ulmen, knorrigen Obstgarten und alten Steinmauern auf ihn
gewirkt haben muR3.

Er landete mit der Dammerung auf der Wiese unterhalb des alten Carterschen
Anwesens, und empfand dankbar die Stille und Einsamkeit. Es war Herbst, wie
damals als er aufbrach, und der Duft der Berge legte sich wie Balsam auf seine
Seele. Er schaffte es, die Metallhiille den oberen Waldhang hinauf und in die
Schlangengrube zu ziehen, aber durch die mit Gestriipp zugewucherte Spalte,
die in die innere Hohle fiihrte, pal3te sie nicht. Hier verbarg er auch seinen
fremdartigen Korper unter der menschlichen Kleidung und der Wachsmaske.
Die Hiuille lieR er tber ein Jahr dort, bis gewisse Umstande ein neues Versteck
erforderlich machten.

Er ging nach Arkham - libte nebenbei seinem Korper die menschliche Haltung
und Behauptung gegen die terrestrische Schwerkraft ein —und tauschte seinen
Goldvorrat in Geld um. Er stellte auch einige Fragen — wozu er sich als ein nur
wenige Brocken Englisch sprechender Auslander ausgab — und erfuhr, daR man
das Jahr 1930 schrieb, er sein Ziel also nur um zwei Jahre verfehlt hatte.

Er befand sich natdrlich in einer scheufllichen Situation. Die Unfahigkeit, seine
Identitat zu beweisen, der Zwang, immer auf der Hut zu sein, gewisse
Emahrungsprobleme und die Notwendigkeit, die Droge zu konservieren, die
seine Zkauba—Facette in Schlaf versetzte, erlegten ihm ein schnelles Vorgehen
auf. Er begab sich nach Boston, mietete ein Zimmer im verfallenen West End,
wo er billig und unverdachtig wohnen konnte, und zog Erkundigungen tber
Randolph Carters Besitz— und Venndgensverhaltnisse ein. Damals erfuhr er,
wie eilig es Mr. Aspinwall hier hatte, das Vermdgen aufzuteilen, und wie tapfer
sich Mr. de Marigny und Mr. Phillips bemihten, es unangetastet zu bewahren.«

Der Hindu verneigte sich, doch sein dunkles, ruhiges und bartiges Gesicht blieb
ausdruckslos.

»Auf Umwegen, fuhr er fort, »besorgte sich Carter eine brauchbare Kopie des
fehlenden Pergamentes und begann, an seiner Entschliisselung zu arbeiten. Ich
bin froh, sagen zu kénnen, daR ich ihm bei all dem helfen konnte — denn er
wandte sich friihzeitig an mich und bekam durch meine Vermittlung Kontakte

zu Mystikern in aller Welt. Ich lebte mit ihm in Boston ; — in einem elenden
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Loch in Chambers Street. Was das Pergament | betrifft — so helfe ich Mr. de
Marigny mit Vergniigen aus der Verlegenheit. Ihm lassen Sie mich sagen, daf3
die Sprache jener Hieroglyphen nicht Naacal, sondern R'lyehisch ist, das vor
ungezahlten Zeitaltern von Cthulhus Brut auf die Erde gebracht wurde.
Natiirlich liegt uns eine Ubersetzung vor — Jahrmillionen friiher existierte ein
hyperboréisches Original im vorzeitlichen Dialekt von Tsath-yo.

Die Entzifferung gestaltete sich schwieriger, als Carter angenommen hatte, aber
er verlor zu keinem Zeitpunkt die Hoffnung. Zu Beginn dieses Jahres verhalf
ihm ein aus Nepal importiertes Buch zu groRen Fortschritten, und es steht aufRer
Frage, daf’ er bald am Ziel sein wird. Unglticklicherweise ist ihm jedoch eine
Schwierigkeit erwachsen — die fremde Droge, die die Zkauba—Facette in Schlaf
versetzt, ging zur Neige. Doch diese Kalamitat erweist sich nicht als so
folgenschwer wie beflirchtet. Carters Personlichkeit beherrscht den Korper
mehr und mehr, und gewinnt Zkauba einmal die Oberhand - ein Zustand, der
immer kiirzer dauert, und jetzt nur noch eintritt, wenn er durch eine
ungewohnliche Erregung hervorgerufen wird —, so ist er meistens zu verstort,
um etwas von dem zu vernichten, was Carter erreicht hat. Er kann die
Metallhtille, die ihn nach Yaddith zuriickbringen wiirde, nicht finden, denn
nachdem es ihm einmal fast gelungen wére, brachte sie Carter zu einer Zeit in
ein neues Versteck, da die Zkauba—Facette fest schlief. Der einzige Schaden,
den sie angerichtet hat, besteht darin, einige Leute erschreckt, und unter den
Polen und Litauern von Bostons West End gewisse alptraumhafte Gerlichte in
Umlauf gesetzt zu haben. Bis jetzt hat sie die von der Carter—Facette sorgfaltig
praparierte Verkleidung nicht beschadigt, obwohl sie sie manchmal abwirft, so
daR sie teilweise wieder ersetzt werden mul3. Ich habe gesehen, was sich
dahinter verbirgt und es ist ein unguter Anblick.

Vor einem Monat las Carter die Ankiindigung dieses Treffens, und wuf3te, daf3
Eile geboten war, wollte er seinen Besitz retten. Er konnte nicht warten, bis er
das Pergament entziffert und wieder menschliche Gestalt angenommen hatte.
Folglich betraute er mich mit der Wahrnehmung seiner Interessen.

Gentlemen, ich sage lhnen hiermit, da Randolph Carter nicht tot ist; er
befindet sich vortibergehend in einem anomalen Zustand, wird aber
allerspatestens in zwei bis drei Monaten in gemalfer Gestalt erscheinen kénnen,
um die Ubergabe seines Besitzes zu fordern. Dies vermag ich notigenfalls zu
beweisen. Deshalb bitte ich Sie, diese Versammlung auf unbestimmte Zeit zu
vertagen.«

VIii

De Marigny und Phillips starrten den Hindu wie hypnotisiert an, wahrend
Aspinwall aufgebracht schnaubte. Der Widerwille des alten Anwalts war jetzt

in offene Wut umgeschlagen, und seine apoplektisch geaderte Faust krachte auf
den Tisch. Als er sprach, klang es wie ein Bellen .

»Wie lange soll dieser Schwachsinn denn noch dauern? Ich habe diesem
Verriickten — diesem Betrliger — eine Stunde lang zugehort, und jetzt besitzt er
die verdammte Unverschamtheit zu behaupten, daf3 Randolph Carter lebt — und
uns zu bitten, die Vermogensregelung ohne ersichtlichen Grund zu verschieben!
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Warum schmeifRen Sie den Schurken nicht einfach hinaus, de Marigny? Oder
wollen Sie etwa, dal wir alle zur Zielscheibe eines Scharlatans oder Idioten
werden?«

De Marigny hob ruhig die Hand und meinte sanft: »Wir wollen in aller Ruhe
und Klarheit einmal Gberlegen. Dies war eine héchst eigenartige Geschichte,
und einiges davon scheint mir, als nicht gerade unerfahrenem Mystiker, alles
andere als unmoglich. AuRerdem habe ich seit dem Jahr 1930 von dem Swami
etliche Briefe erhalten, die mit seinem Bericht tibereinstimmen.«

Als er innehielt, wagte der alte Mr. Phillips zu sagen: »Swami Chandraputra
sprach von Beweisen. Auch ich erkenne in seiner Geschichte manches, was von
Bedeutung ist, und habe selbst wahrend der vergangenen zwei Jahre viele, diese
Geschichte bestéatigende Briefe von Swami bekommen; doch einige dieser
Behauptungen sind auf3erst extrem. Gibt es denn nichts Greifbares, das sich
vorweisen lieRe?«

Schliel3lich gab der unbeweglich blickende Swami schleppend und heiser
Antwort, und als er sprach, zog er aus seinem schlotternden Mantel einen
Gegenstand.

»Es hat zwar keiner von lhnen jemals den Silberschlissel selbst gesehen, doch
Mr. de Marigny und Mr. Phillips kennen Photogra—phien davon. Kommt lhnen
das hier bekannt vor?«

Seine groRRe, weiBbehandschuhte Hand legte linkisch einen schweren,
angelaufenen Silberschlissel auf den Tisch — beinahe flnf Zoll lang, von
unbekannter und mehr als exotischer Machart und mit den allerbizarrsten
Hieroglyphen bedeckt. De Marigny und Phillips rangen nach Luft.»Das ist erl«
rief de Marigny. »Die Kamera ltigt nicht. Ich irre mich nicht!«

Doch Aspinwall hatte bereits eine Antwort abgefeuert.

»Dummkopfe! Was beweist das? Wenn das wirklich der Schliissel ist, der
meinem Cousin gehdrte, mul3 uns dieser Fremde hier— dieser verdammte
Nigger — erklaren, wo er ihn her hat! Randolph Carter verschwand vor vier
Jahren mit dem Schliissel. Woher wissen wir, dal3 er nicht ausgeraubt und
ermordet wurde? Er selbst war schon halb verriickt und unterhielt Beziehungen
zu noch verrickteren Leuten.

Paf auf, Nigger, — wie kommst du zu dem Schliissel? Hast Randolph Carter
wohl abgemurkst, was?«

Die unnormal gelassene Miene des Swami veranderte sich nicht, doch die
fernen, irislosen, schwarzen Auen dahinter gliihten beangstigend. Er sprach mit
erheblicher Mihe.

»Bitte nehmen Sie sich zusammen Mr. Aspinwall. Ich kénnte noch einen
anderen Beweis anflihren, doch die Wirkung hiervon ware fir alle Beteiligten
hdchst unerfreulich. Bleiben wir doch verniinftig. Ich habe hier einige
Schriftstlicke, die eindeutig nach 1930 und in Randolph Carters

130



unverwechselbarer Schrift abgefal3t sind.«

Unbeholfen zog er ein langliches Kuvert aus seinem losesitzenden Mantel und
reichte es dem geifernden Anwalt, wahrend ihm de Marigny und Phillips mit
chaotischen Gedanken und dem aufsteigenden Geftihl eines Ubernatirlichen
Wunders zusahen.

»Die Handschrift ist naturlich nahezu unleserlich — Sie sollten aber bedenken,
daR Randolph Carter jetzt nicht die geeigneten Hande besitzt, um menschliche
Zeichen zu schreiben.«

Aspinwall Uberflog die Papiere und wirkte sichtlich verstort, was ihn aber nicht
zur Anderung seines Benehmens veranlaf3te. Der Raum was spannungsgeladen
und erfiillt von namenloser Furcht, und in den Ohren von de Marigny und
Phillips klang der fremdartige Rhythmus der sargférmigen Standuhr ungemein
diabolisch, wovon der Anwalt jedoch véllig unberihrt blieb.

Aspinwall ergriff erneut das Wort. »Das sieht nach geschickten Falschungen
aus. Sind sie echt, kann das bedeuten, dal3 sich Randolph Carter in der Gewalt
von Leuten befindet, die nichts Gutes im Schilde fihren. Da gibt es nur eines —
diesen Betriiger hinter Schlo und Riegel bringen. Rufen Sie doch bitte die
Polizei an, de Marigny, ja?«Dampfe der DreifliRe vollfihrten mit den
schwankenden Wandteppichen einen Totentanz. Der halberstickte Anwalt
durchbrach das Schweigen.

»Niemals, du Schwindler — mir jagst du keine Angst ein! Du wirst schon deine
Grinde haben, die Maske aufzubehalten. Vielleicht wiirden wir dich ja
erkennen. Runter damit — «

Als Aspinwalls Arm vorschnellte, packte der Swami die Hand mit einem seiner
plumpen, behandschuhten GliedmaRen, und der Anwalt stiel3 einen
sonderbaren, halbverblifften Schmerzensschrei aus. De Marigny stiirzte auf die
beiden zu, blieb aber verwirrt stehen, als sich der Protestruf des scheinbaren
Hindu in ein ganzlich unerklarliches Rasseln und Summen verwandelte.
Aspinwalls hochrotes Gesicht war witend, und mit seiner freien Hand fuhr er
erneut auf den buschigen Bart seines Gegners los. Diesmal gelang es ihm
zuzufassen, und mit einem heftigen Ruck léste sich das ganze wachserne
Antlitz vom Turban und hing in der apoplektischen Faust des Anwalts.

Als dies geschah, gab Aspinwall ein furchtbares, gurgelndes Stéhnen von sich,
und Phillips und de Marigny sahen wie sich sein Gesicht unter einem Anfall
baren Grauens verzerrte, wie sie es wilder, tiefer und graRlicher nie zuvor auf
einem menschlichen Gesicht geschaut hatten. Der scheinbare Swami hatte
inzwischen Aspinwalls andere Hand losgelassen, stand nun wie betaubt da und
erzeugte eigenartige, summende Gerausche. Dann sank die beturbante Gestalt
in eine kaum mehr menschliche Haltung zusammen und begann neugierig und
fasziniert anf die sargférmige Standuhr zuzuschlurfen, die ihren kosmischen
und abnorimen Rhythmus schlug. Sein jetzt unbedecktes Gesicht war
abgewandt, und de Marigny und Phillips konnten nicht sehen, was die Tat des
Anwalts enthdllt hatte. Dann richtete sich ihre Aufmerksamkeit wieder auf
Aspinwall, der schwerfallig zu Boden sank. Der Zauber war gebrochen - doch
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als sie den alten Mann erreichten, war er tot.

Als sich de Marigny rasch zu dem davonschlurfenden Swami umwandte, sah er,
wie einer der grof3en, weilen Handschuhe schlaff von einem baumelnden Arm
rutschte. Die Weihrauchschwaden wogten dicht, und alles was sich von der
entbléRten Hand erkennen liel3, war etwas Langes und Schwarzes. Ehe der
Kreole die zuriickweichende Gestalt erreichen konnte, legte ihm der alte Mr.
Phillips die Hand auf die Schuler und hielt ihn auf.»Nicht!« flisterte er. »Wer
weif3, womit wir es zu tun haben. Sie wissen doch, die andere Facette — Zkauba,
der Zauberer von Yaddith . . .«

Die beturbante Figur stand jetzt vor der abnormen Uhr, und die Beobachter
sahen durch die dicken Dampfe, wie eine verschwommene, schwarze Klaue mit
der hohen hieroglyphenbedeckten Tir hantierte. Ein eigentiimlich klickendes
Gerausch begleitete diesen Vorgang. Dann betrat die Gestalt das sargférmige
Gehause und zog die Tur hinter sich zu.

De Marigny liel3 sich nicht langer zurlickhalten, doch als er die Standuhr
offnete, da war sie leer. Das abnorme Ticken ging weiter, schlug den dunklen,
kosmischen Rhythmus der allen mystischen Toréffnungen zugrunde liegt. Der
zu Boden gefallene groR3e, weille Handschuh und der tote Mann, dessen Hand
eine bartige Maske umklammert hielt, gaben keine Geheimnisse mehr preis.

Seitdem ist ein Jahr vergangen, und man hat von Randolph Carter nichts gehort.
Seine Vermogensangelegenheiten sind noch immer nicht geregelt. Unter der
Bostoner Adresse, die ein gewisser »Swami Chandraputra« in den Jahren
1930-31-32 bei Anfragen an verschiedene Mystiker angab, wohnte tatsachlich
ein sonderbarer Hindu, der jedoch kurze Zeit vor dem Termin der
Versammlung in New Orleans verschwand und seither nie wieder aufgetaucht
ist. Er soll ein dunkles, ausdrucksloses und bartiges Gesicht gehabt haben, und
sein Venmeter meint, die schwarzbraunliche Maske — die ihm pflichtgemar
prasentiert wurde — sahe ihm recht &hnlich. Er hat andererseits nie in dem
Verdacht gestanden, etwas mit den alptraumhaften Erscheinungen zu tun zu
haben, von denen die ansassigen Slawen munkelten. Die Berge hinter Arkham
wurden nach der »Metallhiille« durchforscht, aber nie ist etwas Derartiges
gefunden worden. Immerhin erinnert sich ein Angestellter der First National
Bank in Arkham an einen turbantragenden Mann, der im Oktober 1930 einen
Klumpen puren Goldes in Geld umtauschte.

De Marigny und Phillips wissen nicht so recht, was sie von der Sache halten
sollen. Was war denn schliefRlich bewiesen? Da war eine Geschichte. Da war
ein Schlissel, der nach den Photographien, die Carter 1928 grof3ziigig
verschickt hatte, gefalscht worden sein konnte. Da waren Schriftstlicke — alles
zweifelhaft. Da war ein maskierter Fremder, aber wer von den jetzt Lebenden
hatte hinter die Maske gebiickt? Angesichts der Spannung und der
Weihrauchschwaden konnte das Verschwinden in der Standuhr sehr leicht eine
Doppelhalluzination gewesen sein. Hindus verstehen viel vom Hypnotismus.
Der Verstand stempelt den »Swami« als einen Kriminellen ab, der auf Carters
Vermogen aus war. Doch die Autopsie erbrachte, daf3 Aspinwall an einem
Schock starb. War es ausschlieRRlich Wut, die ihn hervorrief? Und manche
Dinge in dieser Geschichte . . .
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In einem weiten Raum, der mit sonderbar gemusterten Wandbehangen
ausgekleidet und von den Dampfen indischen Weihrauchharzes erfillt ist, sitzt
Etienne-Laurent de Marigny oft und lauscht mit unbestimmten Gefiihlen dem
abnormen Rhythmus jener hieroglyphenuibersaten, sargférmigen Standuhr.
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