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Ken Problem fur diedrea ???

Halo, Freunde! Wir haben etwas gegen Lange-
weile. Ihr auch? Dann verstehen wir uns. Frelich
gibt es magere Zeiten fir uns Detektive: Weit
und breit kein Fdl in Sicht, niemand braucht
unsere Hilfe (aulRer Tante Mathilda*). Aber
Langeweile ist fur uns kein Problem, denn wir
haben nicht nur etwas dagegen - wir unternehmen
auch etwas dagegen.

Wir tranieren namlich! Wir trainieren Beobachtungs- und
Kombinationsgabe, Findigkeit und logisches Zuordnen, auf
der Hut sein vor tuckischen Denkfdlen und einfalsreiches
Angehen (notfalls Umgehen) von Schwierigkeiten. Also: Wir
trainieren unser Gehirn, wir kniffein und knobeln. Macht ihr
mit? lhr findet hier jede Menge Résd mit Zahlen,
Buchstaben, Wortern, Codes, Symbolen und Bildern aus der
Welt der drei 272, Ihr kdnnt es uns auch ruhig nachmachen und
selbst knifflige Knobeleien fir eure Freunde ersinnen. Wie
man das angtellt, dazu findet ihr ab und zu enen Hinwes be
den Losungen hinten im Buch. AulRerdem gibt es zweima eine
richtig grof3e Aufgabe, an der ihr euer Taent zum RétsellGsen
wirklich erproben und hoffentlich beweisen kénnt - zwei sehr
spannende Erzéhlungen, die von unserem grof3en Freund
Alfred Hitchcock stammen und spezidl fur Junior-Detektive
zum Mitraten geschrieben wurden. Viel Spald und viel Erfolg
beim Suchen nach der richtigen Losung!

Justus, Bob und Peter

* Kennt jemand etwa Tante Mathilda noch nicht? Abhilfe: Die Hitchcock-Blcher tber
die drei ??? lesen! Mehr als 30 Bande sind zu haben. Im Ubrigen: Wenn Tante
Mathilda uns wirklich braucht, sind wir zur Stelle — klarer Fal! Nicht dal3ihr euchnun
dauernd auf uns beruft und ganz dringende Kniffel- und Knobelarbeiten vorschiitzt,
wenn die Uber euch gebietenden Respektgpersonen ernsthaft nach einem
ausdauernden Geschirrberg-Spiiler, blitzschnellen Eilboten zum Postamt oder
nervenstarken Babysitter verlangen...



Der Schrottplatz
wird zum Labyrinth

Auf verschlungenen, manchmal auch in Sackgassen endenden
Pfaden fuhrt der Weg durch das Schrott- und Trodellager von
Onkd Titus und Tante Mathilda. Das Zid fir eingeweihte
Besucher der drei ?7?? ist meist die »Zentralex, der ausgediente,
bestens verdgeckte Campinganhdnger, in dem sch
Detektivbiro, Labor und Dunkekammer befinden. Findest du
dich auch zurecht, wenn du zur Zentrale willst?
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Das »photogr aphische«
Gedachtnis

Eine Speziditdt des Ersten Detektivsl Auch du kannst es
tranieren. Onkel Titus war mit dem grofen Lastwagen auf
Einkaufstour und brachte eine Ladung Trédel mit, darunter auch
das hier dargestellte Kunterbunt (genauer gesagt: 10
Gegenstande). Prage dir das Bild 20 Sekunden lang ein. Hast
du nun einen zuverlassigen Uberblick, genau wie Onkd Titus
und Justus? Bléattere um und zahle auf, was dir im Gedachtnis

blieb.




Was konntest du dir einpragen?

Zdhle jetzt dl die Dinge auf, die du dir merken konntest.
Bitte nicht schummeln! Nicht nochmals zurtickbl dttern!

1

2.

8.

9.

10.

So, nun kannst du vergleichen. Die Punktwertung? 9-10:
hervorragend; 7-8: beachtlich; 5-6: noch befriedigend;
weniger as 5: schulungsbedirftig!
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Ratselhaftes Kunstwer k

Ein Sammler hatte sich an »moderner Kunst« sattgesehen, und
s0 landete diese gut erhatene Graphik beim Trodler. Onkel
Titus, Tante Mathilda und Justus fragen sich, ob sich wohl
nochmas en kunstliebender Kéufer dafir begeistern wird.
Justus hat nebenbel noch etwas bemerkt: Auf dem Bild mit
dem sparsamen Linienmuster befinden sich Dreiecke zu
Dutzenden! Der Erste Detektiv entdeckt se ale und kommt
auf die Gesamtzahl... Na? Zéhlst du auch mal?
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Wer hat gelogen?

Diedrei ??? sind zur Grillparty bei Mr. Harold Simmons eingela-
den. Mr. Smmonsigt in ganz Stidkaifornien as Sammler atégyp-
tischer Kunst bekannt und bewohnt eine grof3e Villa an der Pazi-
fikkiste. Kurz nach Sonnenuntergang fallt dem Gastgeber auf,

dal3 sich funf Gaste seit mehr as einer halben Stunde nicht mehr
auf der Terrasse aufhalten, sondern im Haus sein miissen. Sonder-
bar! Er geht nach dem Rechten sehen - und mul’ feststellen, dal3
jemand sein Arbeitszimmer ketreten und aus einer Vitrine einen
wertvollen Armreif aus der Zeit des Pharaos Tutenchamun ge-
stohlen hat.

Mr. Simmons mdchte nicht gleich die Polizel einschalten und zieht
statt dessen die drei ??? zu Rate. Justus befragt jeden der flnf

Verdéchtigen danach, wo er beziehungsweise sie sich in der ver-
gangenen halben Stunde aufgehalten und was er beziehungsweise
sie getan hat. Er erhdlt die folgenden Auskiinfte:

Andy: Ich habe mir enen Fernsehfilm
angesehen.

Britta: Ich setzte mich
ins Wohnzimmer

und sah mir den
wundervollen
Sonnenuntergang an.

Charlie Ich war in der Kiche und machte
mir einen Kaffee.



Donna: Ich horte im Muskzimmer Platten
und schaute zu, wie die Sonne unterging.

Als Justus die Antworten vernommen hat, ist ihm sofort klar, dal3
eine der funf Personen nicht die Wahrheit sagte. Kommst du dar-
auf, wer das war? Der Grundrif3 des Hauses gibt dir Anhalts-
punkte fir die Lésung der Aufgabe.
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Der magische Kreis

Justus, Bob und Peter sehen sich manchma zu Ermittlungen an
seltsamen Orten veranlaldt, die einem schon vom Namen her
nicht geheuer snd... Doch mutig verfolgen se ihr Zid und
ergrinden die Geheimnisse jener unheimlichen Schauplétze.
Ebenso methodisch, zidstrebig und unbeirt muf® du hier
dreima im Krese herumgehen, um diessm magischen
Buchstaben-Kres saein  Geheimnis, namlich dre  solch
gespenstischer  Ortsbezeichnungen zu entlocken. Zahle nach
dem Zeichen ??? drel Buchstaben ab: eins, zwei, drel - hdt!
Hier bei »drei« beginne zu buchstabieren. Nicht ablenken
lassen und immer ringsherum stur weiterzéhlen: »eins, zwe,
drei - eins zwe, drei...

— | T -

Bei richtiger Losung bekommst du eine dreifach phantastische
Kulisse zusammen, wovon dir die Zeichnung im Kreis eine ldee
vermittelt. Trage deine Ermittlungen hier ein:
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Bob als Augenzeuge

Bob steht in Rocky Beach am Bankschater - und genau in
diessm Augenblick heit es. »Das ist ein Ubefdll« Der
Bankrauber, der auf solche Weise dreist Kasse macht, hat sich
mit einem Ubers Gesicht gezogenen Strumpf maskiert, aber Bob
kann der Polizei enige deutliche Hinweise zur Beschreibung
des Téters geben. Nach Bobs Angaben zeichnet ein Polizist die
untenstehenden  Skizzen. Koénntest du den Bankrduber
aufgrund dieser gezeichneten Hinweise erkennen? Sieh dir
die Bilder genau an und blé&ttere dann um.




Woist der Bankrauber?

Auf seiner Flucht kommt der Téter adlerdings nicht weit.
Potzlich findet e sich inmitten ener dichtgedréngten
Menschenmenge. Am Stralenrand haben sich Scharen von
Zuschauern eingefunden, die sich einen Festzug anschauen
wollen. Sieh dir die Leute, die da stehen, genau an. Kannst du
den Mann herausfinden, der in die Bank eingebrochen war?







Der Dieb war nicht schlau genug

Eine Serie von Diebstdhlen im Einkaufszentrum von Rocky
Beach beunruhigt die Geschéftdeute. Die drel ?7?? helfen der
Polizel, nach den Téen zu fahnden, die im vergangenen
Monat in jeder Woche einen anderen Laden heimgesucht
haben. Justus beschattet gerade einen Mann, der auf
verdachtige Weise bei den Laden herumlungert. Der Bursche
will wohl mit eéinem Komplizen Kontakt aufnehmen? Plétzlich
[a% er, nervis geworden, ein zusammengeknilltes Stiick
Papier fallen und taucht im Gedrange unter.

Justus hebt das Pepier auf und entdeckt darauf ein
Buchstabenrétsel. Ist das wirklich nur ein Rétsel? Nachdem
Justus sich einige Minuten lang damit befal® hat, geht er zur
Polizei. »Herr Kommissar«, berichtet Justus, »ich glaube,
dieses Réatsedl soll eine verschliissdte Mittellung an Mitglieder
der Diebesbande sein. Es enthdt ndmlich einen Hinwels auf den
geplanten né&chsten Diebstahl und auf die Waren, die entwendet
werden sollen« Mit Spirsnn und Kombinationsgabe fand
Justus den Schlissdl zu seinem konkreten Verdacht. Dir kann
das mit einer kleinen Hilfe auch gelingen. Im Rétsel verstecken
sich die Namen der 20 Pflanzen, die unten aufgefiihrt sind. Sie
konnen quer, aufwarts, abwarts und schrég verlaufen.
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Umrahme jeden Namen, den du gefunden hast.

Wenn du dle 20 Bezeichnungen entdeckt und
gekennzeichnet hast, ergeben die restlichen Buchstaben,
fortlaufend von oben nach unten zellenweise gelesen, den
Hinweis auf den geplanten Raubzug.

K TS BPORTI KHAU
S ARIT T CHAULIRD S
VNS STITPRTIMETLE E
R NTTU LTI KU RE S § E
EEUNANEZETIOTI S
A S LCTNHIRIRNLA
KWPEAETINGNE R
EE E I NL EE F E UW
L I L T EKAZSDNTIL S
EDEIRTCEIBNAHML
I EL EZH1TWEUE I
MAHNNULEZETTILT
Suche diese Pflanzen: KASTANIE PLATANE
AKELHE KLEE PRIMEL
BIRKE KRESSE SONNENHUT
EFEU LIANE TANNE
EICHE LILIE TULPE
HECKENROSE LINDE ULME

IRIS NELKE WEIDE
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Irrfahrt im Rolls-Royce

Wenn du mit den Abenteuern der drel ??? vertraut big,
erinnerst du dich sicherlich: Justus war der Hauptgewinn in
einem Preisratse  zugefalen, ndmlich Frefahrten in einem
Ralls-Royce mit Chauffeur Morton. Als die drei ??7? einmal -
es ist Freitag der Dreizehntel — zum Schrottplaiz fahren
wollen, entwickelt sch das Unternehmen zur reinsten Irrfahrt
mit Hindernissen. Findest du den Weg, auf dem Justus, Bob
und Peter ans Ziel kommen?

g

| Jones —> |
SCHROTTPLATZ



—

[60F 1 5CEH

Nachricht fur Peter

Weas tut sich nur in den Bergen bei Rocky Beach? Offenbar
spukt es dort. Unheimliche Lichter flackern nachts aus dem
Gebiet bel den Fesenhthlen heriber. Die drei ??7?
beschlielen, die Gegend und ewaige Vorkommnisse
sorgfatig zu beobachten. Peter sollte sich bel Sonnenuntergang
mit Justus und Bob dort treffen, doch ds er ankommt, ist von
den beiden Freunden nichts zu sehen. Statt dessen findet Peter
eine verschlissdte Nachricht, die auf einen Dornenzweig
gespieldt ist.

Den Klatext ermittedst du, indem du dle Buchstaben
ausstreichst, die hintereinander gelesen die Worte DIE DREI
DETEKTIVE ergeben, und zwar zeilenweise von oben nach
unten. Aus den verbleilbenden Buchstaben ergibt sich der Text
der Nachricht an Peter.

21



Nun hat Alfred Hitchcock das Wort - hier eine
Geschichte, in der sich ein ziemlich kompliziertes
Rétsel zum Begriff »Zeit« verbirgt. Schrittweisewird
Alfred Hitchcock dich zu wichtigen Folgerungen
hinlenken und auf Anrhatspunkte aufmerksam
machen. Du bist aso aufgefordert, Detektiv zu
spielen und bei der Aufklérung zu helfen.

Das Ratsel der sieben ver drehten
Uhren

Mr. Peter Perkins, der Rétselonkel von der Redaktion der Wo-
chenendbeilage, blieb wie geléhmt stehen: Das Geheul, dasihmin
den Ohren gellte, war so schaurig und kam so unerwartet, dal der
leichtfuRige kleine Herr den Goldknauf seines Spazierstocks fe-
ster packte, bevor er sich umwandte. Im Dammerlicht des spéten
Oktobertages sah er zu seinem Entsetzen ein bleiches Knochenge-
rippe, das nach ihm griff, wahrend eine Fledermaus an seinem Ge-
sicht vortberhuschte und ein Wolf sich zum Sprung duckte.

Weil3 der Himmel —diese Stuation klingt einwenig
N\ unwahrscheinlich, wie? Im Vertrauen gesagt: Eine
% | solche Szeneist beim Fernsehen als Hol zhammer-
i Gag bekannt. Die Bezeichnung spricht, meineich,
fur sich selbst. Umdie Situation zu kl&ren, werden
wir uns nun die Beweglichkeit der Zeit, vonder ich
eben sprach, zunutze machen und die Uhrzeiger
um genau eine Minute zur tickdrehen.




Peter Perkins spazierte in Atlantic Beach die Strandpromenade
entlang. Sein Mantel mit den Samtaufschldgen war bis obenhin zu-
geknopft; auf den silbrigen Locken thronte eine Melone. Es war
dammrig, und niemand auler ihm war unterwegs. Der
Vergnigungspark, der sich an der Uferstral’e des Stadtchens
breitmachte, lag ill und verlassen, nur von den fllUsternden
Schemen der langst davongezogenen Karussall- und Budenbe-
sitzer bevolkert. In Wahrheit waren diese flisternden Schemen
nur Blétter, doch der kleine Rétselredakteur hatte eine lebhafte
Phantasie.

An Sommerabenden in der Dammerung war Atlantic Beach ein
Lichtermeer. Es hallte wider vom Gel&chter der dichtgedrangten
Menge, dem Donnergettse der Achterbahn, dem Pang-Pang-
Pang der Schieffbuden. So hatte es Peter Perkins, der dicht beim
Rummel platz wohnte, am liebsten.

Heute abend aber lag Uber dem Platz eine merkwurdige Verlas-
senheit. Zu PetersLinken rollte die Brandung des Atlantiks tosend
an den Strand. Vor ihm verlor sich der Gehsteig in der Dusternis
wie en hdlzerner Pfad ins Nichts. Zu seiner Rechten ragte das
Gerust der Achterbahn wie das Skelett eines gewaltigen Dinosau-
riersgen Himmel, und das Riesenrad war ein kreisférmiges Unge-
tlm, das gleich losrallen und ihn zermalmen konnte. Um sich von
diesr sonderbaren Stimmung  loszureifRen,  schritt  der
Rétselredakteur kraftiger aus. Er wollte zwanzig Minuten Spazie-
rengehen und dann zur Atlantic-Stral3e zurtickkehren, einen Hau-
serblock vom Ufer entfernt, um seinen alten Freund Fritz Sandor
zu besuchen, der eine Uhrmacherwerkstatt betrieb und ebenfalls
ein begeisterter Ratsalfreund war. An einem Abend in jeder Wo-
che knobelten sie zusammen Rétsel aus.

Peter Perkinswar erst wenige Schritte gegangen, alsein langgezo-
gener, jammervoller Klagdaut an sein Ohr drang. Er fuhr
herum. Und da, im matten Zwidlicht, sah er ein Gerippe, dasnach
ihm griff, eine vortiberhuschende Federmaus und einen Wolf, der
sich sprungbereit die Lefzen leckte Zwar waren die
furchteinfloRenden Geschopfe nur auf die Bretterwand eines
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grofen Gebaudes gemalt, aber diese Feststellung heiterte Peter
Perkins nicht Uberméldig auf. Er befand sich vor dem »Haus der
Schrecken« mit  dem Reklamedogan »FUr  vorzeitiges
Ergrauen Ubernehmen wir keine Haftung«. Die ganze
Gebdudefront war mit einer Auswahl nervenstrapazierender
Darstellungen der unterhaltsamen Uberraschungen bemalt, die
einen im Innern erwarteten. Im Dammerlicht, nur undeutlich
zu erkennen, schienen sie so greifbar, dal3 sie Unbehagen
verursachten. Da ertonte das jammerliche Klagen von neuem.
Es kam zweifellos aus dem »Haus der Schrecken«. Irgendwie
hatte sich ein Hundchen in den Bau verirrt und sal3 nun in der
Fale. Peter zbgerte. Die Vernunft gebot, die Polizei zu rufen.
Aber das néchste Telefon war einige Stral3enecken entfernt,
und die Polizei konnte sich verspéten. Der kleine Hund jaulte
wieder, und das klang so elend und angstlich, dal3 sich Peter
Perkins entschied: Er wollte versuchen, den Hund selbst zu
befreien. Er hatte Tiere zu gern, um hn dort drin langer as
unbedingt nétig alein zu lassen. Die holzerne Eingangspforte
zum »Haus der Schrecken« war verschlossen. Aber die Tir war
at und das Holz verzogen. Er konnte zwischen Tir und
Rahmen den Messngrieged sehen, womit der Eingang
geschert war. Peter Perkins, der sich mit viden Merk-
wurdigkeiten auskannte, wulde, wie man mit einem solchen
Schlofd umging. Und unter diesen Umsténden war er sicher, dal3
es ihm niemand Ubenehmen wirde. Er grub sen
Taschenmesser mit der Spitze in das weichere Metall des
Riegds, versetzte ihm einen Schlag schrég von der Seite her,
und der Messingriegel |6ste sich aus der Lasche. Die Tur
schwang auf. Ein kater, feuchter Luftzug wehte Peter ins
Gesicht. Aber der kleine Mann war nicht furchtsam. Er trat
beherzt in die Fingernis, schlof3 die Tur hinter sch und
tastete an der Wand nach einem Lichtschater. »Hierher,
Kleinerl« rief er in beruhigendem Ton. Wieder heulte der
Hund; es klang jetzt weiter entfernt. Da fand Peter einen
Schdlter. Das Licht ging an, denn der Eigentimer hatte den
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Strom eingeschaltet gelassen, damit er im Winter seinen Besitz
kontrollieren und sich vergewissern konnte, dal3 keine der
empfindlichen elektronischen Anlagen Schaden gdlitten hatte,
die im »Haus der Schrecken« notwendig waren. Es leuchtete
dlerdings nicht, wie Peter erwartet hatte, das starke
Deckenlicht auf, sondern en blalblauer Scheinwerfer. Er
erhellte eine Nische in der Wand und darin ein Skelett, das seine
Knocherfinger hob und auf den Eindringling deutete.
»Willkommen«, sagte das Skelett mit Geisterstimme. »Wenn
Se unbedingt leichtsnnig sein wollen, so folgen Se den
FuBspuren. Sollten daraus ernste Folgen entstehen, so
Ubernimmt die Geschéftdeitung keinerlel Verantwortung.«

Peter wufdte sehr wohl, dal das Skelett aus Kunststoff war,
da3 sene Stimme von einem Tonband kam und daf3 die
Beleuchtung von einer automatischen Schalttafel gesteuert
wurde. Trotzdem hétte er, mutterseelendlein in der Fingternis,
gern den Klang einer menschlichen Stimme vernommen — und
= esdie eigene. »Kennst du den Walter« fragte er das Skelett.
Das war ein Wortwitz, den er am Samstag in der Zeitung
bringen wollte. Das Skelett hétte zurlickfragen sollen:
»Welchen Walterx, worauf Peter antworten wirde: »Den
Hausver-Walter.«

Statt dessen lief3 das Gerippe en gespenstisches Gelachter
erténen und verschwand. Eine lange Rehe Fulabdriicke
erschien auf dem Boden und wies eine Spur in die Dunkelheit
- jeder einzelne ein scharf umrissener Lichtfleck.

Der Gedanke, das dunkle Gebaude durchforschen zu mnissen,
wollte Peter Perkins nicht recht gefallen, aber der Hund jaulte
wieder - ein langes, klagliches, herzzerreiRendes Winsaln, das
ihn zum Handeln trieb.

»Schon gut, Klener«, rief Peter. »lch komm' schon zu dir.«
Er schritt vorwarts, den leuchtenden Spuren nach, denn er
wulde, dald se ihn auf sicherem Pfad durch die Dunkelheit
geleiten wirden. Er ging durch eine Tlr, ein wilder Aufschrel
ertonte. Es blitzte und donnerte, und dre Hexen auf
Besenstielen fuhren vor seiner Nase auf und davon.
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Peter lachelte etwas mihsam und ging weiter. In einem
anderen Raum umkreiste eine Schar Fledermause seinen Kopf.

Er duckte sich nicht, da er wulde, dald sie an Drahten gezogen

wurden. Aber asim nachsten Raum gespengtische Gestaltenihre
in weil%e Leichentlicher gehiillten Arme nach ihm ausstreckten,

mulde er stehenbleiben und sich daran erinnern, dal3 dies nur

mussdinumwickelter Draht war, mit Speziafarbe gestrichen, die
bel ultraviolettem Lichteinfall sichtbar wurde. Trotzdem schlug

sein Herz rascher as sonst, und zu seiner eigenen Beruhigung

dellte er den Geistern eine seiner Lieblings-Scherzfragen.
»Welchesist der kélteste Vogel 2«

Statt einer Antwort gaben die Gespenster ein abscheuliches Stéh-
nenvon sich. Also antwortete Peter selbst: »Der Zeisig, dennerist
hinten eisig.« Darauf kreischten die Gespenster schrill, schdssenin
die Hohe und verschwanden. Wahrend er Uber den sonderbaren
Einflul3 nachsann, den Farbe und unsichtbares Licht auf das

menschliche Nervensystem haben kdnnen, lief Peter rasch weiter
und rief dabei: »Hierher, Kleiner! Hierher!« Er durchquerte einen
Raum, in dem Dutzende von Wachsfiguren bertichtigter Morder
in Verbrecherhaltung standen, dann ein anderes Zimmer, wo eine
Geddt, den Hals in der Schlinge, mit gravenhaftem Aufschrei

durch eine Faltir stirzte.

Es gab noch mehr Raume voll ebenso ausgeklligelter Schrecken,
aber jetzt hatte Peter seine Nerven wieder unter Kontrolle. Er rief
immer wieder nach dem Hund, aber zu seiner Verwunderung kam
das Jaulen Uberhaupt nicht naher. Zuletzt gelangte er zum Aus-
gang, der, wie er wuldte, auf ein Galichen hinter dem Haus fihrte,
und hdchst verwirrt schlofd er die TUr hinter sich.

Einen Augenblick lang stand er blinzelnd in der dunklen, men
schenleeren Gasse. Gegenuber war die Hinterfront der an der
Atlantic-Stral3e, der Hauptstral3e des Ortes, gelegenen Laden

und Wohnhauser. Und wenige Schritte von ihm entfernt war ein
kleiner Hund in einem Hinterhof angekettet. Als er Peter sah,

heulte er wieder - ein Laut voll gottverlassener Einsamkeit. »Du
warst alsoder Spitzbube, was?« murmelte Peter. Wenn der Hund
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heulte, fing sich der Laut im Ansaugschacht des L Gftungssystem
im »Haus der Schrecken«. Durch die weiten Luftungsrohre zu
seltsamen, auf - und abschwellenden Tonen verstérkt, hatte sich des
Geheul durch des ganze Gebaude fortgepflanzt und war aus der
Abblasedffnung an der Strandpromenade wieder hervorgetreten,
wo Peter es zuerst gehort hatte.

»Du hast mich schén erschreckt«, sagte Peter. »Leider kann ich
dich nicht losbinden - du wirdest ausreiffeni« ES war ein
spannendes Abenteuer gewesen, und es hatte ihn fast zu seinem
urspringlichen Zid gefuihrt - zu Fritz Sandors Uhrerklinik. Fritz,
einkleiner, verschrumpelter Ghom schwel zerischer Herkunft, war
ein Zauberkinstler, wenn er eine Uhr, gleich welcher Art und
welchen Alters, zu reparieren hatte. Er und Peter waren sait Jahren
befreundet. Der Hintereingang zur Werkstait lag nur wenige
Schritte die Gasse hinunter. Peter ging darauf zu und 6ffnete die
Tdr.

Er klopfte nicht an, weil Fritz ziemlich schwerhtrig war. Infolge
eines Unfals, den er as junger Mann beim Wehrdienst in der
Schweiz gehabt hatte, war er obendrein stumm. Aber die Hinter-
tlr hatte ein Spezialschlof3. Wenn man den Knauf dreimal nach
rechts drehte, viermal nach links und wieder zweimal nachrechts,
dann 6ffnete sie sich. Peter, der die Kombination kannte, trat in
en dunkles Zimmer und rief laut nach seinem Freund. »Fritz!
Fritz! «

Dicht vor ihm brillte jemand: »Haben wir dich!« Riesige Hande
packten ihn. Hilfloswie ein Kind wurde Peter Perkinsin dasHin-
terzimmer der Uhrenklinik geschleppt. Der Raum war hell er-
leuchtet.

»lch habe den Mérder«, sagte eine tiefe Stimme an seinem Ohr.
»Er ist an den Ort des Verbrechens zuriickgekehrt.« Peter
Perkins blinzelte; seine Augen gewdhnten sich an die Helligkeit.
Vor sich sah e den Kriminalkommissar Magru von der Ortspoli-
zel. Zwel andere Manner waren in einiger Entfernung Uber etwas
gebeugt, das am Ful’ einer schdnen alten Grof3vater-Standuhr lag,
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ener der viden Uhren dler Grolen und Spidarten, die Fritz
Sandor sammelte.

Und dann sah Peter Perkins mit pl 6tzlichem Entsetzen, womit sich
die beiden Méanner beschéftigten. Es war sein alter Freund, der
verschrumpelte kleine Uhrmacher Fritz. Und er wuldte - kein
Zweifel war moglich -, dald Fritz tot war.

Sein Blick kehrte zu dem Bulldoggengesicht des Kommissars zu-
riick, den er von friher her kannte. Magru musterte ihn mit unver-
hohlenem Mif¥alen.

»Lald ihn frel, Snider«, sagte er. »Das ist Perkins, der Rétse-
schmied. Er geht mir auf die Nerven, aber ich hate ihn nicht fur
den Morder.«

»Aber er kam einfach zur HintertUr herein, protestierte der Poli-
Zist, der Peter ergriffen hatte. »Und Sie sagen immer, man soll auf
den Té&ter achten, den esan die Stétte seines Verbrechens zuriick-
zZieht ...«

»Schon gut«, sagte Kommissar Magru. »Gehen Sieund helfen Sie
den anderen. - Perkinsl« Er fixierte den kleinen Rétsal redakteur
mit stéhlernem Blick. »Was tun Sie hier - warum schleichen Sie
sich durch die Hintertlr ein«

»lch habe mich nicht eingeschlichen«, sagte Peter Perkins. »Ich
wollte Fritz besuchen. Wir wollten zusammen Rétsel [6sen.«
»Rétsdl [6sen?« Magrus schwere Augenbrauen zogen sich zu-
sammen.

»Fritz war darin sehr begabt«, sagte Peter. »Er und ich gehdren
zum Klub der Knobelfreunde. Er war Cicero, ich bin Plutarch!«
»Cicerol « sagte Magru. »Plutarch! Perkins, Semachen michnoch
ganz irr mit Threm Unsinn.«

»Das snd die Klub-Namen«, erklarte Peter mit Wirde. »Na,
dashier ist jedenfalls kein Rétsel wettbewerb«, sagte Magru. »Das
it Mord. Und ich verbitte mir diesma jegliche Einmischung von
Ihnen. Habe ich mich klar ausgedriickt« Magru spielte darauf
an, dal3 Peter Perkins ihm bei friheren Falen schon etliche
Hinweise gegeben hatte. Einige dieser Hinweise waren gut
gewesen; das hatte Magru jedoch nur noch mehr aufgebracht.
»Wer hat ihn getttet?« fragte Peter. »Wer hat Fritz getGtet?« Er

28



versuchte, das Zittern in seiner Stimme zu unterdrticken, aber es
gelang ihm nicht.

»Daswill ich jahier heraushekommen, sagte Magru. »Es geschah
gestern nacht. Er war hier in diesem Raum und zog gerade seine
Uhren auf, wie man sieht. Also war es Mitternacht - er zog jeden
Tag seine Uhren genau um Mitternacht auf.« Peter nickte. Das
war richtig.

»Jemand schlUpfte mit Hilfe eines Nachschllissels herein — jedent
fals war die Tur nicht aufgebrochen. Wegen seines schlechten
Gehdrs konnte Fritz den Eindringling nicht bemerken. Der schlich
sich von hinten an Fritz heran und - nun, er schlug ihm den Schéadel

en. Sovid wissenwir. Einwenigwird esunsbei der Ermittlung des
Kerls helfen.«

»ES mui3 jemand sein, der ihn kanntek, sagte Peter. »Und der

wulde, dal3 Fritz kein Zutrauen zu Banken hatte und al sein Geld
in einer Geheimschublade seines Schreibtisches aufbewahrte.

Feinde hatte er nicht - es muf3 also jemand gewesen sein, dem es
um das Geld ging.«

»S0 weit sind wir auch gekommen, brummte Magru. »Da - der
Schreibtisch ist aufgebrochen. Kurz und gut: Wir brauchen keine
Hilfe von rétselbesessenen Amateuren. Sie kénnen hier ver-
schwinden und ... Nein.« Er Uberlegte es sich anders. »Sie setzen
sichins Buro. Es koénnte sein, dal3 ich Ihnen noch ein paar Fragen
zu stellen habe. Gehen Sie, setzen Sie sich. Und fassen Sie nichts
anl«

Peter Perkins wollte viele Fragen stellen. Aber er kannte Magrus
Launen. Wortlos ging er in den kleinen Buro- und Werkstattraum,
der an das grof3e Hinterzimmer grenzte. Eswar ein K&mmerchen
mit enem Samme surium von Wand- und Tischuhren, wovon die
meisten auseinandergenommen waren, und von Armbanduhren,

dieauf der Werkbank zur weiteren Bearbeitung bereitlagen. Auch
ein Schreibtisch stand da, und wie Magru erwéhnt hatte, waren die
Schubladen aufgebrochen. Ferner gab es einen Hocker, auf dem
Fritz bel der Arbeit zu sitzen pflegte, und einen Sessdl fir gele-
gentliche Besucher. Der eigentliche Laden, in dem Fritz tagsiiber
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Uhren verkaufte, lag an der Vorderseite des Hauses und war
Uber eine kleine Diele zu erreichen.

Peter Perkins legte seinen steifen Hut auf den Schreibtisch
und setzte sich in den Sessdl, den er so drehte, dal? er sehen
konnte, was in dem grof3en Hinterzimmer mit der herrlichen
Sammlung schoner dter Uhren vor sich ging.

Peters erste Empfindung war fassungslose Trauer, die néchste
Reaktion der feste Entschlul3, dald3 der Schuldige fir seine
Untat blfen misse. Seinem Auftreten zum Trotz war Magru
ein gewissenhafter Detektiv. Er mochte nur keine Amateure.
Aber wenn Peter einen brauchbaren Vorschlag machen
konnte, wirde Magru sicher auf ihn horen.

Diese Werkstatt war ein Ort, der sich fur die Spurensuche
geradezu anbot. Der Morder hatte sich hier immerhin enige
Zeit aufgehalten. Er mulde die Schubladen aufbrechen, um an
das versteckte Geld zu gelangen. Peter hatte den alten Freund
ein dutzendmal beschworen, es zur Bank zu tragen... Peter sal3
ganz ill und blickte sch im Raum um. Er musterte die Regale
voll reparierter Uhren und das lange Brett mit den vielen
Hékchen, woran ale moglichen Armbanduhren hingen. Er
sah dch das Schreibpult an, das Fritz gleichzeitig ds
Werkbank gedient hatte. Die Werkzeuge lagen auf der Platte.
Auch eine Uhr, an der der Schweizer gerade gearbeitet hatte
(eine eektrische Uhr, wie Peter Uberrascht feststellte), stand
noch da. Aber Fritz war sehr ordnungdliebend gewesen. Wenn
er mit der Arbeit aufhorte, raumte er das Werkzeug immer auf.
Es war fir Peter augenscheinlich, dald Fritz bel der Arbeit
unterbrochen worden war. Sein Blick wanderte weiter. Dann
holte ihn das Empfinden von etwas Ungewohntem zurtick.
Die Uhr - da stimmte doch etwas nicht mit dieser Uhr - da
storte ihn etwas, und doch... Dann merkte er es. Die Uhr
ging rickwarts!

Peter Perkins starrte sie an, sah den Sekundenzeiger in der
falschen Richtung umlaufen und den Minutenzeiger langsam die
Zeit zurlckdrehen, und er splrte eine sonderbare Erregung.
Es war einfach - nun, unnattrlich. Uhrzeiger gingen immer
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nur in eéne Richtung. Aber hier war eine Uhr, die umgekehrt
ging, und das im Laden von Fritz Sandor, der sein Leben lang
auf seine Kunst stolz gewesen war, Uhren richtig in Gang zu
setzen und genau gehen zu lassen.

Es war so sonderbar, dald Peter Perkins dahinter eine
Bewandtnis vermutete, irgendeine besondere Bedeutung.
Nur — welche?

gesagt: Die umgekehrt gehende Uhr hat wirklich
etwas zu bedeuten, sogar etwas Wichtiges Vidlacht
seid ihr schon dahintergekommen, was man von
einer Uhr, die nicht auf morgen, sondern auf
' ﬂ gestern zugeht, ablesen kann? Wenn nicht, ver gef3t
diese Aufgabe nicht, wahrend wir fortfahren.

f/ ™ Diese letzte Frageist ausgezeichnet. Im Vertrauen
KR =
k|

Peter Perkins beobachtete, wie der Minutenzeiger rickwarts
kroch. Dann zog er einen Notizblock und eénen Bledift aus
der Tasche. Er machte zwel kleine Skizzen und bezeichnete se
kurz. Nun stand er auf und ging zum Arbeitstisch. Er beugte sich
vor und sah sich die Uhr genau an. Es war eine sehr dte
elektrische Uhr -offenbar eine der ersten, die je hergestdlt
worden waren. Auf einem anhéngenden Zettd stand »Mrs.
Murphy«, und das erklérte einiges. Mrs. Murphy wohnte
gegenuiber und brachte Fritz oft eine warme Suppe oder eine
andere selbstbereitete Mahlzeit. Fir se wirde Fritz eine
Elektro-Uhr instand setzen - doch fur niemanden sonst. Er
haldte solche Uhren. Seine Liebe gehdrte den atmodischen
Kunstwerken mit vielen Rédchen und Federn.

Genaue Zeit  Zeigerstand der ruckwarts
gehenden Uhr
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Neben der Uhr lag ein Schraubenzieher, as héte ihn Fritz
gerade aus der Hand gelegt. Peter hatte das bestimmte Gefihl,
dald Fritz bem Stellen der Uhr unterbrochen worden war.
Wenn e nun gerade die genaue Zeit eingestellt hatte? Dann
hatte er aufgeschaut — und sich vielleicht einem Eindringling
mit einer Schul3waffe gegenlibergesehen. Er hatte die Uhr in
Gang gesetzt. Aber er lie3 sie in der verkehrten Richtung
laufen. Warum? Weil er so erschrok-ken war? Oder hatte er
es in einer bestimmten Absicht getan? Fritz Sandor war ein
Mann, der ales tber Uhren wuldte - was man damit anstellen
konnte, was... »Perkins! «

Der Rétsdredakteur fuhr auf. Kommissar Magru brtllte ihn
an. »Sie sollen doch nichts anrtihren! «

»lch habe nichts angertihrt«, sagte Peter. »Aber sehen Sie mal
— diese Uhr hier geht in die verkehrte Richtung.« Magru
blickte fllichtig hin. »Na und? sagte er. »Sie ist eben kapuit,
und Fritz sollte sie reparieren. Gehen Sie jetzt hinaus. Wir
wollen hier drin die Fingerabdriicke untersuchen.« Peter
widersprach nicht. Er ging in den grof3en Nebenraum, der die
unzahligen Uhren beherbergte, Fritz Sandors Stolz (er pflegte
se »meine Familiex zu nennen). Er entdeckte einen Stuhl,
auf dem er nicht im Weg sein wirde. Im Raum herrschte
geschéftiges Treiben. Der Technikerstab war da. Ein Fotograf
machte viele Aufnahmen von dem Raum und dem armen
Fritz, der noch am Ful? der grof3en aten Standuhr lag, wie er
niedergeschlagen worden war. Dann deckte man ein Tuch
Uber den toten Uhrmacher und trug ihn behutsam hinaus. Die
Fingerabdruck-Experten  arbeiteten eifrig. Peter Perkins
bezweifdte, da’ sie etwas finden wirden. Kommissar Magru
erliel? Anordnungen, und andere Detektive und Uniformierte
kamen und gingen. Peter Perkins hing noch seinen Gedanken
nach, as eine der viden Uhren silberhell zu schlagen anfing.
Er wartete auf die anderen. Sie waren bei Fritz immer so exakt
gerichtet, da3 de fast dle gleichzeitig schlugen. Zu seiner
Verwunderung folgte keine der anderen Uhren. Er sah sich
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nach der Uhr um, die geschlagen hatte. Und dann hielt er vor
Verwunderung den Atem an.

Eine ganze Anzahl von Fritz Sandors kostbaren Uhren ging
fasch! Und damit nicht genug - jede einzelne ging fur sich
fasch! Es war geradezu unfaldich - so unfaldich wie die Uhr,
die rickwarts ging. Peter fihlte sich von pl6tzlicher Erregung
gepackt. Diese Uhren, die eine falsche Zeit angaben — hatten
sie noch etwas anderes zu sagen? Hatten sie durch ebendiese
falsche Anzeige eine Nachricht zu Ubermitteln?

Mit steigendem Eifer untersuchte er die Uhren. Es gab in
dem Zimmer dle Arten von Uhren, grof3e und kleine, aber ihm
gerade gegenuber stand eine Reihe hoher Standuhren. Die Uhr
am Ende der Relhe war so gewaltig und so uralt, dal3 Fritz
Sandor ihr den Spitznamen »Urvater Zeit« gegeben hatte. Am
Ful? von »Urvater Zeit« hatte er gelegen, als Peter hereinkam.
Die ersten drei Uhren in der Rethe gaben die genaue Zeit an.
Dann kamen die vollig verdrehten Uhren, und zuletzt zwel
weitere Uhren, die richtig gingen.

Von neuem nahm Peter Notizblock und Blestift zur Hand
und zeichnete hastig. Die fertige Skizze sah s0 aus.
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Er starrte auf die Zeichnung nieder und steckte sie bedéchtig
ein. Diese verkehrten Uhren hatten etwas zu bedeuten, aber
er hétte um nichts in der Welt sagen kénnen, was.



Er lehnte sich zuriick und dachte scharf nach. Beim Zeichnen war
ihm bewuf3 geworden, dai3 ale Uhren im Raum aul3er den zwolf
Standuhren stehengeblieben waren. Dies bedeutete, dald Fritz
Sandor in der vergangenen Nacht keine Zeit mehr gehabt hatte,
sie aufzuziehen, und dal? sie abgelaufen waren. Peter versuchte,
sich vorzustellen, was geschehen war.

Fritz hatte den Laden um sechs Uhr abends geschlossen - wieje-
den Tag. Dann hatte er sich in der Wohnung etwas zu essen ge-
macht und war wahrscheinlich um sieben Uhr in die Werkstatt ge-
gangen, wo er gewohnlich bis Mitternacht arbeitete, wenn er nicht
Besuch von einem Freund wie Peter Perkins hatte. Genau um Mit-
ternacht pflegte er die Uhren im grof3en Raum aufzuziehen. Es
sah a so genauso aus, a's habe er mit dem Aufziehen seiner Uhren
begonnen, sai eben bel »Urvater Zeit« angelangt und dann von
jemandem, der unbemerkt in den Laden eingedrungen war,
niedergeschlagen worden. Und demnach sah es so aus, als sei er
um Mitternacht getotet worden. Peter Perkins glaubte das
jedoch nicht.

Er war Uberzeugt davon, dal? Fritz in der Werkstatt beschéftigt
gewesen war, as der unbekannte Eindringling auftauchte und ihn
erschreckte. Wahrscheinlich hatte der Einbrecher eine Waffe bei
sich. Er hatte Fritz bedroht - und Fritz hatte die elektrische Uhr
rickwarts in Gang gesetzt. Dann hatte der Unbekannte Fritz ge-
2wungen, die zwdlf Uhren aufzuziehen, damit es fir die Polizei
den Anschein erweckte, assei der Mord um Mitternacht gesche-
hen. Fritz, der den Mann erkannt hatte und sein Leben bedroht
sah, hatte die Zeiger der falsch gehenden Uhren absichtlich ver-
stellt, wahrend er sie aufzog. Er tat esim verzweifelten Bemiihen,
eine Nachricht zu hinterlassen. Dann war er brutal niedergeschla-
gen worden, und sein Mdrder hatte aus dem Schreibtisch das ver-
steckte Geld erbeutet und war unbemerkt durch die Hintertir

entkommen.
Und zweifellos hatte er sich fir Mitternacht ein gutes Alibi ver-

schafft! Doch wenn das so war — wie sollten Sejemal s herausbe-
kommen, um welche Zeit Fritz wirklich ermordet worden war?
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Entschuldigung - ich wollte gerade einen Vor-
schlag machen. Wenn Peters Theorie richtig ist
(und ich muf3 zugeben, daf? sie mir recht gut ge-
fallt), dann begann die rickwarts gehende Uhr
ganzkurzvor Vollendung der bosen Tat zu laufen.
Aber wie kann man von einer umgekehrt gehenden
Uhr dierichtige Zeit ablesen? Und wiekann man
dar Uber hinaus erkennen, wie spat eswar, alsdie
Uhrzeiger ihre Richtung anderten?

Nach langem Uberlegen war esfiir Peter ganz klar, wie der Morder
falsche Spuren hinterlassen hatte, um siedle zu tauschen. Wenner
nun Kommissar Magru tberzeugen konnte Aber Daniel Magru
hatte kein Interesse daran, die Theorie enes Amateurs
anzuhdren. Einige Zeit spéter, als die Unruhe sich gelegt hatte,
kam er herein und lief3 sich neben Peter Perkins auf einen Stuhl
fdlen.

»Wir werden den Mérder finden«, sagte er grimmig. »Und den
Hergang der Tat stelle ich mir so vor -« »Herr Kommissar -«
fing Peter an.

»Unterbrechen Sie mich nicht, Perkins, brillte Magru. »lst IThnen
eigentlich klar, dal3 Sie der Hauptverdachtige sind?« »lch?« Der
Rétselredakteur war entsetzt. »Ja, Sie. Aber ich kann Sie mir
nicht bel einer Mordtat vorstellen, aso forscheich anderswo nach.
Der Mérder hat auf dle Fale Fritz gekannt - ebenso seine
Gewohnheiten und das Versteck des Geldes. Eswar jemand, der
sich oft genug hier aufgehaten hatte, um vom Schllissel der
Ladentir einen Abdruck zu machen und s€ich enen
Nachschlissel besorgen zu konnen. Ich spreche es hochst
ungern aus, aber - das deutet auf jemanden hin, der hier in der
Umgebung wohnt und arbeitet.«

»Richtig.« Peter nickte zustimmend.

»Fritz wurde also gestern ermordet —um Mitternacht, waswir dar-
aus ersehen, dal3 er gerade seine Uhren aufzog...«

»Bittek, fing Peter nochmals an, » dazu méchteich -«



»lch sagte: Unterbrechen Sie mich nicht!« bellte Magru. »Er
wurde gestern um Mitternacht umgebracht. Mrs. Murphy war
aufgefallen, dal3 er heute den Laden nicht &ffnete. Abends
brachte sie eine Suppe hertber, weil se glaubte, er sai krank,
und as er sich auf ihr Klingeln nicht meldete, rief se uns an.
So entdeckten wir den Mord. Meine Leute waren fleifdig. Ich
habe hier eine Namensliste von finf Méannern aus den
umliegenden Hausern, die Fritz gut kannten — und se dle
haben Geldsorgen. Ich bin ziemlich sicher, dal3 einer von ihnen
der Téter ist. Da ist die Liste.« Er zeigte Peter Perkins eine
mit Bleistift geschriebene Liste von finf Namen, die sich
Peter gut einprégte. Sie lauteten:

Jack Harrison, Maler

Thomas Fentriss, Juwelier

Bill Laden, Lebensmittelhandler
Joseph Finchly, Friseur

Bob Rogers, Schlosser

»lch tippe entweder auf Rogers, der im vorigen Monat ein
neues Turschlo3 montiet und sSich  vidlecht  einen
Zweitschlissel  angefertigt  hat, oder auf Laden, den
Kaufmann, der mehrmals in der Woche Lebensmittel
brachte«, erklarte Magru. »Aber auch die anderen gingen hier
ein und aus und konnten sich ebenso leicht einen Nachschltissel
machen lassen. Harrison hat vor drei Monaten die Wande neu
gestrichen. Finchly kam immer zum Haarschneiden her, und
Fritz ha ihm vidlecht etwas mitgeteilt. Fentriss brachte
Fritz Reparaturen, die fur ihn zu schwierig waren. Von den
funfen kann es jeder gewesen sein.« »Er hidt se dle fur
seine Freunde, sagte Peter bekimmert. »Wenn es um Geld
geht, ist's mit der Freundschaft vorbei«, sagte Magru. »Und
Geld brauchen sie alle, aus diesem oder jenem Grund. Ich
werde se sdbst verhdren, und wer kein Alibi fir gestern um
Mitternacht hat — der ist unser Mann!« »Aber Magru«, Peter

36



versuchte es nochmals. »Merken Sie nicht, daf3 der M drder -«
»Perkins, knobeln Sie an Ihren Rétseln weiter und Uberlassen
Sie einen Mordfal den Fachleuten, riet Magru. »Gehen Sie
jetzt nach Hause.«

Peter Perkins nahm Stock und Hut und ging voll Sorge. Wenn
Magru doch héren wollte! Aber Peter versuchte nicht noch
enmd, dem Kommissar seine Vermutung klarzumachen: dal3
der Morder es darauf angelegt hatte, die Polizel glauben zu
machen, dal3 die Tat um Mitternacht begangen worden war.

In Wahrheit war der Mord aber friher geschehen. Magru
wirde nur verdchtlich -schnauben, wenn Perkins von einer

Uhr anfing, die in verkehrter Richtung ging, und von anderen
Uhren, die eine fasche Zeit anzeigten. Konnte Perkins ihm
nur erklaren, was es bedeutete... Aber er konnte es nicht.

Noch nicht.

Er ging nach Hause in seine kleine Wohnung und verbrachte
vor dem Schlafengehen noch eine Stunde damit, Uber seinen

Zeichnungen der verschiedenen Uhren zu gribeln. Aber keine
Erleuchtung Uberkam ihn.

Er schlief schlecht, denn sein Gehirn war noch mit dem Rétsel
beschéftigt. Peter Perkins war gewil3 ein hervorragender
Knobler, aber diese Sache hier... Nun, diesmal ging es darum,
einen Mord aufzukléren, und das war eben etwas anderes.

Hm—ich wifdte gern, ob ihr auf den letzten Seiten
einen wichtigen Hinweis entdeckt habt oder ob er
euch entgangenist. Nichtsbemerkt? Ihr werdet eure
Sherlock-Holmes-Miitze wieder ablegen missen.
Aber nehmt es nicht zu tragisch. Auch Peter
Perkins tappt noch im dunkeln.

Am anderen Tag war Perkins in seinem kleinen Blro auf der
Redaktion ungewohnlich zerstreut. Er 6ffnete Leserbriefe mit
Ratseln und Scherzfragen, ohne sie richtig zu lesen. Gegen
Mittag rief er Kommissar Magru an.
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»Entschuldigen Sie, Herr Kommissar«, sagte er, »aber ich
wollte wissen, ob Sie durch das Verhor der funf Manner, die Se
des Mordes an Fritz verdéachtigen, irgendwie weitergekommen
sind.«

»Nein.« Magrus Stimme klang verdrossen. »Sie haben dle ein
perfektes Alibi far Mitternacht. Schon ab zehn Uhr
abends. Ich konnte keinem von ihnen etwas nachweisen.«
»Aber egentlich«, fing Peter an, »glaube ich -« »Perkins,
ich habe zu tun.« Magru hangte ein. Peter legte schweren
Herzens den Horer auf. Wenn e nur mit jemandem reden
konnte - mit einem anderen Ré&tselenthusiasten, der die Sache
aus einem neuen Blickwinkel zu sehen vermochte. Er selbst
war innerlich zu sehr beteligt, zu griblerisch damit be-
schéftigt. Geistesabwesend oOffnete er einen Brief und las.
Der Brief enthidt ein Kryptogramm, ene chiffrierte
Denksportaufgabe - recht gut gemacht. Und darunter stand:
»Absender: Daniel Magru jun.«

Das waren zwei Fliegen auf einen Schlag. - Danidd Magru
junior! Das muféte Kommissar Magrus Sohn sein - und auch ein
begeisterter Rétselschmied! Peter notierte sich die Anschrift,
griff nach Hut und Stock und eilte aus dem Buro. Ein Taxi
brachte ihn in zehn Minuten ans Ziel. Ein groler, kréftiger
Junge harkte im Vorgarten Laub. Peter hastete die Einfahrt
hinauf. »Daniel Magru« fragte er.

»OhTag, Mr. Perkins, sagte der Junge. »Nach lhrem Bild in
der Zetung habe ich Se ekannt. Bekamen Sie men
Rétsel % »Ja, und ich werde es verdffentlichen«, sagte Peter.
»Aber hergekommen bin ich wegen etwas vid Wichtigerem.«
In Eile berichtete er Danny Magru ales Uber Fritz Sandor und
die verdrehten Uhren.

»Alsok, schlol3 er, »ich glaube bestimmt, da3 e ene
Nachricht hinterlassen wollte, als e die Zeigerstelung an
diesen Uhren anderte.« Der Junge nickte. »Nun schau her,
hier habe ich eine Zeichnung davon gemacht.« Er zeigte Danny
eine Skizze der auffallend verstellten Uhren.
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Verdrehte Uhren

»ES mul irgendein Code sein«, meinte Peter. »Fritz war darin
sehr bewandert. Wahrscheinlich erwartete er von mir, dald ich
diesen hier entziffern konne. Er wulde, ich wirde begreifen,
dal3 er uns eine Nachricht zu hinterlassen versuchte. Aber ich
weild mir keinen Rat, wie ich einen Code an so wenigen
Zeichen erkennen soll. Vidleicht sehst du noch etwas, was
mir entgangen ist.« Der Junge runzelte die Stirn.

»lch mochte wetten, dal} es ein Code ist«, sagte er.
Geistesabwesend setzte er sich auf die Vortreppe. Peter lief3
sich neben ihm nieder. Beide betrachteten kritisch die
Zeichnung mit den rétsehaft verdrenten Uhren. Schliefdich
blickte Danny Magru auf. »Wissen Siex, sagte er, »diese
Uhrzeiger erinnern mich an Nachrichtentbermittiung durch
einen Flaggentelegraphen -« »Jal« Peter Perkins packte ihn
beéim Arm. »Der Semaphor-Code! Fritz war in saner
Militérzeit ds junger Mann bei einer Funkereinheit - er kannte
nattrlich den Semaphor-Code. Aber ich kenne ihn nicht. Ich
habe mich bisher nur mit Geheimschriften befaldt.« »Ach,
lassen Sie, Mr. Perkins, wahrscheinlich irre ich mich«, sagte
Danny Magru. »lch bin Pfadfinder und kenne das
Flaggendphabet, aber die Zeigerstellungen hier bedeuten gar
nichts. Ein paar zusammenhanglose Buchstaben, und manche
sind gar keine Buchstaben.«

»Aber das ist es ja ebenl« Peter Perkins hatte vor Aufregung
glarzende Augen bekommen. »Die Uhren zeigen nicht die Zeit
an, die Fritz eingestdlt hatte - de snd doch dle
weitergelaufen, seit das geschehen ist. Um die Botschaft
entziffern zu konnen, mifden wir wissen, wann die Zeiger
verstellt wurden, und herausfinden, wie se urspringlich
gestanden hatten.«
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»Au weh - das dirfte wohl unmdglich sein«, sagte der Junge
seuf zend. »Mr. Sandor hatte eine gute Idee, aber er stellte sich
nicht vor, wie knifflig seine Nachricht fir unsist.«

»Aber sicher, Danny, sicher!« Peter Perkins schrie es beinahe
heraus. »Deshalb lief? er die andere Uhr riickwaérts laufen. Was
kann man von ener Uhr, die steht, ablesen™«

»Einfache Sache. Die genaue Zeit - zweimal am Tag.«

»Und was kann man von einer Uhr ablesen, die dtetig in die
verkehrte Richtung lauft - die ganz genau geht, aber immer
weiter in die Vergangenheit zurlickl auft >«

»Das weil3 ich nicht.« Danny Magru starrte Peter an. » Was flr
Uhren kdnnen denn rickwaérts gehen?«

»Die ganz aten Elektrouhren, diese ersten Modelle. Die hatten
so smple Motoren, dal3 man dse vor- oder rickwaérts laufen
lassen konntek, sagte Peter. »Jetzt sieh mal her.« Er zeigte
dem Jungen die Skizze, die e am Abend zuvor von der
e ektrischen Uhr gemacht hatte.

»Also war es genau sechs Uhr vierzig, Uberlegte Danny.
»Aber die verkehrt gehende Uhr zeigte zehn nach zwolf.«
»Und wenn diese Uhr von der richtigen Zeigerstellung aus
rickwarts zu laufen begann, wie ich vermute - dann wéachst der
Unterschied zwischen ihrer Zeitangabe und der genauen Zeit
mit jeder verstreichenden Minute um zwel Minutenk, stellte
Peter fest. »Mhm - ja.« Der Junge rechnete es im Kopf nach.
»Aber die Zeiger bewegen sich auf einen Treffpunkt zu - dasist
die genaue Zeit, und die bekommen wir zweimal am Tag, well
die Entfernung mit jeder Minute um zwei Minuten geringer
wird.« »Wenn wir adso die Zeiger der verkehrt gehenden Uhr
immer weiter zurtickstellen und die der richtig gehenden Uhr
immer weiter vorriicken, dann ist der Punkt, an dem beide die
gleiche Zeit anzeigen, der Zeitpunkt, zu dem diese eine Uhr
verkehrt in Gang gesetzt wurde. Oder mit anderen Worten der
ungefdhre Zeitpunkt des Mordes an Fritz!« rief Peter aus.
»0Oh, da ist noch etwas.« »Stimmt was nicht, Mr. Perkins?<
fragte Danny. »Wir haben einen Fehler gemacht«, stéhnte
Peter Perkins. »Da eine Uhr vorwéarts und die andere
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rickwaérts geht, haben die Zeiger adle sechs Stunden die gleiche
Sdlung — dso vieemd in vierundzwanzig Stunden. Zwel
dieser Zeitangaben entsprechen dem Augenblick, as beide
Uhren lodiefen, und die zwe anderen sind sechs Stunden von
dieser Zeit entfernt.«

»Du liebe Zet«, seufzte Danny. »Wie bekommen wir jemals
heraus, was die eine und was die andere Zeit ist?«

Peter Perkins dachte mit gefurchter Stirn eine ganze Minute
lang konzentriert nach. Dann gléttete sich sein Gesicht
dlmahlich. »lch glaube, ich habe es«, sagte er. »Die
Verdéchtigen haben ale ab zehn Uhr abends ihr Alibi, und wir
wissen sicher, dald das Verbrechen nach sechs Uhr abends
begangen wurde. Das bedeutet, dal3 die Tatzeit in Wirklichkeit
zwischen sechs und zehn Uhr liegt. Stimmt's?

»Ja, Mr. Perkins.« Danny nickte. »Das stimmt haargenau.«
»Dann gellen wir uns den néchsten Zeitpunkt vor, zu dem die
Zeiger wieder die gleiche Stellung haben - das heif hétten,

wenn beide Uhren noch gingen. Falls er zwischen sechs und

zehn Uhr liegt, sagt uns dies, dal3 es der gesuchte Zeitpunkt ist.
Fdls er zwischen zehn und vier Uhr liegt, nehmen wir das

Ubernédchste Zusammentreffen, das genau sechs Stunden
spater stattfindet.« »Genauso ist es.« Danny Uberlegte kurz
und nickte dann. »Man muld ein wenig nachdenken, aber ich

verstehe es jetzt. Es wére einfacher herauszufinden, wenn wir
zwel Uhren hétten und die Zeiger wirklich verstellen koénnten.

Nehmen wir doch Thre und meine Armbanduhr und stellen wir
darauf die beiden Zeiten aus lhrer Skizze ein, und dann
drehen wir die eine Uhr vor, die andere zuriick, bis -«

»Nen, nein - wir konnten das zwar tun«, sagte Peter, »aber
wir bekommen es im Kopf sogar noch schneller heraus. Die
rickwarts gehende Uhr lauft ab zwolf Uhr zehn zurtick. Die
richtig gehende Uhr hingegen lauft ab sechs Uhr vierzig
vorwarts. Die Differenz betrégt in diesem Augenblick - warte
ma - fanf Stunden und dreildig Minuten.
Dreihundertunddreilig Minuten. Da dch beide zatlich
aufeinander zubewegen, treffen sie sich - das heil¥, zeigen sie
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die gleiche Zeit - nach genau der Héfte dieser Anzahl von Mi-
nuten. Die Héfte  von drethundertdreif3ig ist
hundertfinfundsechzig; das macht zwei Stunden und
fnfundvierzig Minuten zu sechs Uhr vierzig hinzu, und wir
erhalten - Augenblick - neun Uhr fiinfundzwanzig. Oder ziehen
wir zwel Stunden und fUnfundvierzig Minuten von zwdlf Uhr
zehn ab, und wir bekommen ebenfals -habe ich richtig
gerechnet? - ja, das egibt wiederum neun Uhr
funfundzwanzig. Mit anderen Worten: Die beiden Uhren werden
um neun Uhr finfundzwanzig die gleiche Zeigerstellung haben,
und dieser Zeitpunkt liegt in der in Frage kommenden Spanne
zwischen sechs und zehn Uhr. Und somit -« »Somit setzte Mr.
Sandor die dektrische Uhr um neun Uhr finfundzwanzig
verkehrt in Gangl« rief der Junge. »Genau«, bestétigte Peter.
»Zu diesem Zeitpunkt sahen die beiden Uhren so aus.«

Er machte noch eine Skizze.

o

Auftauchen des Verbrechers Start der Uhr im verkehiten
Zeigersinn

»Wir wissen nun, zu welcher it Fritz die Zeiger an den sieben
anderen Uhren verriickt hat«, sagte Perkins. »Gib noch etwa finf
Minuten zu - dann wére es ungefahr halb zehn Uhr gewesen, als er sie
aufzog und an den Zeigern drehte, um eine Nachricht zu hinterlassen.«
»Und es war sechs Uhr fiinfundvierzig, als Sie sie gesehen und auf-
gezeichnet haben«, sagte Danny Magru eifrig. »Die Differenz zwischen
neun Uhr drei3ig und sechs Uhr flinfundvierzig betrégt zwei Stundenund
finfundvierzig Minuten. Wenn wir diese zwei Stunden und
funfundvierzig Minuten zu der festgehaltenen Zeitangabe jeder dieser
Uhren hinzuzahlen, erhalten wir die Zeigerstellung, die Mr. Sandor
hinterlieR3, ehe er getétet wurde.« »Das werden wir in einer Sekunde
haben, mein Jungel« Es dauerte einige Sekunden. Aber dann hatte
Peter eine weitere Zeichnung fertig:

OHODOOO

[¥e von Mr. Sandor gewiihiten Zeigerstellungen
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Dann kritzelte er mit ein paar hastigen Strichen unter jede Uhr ein
Ménnchen mit Signalflaggen in der Stellung der Uhrzeiger.
»Hier - bedeutet das etwas?«

»Aber sicher, Mr. Perkinsl« sagte Danny. »Im Flaggenal phabet
bedeutet das -«

CAAIAA T

Und er malte mit dem Bleigtift unter jede Figur einen Buchstaben.
Peter starrte darauf nieder und schluckte mihsam. »Danny,
sagte er, »das ist der Name eines der Verdachtigen auf der Liste
deines Vaters. Du hast das Geheimnis gellftet. Aber jetzt
miissen wir beide deinem Vater beibringen, dal3 wir recht haben -
und ihn dazu bewegen, den Mdérder nach einer sehr unge-
wohnlichen Methode zu tberfihren. Du siehst doch ein, dal3 kein
Gericht auf die Beweiskraft der gelungenen Nachrichtentbertra-
gung unseres armen Fritz auch nur das geringste geben wiirde?«

Bitte flihlt euch nicht Gbergangen. Wir haben den Namen
des Morders nur deshalb nicht genannt, damit ihr noch
das Vergnugen habt, ihn selbst zu entdecken. Ich glaube
bestimmt, daf? ihr die Sache mit den Uhren jetzt
begriffen habt. Ich selbst hatte sie nach nur viermaligem
Erklaren genau verstanden. Aber ihr meint, ihr kennt
das Flaggenal phabet nicht? Dasist nattirlich eine aul3erst
bedauerliche Bildungsliicke. Dennoch braucht ihr euch
nicht hinter Unwissenheit zu verschanzen. Es gibt da noch einen
Hinweis, den Peter Perkins ebenfalls Ubersehen hat, den man aber
ohne besonder e Kenntnisse entdecken und anwenden kann. Ihr kénnt
zuriickblattern und danach suchen, wenn ihr diesen Knobeltest noch
mit »gentigend« bestehen wollt. Oder ihr kdnnt es euch |eichtmachen
und Seite 112 aufschlagen; dort folgt der Schlufd unserer kleinen
Denksportaufgabe.
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Ein Pude wird entfihrt

»Brauche euch dringend! Schnell zu mirl« Justus und Bob ver-
nehmen Peters Stimme aus dem Wakie-talkie. »Ich habe beob-
achtet, wie eine alte Frau einen kleinen Silberpudd aufhob und
forttrug. Der Hund winsdlte jammerlich, aber sie steckte ihn unter
ihren weiten Mantel. Das ist bestimmt eine Entfihrung! Ich bin
bei den Ferienhduschen an der Kiiste. Die Frau lauft immerzu im
Zickzack zwischen den Hausern entlang und versucht, mich abzu-
héngen. Ich wiederhole: Schnell zu mir!«

Wahrend sich Justus und Bob auf den Weg machen, schildert Pe-
ter, wie er der Hundeféngerin auf den Fersen bleibt:

»Sieist geradeim Muschelweg und geht zwischen zwei Hausern
durch ... jetzt geht sie ein Haus weit nach Norden ... ein Haus
weit nach Westen ... eins nach Norden ... zwei nach Osten ...
zwei nach Norden ... drei nach Westen ... eins nach Siiden ...
eins Westen ... eins Siiden ... eins Osten ... eins Siiden ... halt!
Das Haus ganz im Westen des Weges ist es.«

Im Gehen kritzelt der Erste Detektiv die Angaben in sein Notiz-
buch. Und schon kommen auch Justus und Bob im Muschelweg
an. Nur stehen sie hier vor einem kleinen Problem: Peter hat nicht
gesagt, bei welchem Haus die Verfolgung ihren Anfang nahm.
Doch die Freunde knobeln es aus. Nimm dir die Zeichnung vor
und sieh zu, ob du der Frau mit dem Pudel genau wie Peter auf der
Fahrte bleiben kannst.
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Racheist suf3

Tante Mathilda hat gebacken. Bob und Peter machen spéttische
Bemerkungen am laufenden Band, wahrend Justus nach dem vier-
ten Stick Apfelkuchen greift. Als es verschwunden ist, hdlt Bob
dem Ersten Detektiv mit aufreézendem Grinsen die
Kuchenplatte nochmals hin, und Peter bietet ihm aulRerst
liebenswirdig die Schissel mit Schlagsahne an. Doch Justus
verzichtet heldenhaft. Statt weiterzufuttern, kaut er auf seiner
Unterlippe herum: Aha, er sinnt auf Rache!

Bel der von Justus vorgeschlagenen Zusammenkunft in der
Zentrale am anderen Morgen Punkt acht (von Bob und Peter
murrend akzeptiert) finden die beiden keine Spur von Justus -
aulBer einem Haufchen zerschnittenen Papiers auf dem
Schreibtisch.  Auf  den Schnippeln  stehen  scheinbar
zusammenhanglose Worter. Wohl oder tbel machen sich Bob
und Peter daran, das Puzzle zusammenzustiickeln. Sie brauchen
dazu immerhin zehn Minuten. Schaffst du es wohl schneller?
Also, wo ist Justus?

1 TRAGEN MicH Tk ' ,/\(L@




Die Wartezeit vertrelben

Fur Morton, den Chauffeur des Rolls-Royce, gibt es manchmal
Wartezeiten im Auto, wenn er mit den drei ??? unterwegsist. Bis-
her hat Morton dann immer den blitzblanken Wagen poliert. Das
findet Justus unnétig, und nun bringt er fir Morton jedesma eine
Denksportaufgabe mit. Hier sind ein paar Kostproben.

1.
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Kannst du alle Buchstaben des Alphabets in dieser Zeichnung

entdecken? Du darfst das Quadrat auch kippen und auf den

Kopf stellen.

Nimm einen Stift zur Hand. Kannst du die 9 Punkte mit vier ge-

raden Linien verbinden, ohne abzusetzen?

Ein kleines Streichholz-Legespid: Hier sind vier Quadrate.

Wie schaffst du es, eines wegzuzaubern? Du darfst vier

Streichhotlzer umlegen, aber kein Holzchen entfernen, und es

miissen drei Quadrate Ubrigbleiben.

a) Wie machst du aus diesen neun Holzchen elf?

b) Nun hast du wirklich f Holzchen. Aber die Aufgabe lautet
jetzt: Mach acht daraus!

a7



Schau ganz genau hin

Weiter geht's im Fitness-Training fur Detektive! Justus hat sich
fir Bob und Peter wieder einma eine Ubung ausgedacht. Er
fahrt mit den Freunden in die Stadt, um dort ihre Fahigkeiten
ZU genauer Beobachtung zu testen. Bob und Peter bekommen
genau zwei Minuten Zet, um die Strallen, die hier
aufgezeichnet sind, entlangzuspazieren. Dann befragt Justus
die beiden Uber das, was sie gesehen haben.

Wie steht es mit deiner Beobachtungsgabe? Betrachte das Bild
30 Sekunden lang - oder langer, wenn du es fir nétig hatst.
Dann bléttere um und beantworte die Fragen auf der néchsten
Seite. Was hast du alles gesehen?
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Was hast du alles gesehen?

Bist du bereit, Aufmerksamkeit und Scharfblick nun unter
Beweis zu stellen? Nimm enen Stift zur Hand und mache dich
ans Werk. Und hitte nicht zurtickbl &ttern, das wére unfair!

[V \ O

Woas steht auf dem Schild im Fenster der Gaststatte?

. Wievidle Fahrrader sind im Fahrradsténder abgestel It?

Hast du einen schwarzen Hund mit weifRen Flecken
oder enen welen Hund mit schwarzen Flecken
gesehen?

. Bei welchem Laden steht der Hydrant?

Wievid Uhr igt es?

In welchem Geschéft findet ein Ausverkauf statt?

Hast du einen Hubschrauber gesehen? Und wo war das?
Steht vor dem Spielwarengeschéft ein Blumenkasten?

. Fahrt das Auto aus der Einfahrt zur Gaststatte heraus

oder fahrt es hinein?

. Ist eswindig, oder haben wir ruhiges Wetter?
. Ist eswarm oder kiihl?



Dielieben Verwandten

Onkel Titus bekommt Post: Einen Brief saines Vaters
Jonathan, in der Verwandtschaft als Spal3vogel bekannt, mit
enem Familienfato. Doch datt die wirdige Gesdllschaft
hintereinanderweg beim Namen zu nennen, erlaubt sich
Jonathan wieder einma einen Scherz und vermerkt ziemlich
rétselhaft in seinem Brief:

Mary sitzt hinter Roger,

Polly sitzt neben Peter,

Mary hat die gleiche Frisur wie Linda.
Und Henry ist natrlich immer dabei!

Onkel Titus ist zunéchst etwas ratlos, doch dann geht er die
Sache systematisch an und knobelt ales aus. Versuche es
auch!
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Der geraubte Drache

Die drei ??7? wollen sch ene Ausstelung chinesischer
Kunstwerke ansehen. Sie sind aber eine halbe Stunde zu frih vor
dem Museum, und Bob vertreibt sich und den Freunden die
Wartezeit mit einem Spiel. Bob macht flink acht gezeichnete
»Momentaufnahmen« von einem Museums-Einbruch, der
einer Drachenstatue gilt, mischt dann die Bilder und legt se
Justus und Peter zum Sortieren vor. Kannst du auch die Bilder
in die richtige Reihenfolge bringen?
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Eine Botschaft ver schliissaln

Justus hat Bob und Peter eine ganz besondere Geheimschrift bei-
gebracht, die auf einem vereinbarten Schiliisselwort beruht. Wenn
die Jungen einander codierte Mitteilungen senden und ganz sicher
sein wollen, dal? diesen Code o0 leicht niemand knackt, so be-
nutzen sie dieses Geheimalphabet. Und so gingen diedrel 7?? da-
be vor:

» Als Schltisselwort fur diesen Code wéhlten se HOLZAUGE.

» Dieses Schltissdwort bildet den ersten Teil des Geheimal pha-
bets. Die restlichen Buchstaben des normalen Alphabets wer
den nun in ihrer gewohnten Reihenfolge an das Schltisselwort
angeflgt. Das codiete Alphabet lautet nun  so:
HOLZAUGEBCDFIJKMNPQRSTVWXY.

e Dann wird dieses Geheimaphabet so unter das normale
Alphabet geschrieben:
Klartext:
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
Code:
HOLZAUGEBCDFI JKMNPQR STVWXY



e Damit kannst du nun jede gewlnschte Mitteilung verschls-
seln. Ersetze die Buchstaben deines Textes durch die Buch
staben des Code-Alphabets. Ein A in deiner Mitteilung wird
adsozuH, ein B zu O usw.

» Hast du den Text verschllisselt, so teile ihn in neue Gruppen zu
je vier Buchstaben ein. Dadurch wird esfir Leute, die's nichts
angeht, noch schwieriger, deinen Code zu knacken.

Hier ein Beigpid einer geheimen Mitteilung mit Hilfe des be-
schriebenen Codes:

WIR BESCHATTEN AB SOFORT JMMY
VBP OAQLEHRRAJHO QKUKPR CBIIX

Wenn die Buchstaben nun noch in Vierergruppen aufgeteilt wer-
den, sieht das Ganze so aus:

VBPO AQLE HRRA JHOQ KUKP RCBI X

Nun Ube selbst: Wende den Code »Holzauge« an, um diese Ge-
heimbotschaft zu verschltissel n:

MORGEN ABEND SIEBEN UHR
Nun entziffere diese verschllisselte Antwort:
DHJJFABZ APJB LERD KIIAJ

Noch ein Tip zum Basteln eines eigenen Codes. Als Schltisselwort
eignet sich jedes langere Wort, in dem die einzelnen Buchstaben
maoglichst nicht doppelt oder mehrfach vorkommen. Willst du aber
ein solches Wort dennoch verwenden (vidleicht gefdlt dir be-
spielsweise FRAGEZEICHEN), dann streiche einfach die mehr-
fach vorkommenden Buchstaben - hier also das zweite und dritte
E - aus und stelle FRAGEZICHN voran. Das Code-Alphabet
heil3 dann:

FRAGEZICHNBDJIJKLMOPQSTUVWXY



Der Zehn-Fragen-Test

Die drei ??? haben sich drel Tests ausgedacht, die dir zur
Schulung deiner Beobachtungs- und Kombinationsgabe dienen
sollen. Mit jeweils zehn Aussagen wird ein ganz dltéglicher
Gegenstand beschrieben. Nimm dir diese Aussagen eine nach
der anderen vor und versuche, das gesuchte Ding nach
madglichst wenigen Hinweisen richtig zu benennen. Wenn du
schon nach finf oder weniger Hinweisen am Ziel bist, kannst
du dich bei den drel ??? um einen Job bewerben!

A. L
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Es ist oft grin, kann aber jede beliebige Farbe haben oder
ganz bunt sein.

Manche knabbern daran, obwohl es nicht zum Essen ist.

Esist ziemlich dunn.

Die meisten sind innen schwarz, aber das Innere kann auch
eine andere Farbe haben.

Eswird mit der Zeit immer kleiner.

Es pafdt zwischen deine Finger.

In der Schule kommt es zu Hunderten vor.

Wenn es mal herunterfallt, hast du hinterher oft viel Arger
damit.

Du kannst dich mit seiner Hilfe verstdndigen, ohne den
Mund aufzumachen.

10. Duwirfst es weg, obwohl es noch nicht ganz aufgebraucht ist.




B. 1. Dukannst esin die Hand nehmen.

2.

LIEN
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Manche sind so lang wie dein Arm, andere nur so kurz wie
dein Finger.

Manchmal mufdt du es auf- und wieder zuschrauben.

Bei Sonnenschein niitzt esdir nichts.

Manchmal gibt es gerade dann den Geist auf, wenn du es
ganz dringend brauchst.

Du muf3t esrichtig hinhalten, wenn du klar sehen willst.

Wenn esleer ist, funktioniert es nicht.

Esist meistens réhrenformig.

Du kannst damit Zeichen geben.

. Esdient zur Aufhellung dunkler Angelegenheiten.

Es gibt grof3e und kleine, aber nur innerhalb eines bestimmten
Bereichs.

An seinem Ende befinden sich einige sehr bewegliche Teile.
Esist teilsweich, teils hart.

Wenn es lange benutzt wurde, muf3 es Pause machen.

Jeder Mensch braucht zwel Stiick.

Es findet sich immer am selben Ort.

Man sieht es eigentlich nur selten bei anderen Leuten.

Du kannst damit Spazierengehen.

9 Manchmal riecht es nicht gerade appetitlich.

10. Du findest es auch an manchen Mdbelstiicken und an jedem Berg.

’ -
A
’lﬁ FE'jrrrri 1
vt ORN ey
wy T " TR

s : L 57




Flucht vom Tatort

Bel seinem vorléufig letzten Einbruch hatte der Téter Pech!
Er entschloR sich zu Uberstirzter Fucht, ads er die
Hausbewohner zurtickkehren hérte. Wenn du dieses Bild genau
betrachtest, wirst du entdecken, dald3 der Einbrecher al sein
Werkzeug und seine Ausristung am Tatort zuriickgelassen
hat. Im Bild verstecken sich: Taschenlampe, Schaufd,
Motorrad, Schutzhelm, Handschuhe, Tasche, Kneifzange,
Hammer, Sidge, Lotlampe, Schutzbrille, Schraubenzieher,
Drahtrolle, Notizbuch und Bleitift.







Besuch im Gespenster schlof3

Ein Alptraum von Peter: Die drei ??? haben sich im Gespenster-
schlof verirrt. Du meinst, daskonnedir nicht passieren? Na, dann
versuche, dich in diesem Labyrinth zurechtzufinden!




Katzenkorb

Bob hat fir Justus und Peter eine knifflige Aufgabe ausgeknobelt.
Versuche du, sie auch zu 16sen!

@‘*“l
«@J

A A (
13 ,,)j Peoy Y- ~
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Vier gerade Linien sollen diese Fléche so zertellen, dal3 jede der f
Katzen ihr eigenes »K érbchen« bekommt. (Es entstehen dabei
grofdere und kleinere K érbchent)
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Das gefalschte Testament

Kate Tuttle, diereichste Frau von Rocky Beach, ist gestorben und
hat ihrem Neffen John Tuttle Munsey ein Millionenvermdgen hin-
terlassen. Die Hinterbliebenen waren bei der Testamentseroff-
nung aulderst erleichtert, denn die ate Dame hatte damit gedroht,
al ihr Geld einem Asyl fur herrenlose Hunde und Katzen zu ver-
machen! Nur - a's das handgeschriebene Testament genau unter-
sucht wird, stellt es sich als Féschung heraus. Hauptkommissar
Reynolds ist beauftragt, den Fall aufzukléren. Er verhort Mrs.
Tuttles Verwandte. Hauptverdachtiger ist John Tuttle Munsey;
aber der Kommissar zieht auch Johns Frau und seine beiden
Sthnein Betracht, denn siewiirden jaihrerseits John beerben. Der
Kommissar beschafft sich Schriftproben der Verdéachtigen und
vergleicht das Materia sehr sorgféltig. Tatséchlich ergeben sich
Anhaltspunkte zur Uberfiihrung des Schriftfalschers. In einer der
Handschriftproben finden sich mehrere Merkmale, die auch in
der bei dem Testament verwendeten Schrift auftreten und somit
den Schluf3 zulassen, dal3 jene Person das gefélschte Testament
abgefald hat. Kannst du diesen Schrifturheber ebenfalls
benennen?
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Aus dem Gruselkabinett

Die drei ??? stellen dir im Bild diese unheimlichen Geschopfe
vor, mit denen se es im Verlauf ihrer Karriere as Junior-
Detektive zu tun bekamen. Schétze vorsichtig ab - welches
ist das grofte?

Das Bergmonster  Der griine Geist  Die Vogelscheuche
(aus »Diedrel ??7? und
der Ameisenmensch«)



&

Wer die Wahl hat...

Mrs. Patricia Rothbottoms wertvoller antiker Halsschmuck, ein
Kollier aus Diamanten, Rubinen und Perlen, wurde gestohlen.
Der Zufal will es, dal3 die Polizei bei ihrer Fahndung nicht eine,
sondern gleich drei Halsketten dieses Typs sicherstellt. Welche
davon gehdrt nun Mrs. Rothbottom? Justus half der Dame beim
Vergleich der ihr vorgelegten drei Schmuckstiicke mit einer Pho-
tographie der gestohlenen Kette. Kannst auch du aus den drei Ex-
emplaren die Kette heraussuchen, die Mrs. Rothbottom gehort?
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Entlaufen - entflogen

Justus hat fir Onkel Titus ein Kreuzwortrétsel gebastelt. Da On-
kel und Neffe Spald verstehen, ist daraus eine ganz lustige Angele-
genheit geworden. Mit etwas Sinn fir Humor findest du leicht die
einzutragenden Wérter. Der Clou: Gesucht werden in diesem

Résel zwel ganz besondere Tiere, die Gegenstand zweier sparnt
nender Félleder drei ?7??waren. Ihre Namen tauchen bel richtiger
Losung in der obersten und der untersten waagrechten Zeile auf.
Die Uberschrift gibt einen Hinweis!




Waagrecht:

| Entlaufen!

8 Grautier schreit so

9 Gegend in der Schweiz (urig!)
10 Dasfindest du bald, so zwischen zehn und zwolf
11 Abkilrzung fur Aktiengesellschaft
12 englisch, spanisch, italienisch: nein
13 Auf diesen beiden Seiten steht ein .................
15 Immer vor dem Essen waschen!

17 Mancher lebtin............. und Braus
18 Ist im Sommer kalt und sUf3, im Winter nur kalt
19 Der richtige.......... im Lotto macht die Million!

21 Zarte Farbtone und manche Kreiden heif3en so

22 Ander einen TUr steht....... , an der anderen SIE

23 Hast du dasrichtige Wort? Schrelb es an diesen........

24 Riesenraum fir eine Menge Leute

26 Vorsicht,....... iger Hund!

29 In....... und um......... und um.......... herum

30 Urwaldbewohner, der Lianen als »Verkehrsmittel « benutzt
3 Noch leckerer als Kuchen schmeckt............

33 Entflogen!

Senkrecht:
1 Jedes Schiff hat es unten
2 Schwimmt im Flufd und ist lang und diinn und glitschig
3 ! schreist du, wenn's weh tut
4 Damit handelt Onkd Titus (6 = oe)
5 Waswar zuerst da, die Henne oder das....... ?
6 Falt vom Himmel, prassdlt hart aufs Dach und beschédigt
zarte Pflanzchen
7 Jetzt!
1 Im Spiel meist die beste Karte
13 Wenn was ubrigbleibt: Dasist der........
14 Nein, nicht das Ganze, nur @n..........
15 Mit Haut und...........
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16 Manchmal ist eine Perle drin

17 Schulfach, in dem du nicht sitzen muft

19 Gegenteil von lustig

20 Bring mich nicht auf die.............

22 »....... war einmal« fangt das Mé&rchen an

25 nicht neu und nicht jung

26 heifdt im Kinderzimmer oft Teddy

27 Alles...... Buitter!

28 Halt!

31 Metall mit einem ganz langen Namen, deshalb sagen die mei-



Nun kannst du nochmas langere Zeit an einer
spannenden Rétsel-Geschichte knobeln. Auch hier
wird sich Alfred Hitchcock einschdten, um dir en
wenig auf die Springe zu helfen.

Das Ratsel der vier Winde

Wie eine Hexe, die finstere Pldane ausheckt, lauerte das ate
Haus inmitten der Baume auf der Anhdhe. Es war ein hohes,
schmalbristiges Haus, ganz oben sal3 as Kronung ein runder
Raum. Er hatte ein kegelformiges Dach, es sah aus wie eine
seltsame Mtze. Als Augen der Hexe konnte man die beiden
Fenster darunter ansehen.

Betty Layton bemerkte die Ahnlichkeit, wahrend sie und ihr
Zwillingsbruder Nick ihre Fahrréder die selle Auffahrt
hinanschoben. Als sie es jedoch sagte, schnaubte Nick
Uberheblich durch die Nase.

»Weiber!« sagte er. »Fir mich sieht es wie ein Haus aus und
nicht wie eine Hexe. Wahrscheinlich siehst du es schon auf
einem Besengtiel davonfliegen.«

Betty wére davon hell begeistert gewesen. Aber sie schnaufte
noch vid veréchtlicher als Nick. »Buben! Keine Spur von
Phantasiel « »Weiberl« beharrte Nick und setzte dann hinzu:
»Wenn du auf einem Pferd sitzen konntest, hétten wir uns von
Onkd Jack zwe leihen und hierher reiten kénnen - und so
mussen wir uns abstrampeln. Meine Beine wollen bald nicht
mehr.« Bettys Beine waren auch sehr mide. Aber sie wollte es
nicht zugeben.

»lst es mein Fehler, wenn ich gegen Pferde allergisch bin«
fragte sie. »Und diesen furchterlichen Ausschlag kriege, sobald
mir eines zu nahe kommt? Aber schon - wenn du dich ausruhen
willst, warte ich gern auf dich.«
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Sttt einer Antwort raste Nick das | etzte Stiick bis zum Haus wie
irrsinnig. Er lehnte sein Rad gegen die Treppe, lief hinauf zur Tur
und zog hastig einen grofRen Messingschitissel aus der Tasche.
Blitzschnell schltipfte er ins Haus und schlug Betty die TUr vor der
Nase zu.

»Das ist gemeinl« Erbost hdmmerte Betty gegen die Tur. »Ich
hétte dich bestimmt eingeholt, aber deine Beine sind langer als
meinel «

InWahrheit war Nick nur drel Zentimeter grof3er alsBetty. Siesa
hen elnander sehr @hnlich, nur mit dem Unterschied, dal? das Haar
bei Nick biszu den Ohren reichte und bel Betty auf die Schultern
fiel. Beide hatten fast die gleichen blauen Augen, aus denen die-
selbe Mischung von Mutwillen, Humor und Klugheit blitzte.
»Wie spét ist es, wenn die Uhr dreizehn schlégt?«rief er durch die
Tur. »Wenn du's nicht weil¥, kommst du hier auf keinen Fall
herein.«

»Nicht zu spét, um sie zum Uhrmacher zu bringen!« rief Betty
zurlick, und Nick machte auf.

»|ch wufléte noch gar nicht, dal3 du den kennst«, sagte er grinsend.
»Das war nicht schwer«, erklarte Betty. »Ich weil3 sogar zwel
Antworten. Noch besser gefdlt mir die: >Dannist esgenau Mitter-
nacht, Geisterreich-Ortszeit<.«

»Dieigt ganz gut«, gab Nick zu. Er schlof3die Tur. Sie shen sich
im dammrig erhellten Innern des Hauses um - die Jalousien waren
heruntergelassen — und sogen den sonderbar aus Feuchtigkeit,
Staub und Moder gemischten Geruch ein, der sich nur in aten,
unbewohnten Hausern findet.

»|ch mochte blof3 wissen, wie Peter Perkins® von diesem Haushier
oben in Massachusetts gehort hat«, sagte Nick laut. Er zog ein zu-
sammengekniilites Telegramm aus der Tasche und las es zum
x-ten Mdl.

* Sicherlich werdet ihr euch daran erinnern, dal3wir Peter Perkins im »Rétsel der
sieben verdrehten Uhren« bereits begegnet sind. A.H.
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Herrn Nicholas Layton
Fréaulein Betty Layton
z.Z. bei Mr. J.H.Joseph
Forest Lake, Mass.

Liebe junge Freunde!

Ich habe eben gehtrt, dal sich ganzin Eurer Nahe, in der alten Villa
Blackwell in Gorset, eine hervorragende Sammlung alter Blicher
mit Ratseln und Scher zfragen befindet. Vielleicht kénnt Thr sie Euch
einmal ansehen und fir mich eine Aufstellung davon machen. Ich
maochte sie gern flr meine eigene Sammlung kaufen.

Peter Perkins

Aufgegeben war das Telegramm in Atlantic Beach, wo Perkinsdie
Witz- und Rétselseite der Wochenendzeitung redigierte. Sie hat-
ten Mr. Perkins vor zwei Jahren kennengelernt, als sie die Som-
merferien in Atlantic Beach verbrachten, und dabei ihre gemein-
same Begeisterung fir Rétsel und Wortwitze entdeckt. Nick und
Betty schickten Peter ales dergleichen, wasihnen zu Ohren kam.
Sie schrieben einander ziemlich regelméldig. Was Nick nun stutzig
machte, war Peters Nachricht Uber die Villa Blackwell - wie
konnte er davon gehtrt haben?

Nun, vielleicht war sie doch weitaus bertihmter, as er und Betty
wissen konnten, entschied er und steckte das Telegramm wieder
en.

Auf dle Fdle hatte Luke Bibbit, der Immobilienmakler, ihnen
den Schliissel freudig tiberlassen. L uke hatte etwas davon gemur -
melt, welch »merkwirdiger Zufall« es sei, dal3in ein und demset
ben Monat zwei Interessenten das ate Gebaude sehen wollten,

wahrend sonst Jahre hingingen, ohne dal? sich jemand daran inter-
ert zeigte. Aber Nick hatte darauf gar nicht geachtet. Hatte er
aufgepald, so waren ihm vermutlich Bedenken gekommen.
»Schau md, Nick!« Betty lief ins Wohnzimmer und plumpste auf
ein winziges Sofa, dem eine Staubwolke entquoll. »Alle Mébel

haben Kleinformat! «
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»lchweil¥, sagte Nick und folgteihr. Er sah zur dters- und stock-
fleckigen Decke auf. Sie war so niedrig, dal3 man sie bertihren
konnte, und sie gab ihm das Gefihl, als senke sie sich langsam auf
ihn herab, um ihn zu zermamen. »Mr. Amos Blackwell war en
Zwerg. Aber er war sehr reich. Deshalb lief3 er vor hundert Jahren
dieses Haus und die ganze Einrichtung nach seinem GroRenmal3-
stab bauen. So konnte er im Haus umhergehen und sich so grof3
wie alle anderen Leute fuhlen.«

»Kein Wunder, wenn Mr. Bibbit sagt, dal3 dieses Haus niemand
kaufen wird«, meinte Betty. Sie stand auf und klopfte sich den
Staub ab. »Du liebe Glite, ist das staubig! Wir gehen am besten
gleich rauf und sehen nach den Blichern. VVon den niedrigen Dek-
ken hier bekomme ich ein ganz komisches Geftihl - alswére ich
Alice im Wunderland, als sie zu wachsen anfing.«

Sie dtiegen die Treppe hinauf. Im zweiten Stock waren Schiaf-
réume mit Liliputbetten und -kommoden. Die Bibliothek fanden
se in dem runden Zimmer im dritten Stock. Dieser Raum hatte
eine besonders hohe Decke, und Biicherregale flllten die ganze
Wandfl&che. Uberall lagen verstaubte Blicher herum, doch die
meisten standen noch auf den Brettern.

»Donnerwetter! « sagte Nick. »Da gibt's griechische und lateini-
sche Bicher.«

»Und franzosische und deutschex, erganzte Betty. »Mister
Blackwel | muf3 schrecklich gebildet gewesen sein. Aber hierist ein
ates Buch mit Rétseln, Knobeleien und Scherzfragen. Gedruckt
ist esin England - so steht es wenigstens vorne drin.« »Das
wollen wir uns ansehen«, sagte Nick. Er knobelte gern
schwierige Denksportaufgaben aus, well siein erster Linie Logik
erforderten. Betty |10ste am liebsten Rétsal, well ihr dabel ihre leb-
hafte Phantasie zustatten kam.

Betty nahm das Buch vom Regal und bliesden Staub fort. Sieging
damit zum Fenster, wo das Sonnenlicht in Streifen einfiel, und off-
nete es auf gut Glick.

»Hier ist ein Rétsdl«, rief sie. »Es hat Fligel und kann doch nicht
fliegen, aber laufen soll es auch nicht.«
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Nick schiittelte den Kopf. »Wie heilét die Auflosung«

»Die Nase.«

Sie schiittelten sich vor Lachen. Und geradein diesem Augenblick
horten sie von unten den unerwarteten und sonderbar erschrek-
kenden Anschlag der Hausglocke.

Sie waren sofort till. Rrring! Rrring! La&rmend heischte die

Glocke Aufmerksamkeit. Aber wer wirde an einem léngst verlas
senen alten Haus im Walde lauten, zwel Meilen vom néchsten
Nachbarn entfernt?

Sie gingen ans Fenster. Von hier aus hatten sie einen herrlichen
Blick Uber die Baume, auf das Ta und den Fluf3, bis hin zur Farm
und Ferienpension von Onkel und Tante, wo Sie den Sommer ver-
brachten. Doch auf dem Zufahrtsweg war niemand zu sehen.

Wieder schellte die Turglocke mit barschem Klang, aswolle sie
sagen: »Aufmachenl« Es war keine eektrische Klingel, sondern
eine dtmodische Glocke mit einem Zug auf3en an der Tar. Der
Besucher rif3 immer ungeduldiger am Handgriff, und die Glocke
[&rmte immer heftiger.

»Wir sollten doch lieber nachsehen, wer es ist«, sagte Betty, und
Nick stimmte zu. Er ging als erster treppab. Die Glocke schwieg
jetzt, aber Nick schien es, s sei das Haus von kleinen Echo-L au-
ten erflllt, die aus alen Ecken drangen. Er gab sich einen Ruck.
Nun entwickelte er schon eine Phantasie wie Betty! Er ging zur
Haustir und rif3 sie auf. Drauf3en stand ein kleiner dicker Mann
und blickte sie strahlend an. Er hatte einen langen Schnurrbart
und eine ungewohnlich grof3e Brille auf der Nase, und er trug eine
blaue Hose und eine blaue Jacke mit Goldknopfen. Auf dem
Kopf hatte e eine M(itze, die ihm vid zu klein war und das
Postabzeichen trug.

»Telegramm, sagte der Dicke und streckte Nick einen gelben
Umschlag hin. »An Geschwister Laytonl« Der Mann sprach so
Ubersorgféltig, als sei er Audander und habe die Sprache aus Bu-
chern gelernt. »An Geschwister Layton gemeinsam auszuhandi-
gen.« »Der redet und seht aus wie jemand aus Alice im
Wunderland! « fliisterte Betty.
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Sie und Nick hatten die Fertigkeit entwickelt, einander etwas
zuzufllstern, ohne dabei die Lippen zu bewegen, und mit so leiser
Stimme, dald es selbst aus einem Meter Nahe niemand hdren
konnte.

»Woher wufdte er, dal? wir hier sind? flUsterte Nick. »Wunder
Uber Wunder«, wisperte Betty. »Lies vor.« Nick &ffnete den
Umschlag und entnahm ihm ein gelbes Telegrammformular. In
Maschinenschrift stand darauf:

Herrn Nicholas Layton
Fraulein Betty Layton
z. Z. Villa Blackwell - Gorset, Mass.

Liebe junge Freunde!
Lost mir dieses Rétsel: |Ich schicke Euch kein Telegramm und doch
unterzeichne ich

Peter Perkins

»Nickl« rief Betty. »Das ist gar kein richtiges Telegramm. Es ist
einfach auf ein leeres Telegrammformular getippt, wie man es auf
der Post bekommt!«

»Richtig«, sagte Nick. »Und darin steht, dal’ Peter Perkins uns
kein Telegramm geschickt hat. Das bedeutet -« Er sah den
kleinen Dicken an, der noch immer grinste. Aber sein Lé&cheln
hatte jetzt einen unheilvollen Ausdruck, und die l&cherliche
Botenmiitze, die ihm am Kopf klebte, verlieh seinem Auftreten
€ine unbestimmte Drohung.

»Das ist kein Telegramme, sagte Nick entschlossen. »Und auch
das andere Telegramm, das mit Peter Perkins unterzeichnet ist,
war nicht von ihm, stimmt's? Und Sie sind nicht von der Post.«
Der dicke Mann wischte sich die zu klein geratene Mitze vom
Kopf und verbeugte sich.

»Erraten«, sagte er. »Genauestens. Unbezweifelbar richtig. Hier
liegt der Hase im Pfeffer. Man beachte meine Beherrschung der
Sprache. Ich bin begliickt, euch beide ebenso aufgeweckt und in-
telligent anzutreffen, wie ihr mir geschildert wurdet. Dementspre-
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chend werdet ihr euch vergegenwartigen, dal3 Widerstand sinnlos
ist.«

»Was redet er da?« flusterte Betty. »Der ist ja nicht normal.«
»0O doch«, gab Nick leise zurlick. »Er sieht hinter unserem Riicken
etwas. Dreh dich langsam um, und schrei nicht.« »Das tu ich
niel« Obwohl Betty die Worte nur flUsterte, kamen sie in eisig-
erbostem Ton. Nick fihlte sich versucht, sie daran zu erinnern, wie
sie in ihrem Bett die préparierte Schlange gefunden hatte, aber
dazu war jetzt nicht der richtige Augenblick. Langsam drehten
sich beide um und erblickten einen hdldichen Mann mit breiten
Schultern und langen Armen, der in der niedrigen Eingangshalle
stand. Seiner Grole wegen muldte er den Kopf einziehen, aber
auch so schien er drei Meter grol3 zu sein. In Wirklichkeit war er
nur knapp zwei Meter grof3, aber das reichte, um den ganzen Raum
auszuflllen. Betty hielt vor Schreck den Atem an. Nick sprach
hastig aus dem Mundwinkel heraus. »lch zéhle bis drei«, sagte
er, »dann rennst du los - riickwarts! Damit rechnen sie nicht.
Wir laufen an dem Dicken vorbei, schnappen unsere Rader,
und dann den Berg runter, so schnell wir kénnen. Mach dich
fertig. Eins, zwei, dreil« Bel dem Wort »drei« lief er mit aller
Kraft rickwarts los. Betty startete ebenfalls, aber
unglicklicherweise verwechselte sie die Richtung und lief
vorwérts. Sie prallte gegen den Riesen, der sie nur aufzufangen
brauchte. Nick, im Rickwértsgang, rammte den Bauch des
dicken Mannes - dlein. Der klene st@mmige Audander
schwankte wie ein getroffener Kegel, aber er fing sich wieder und
warf die Arme um Nick. Damit waren sie beide sduberlich ge-
fangen wie Schmetterlinge, die man auf ein Brett gespiefdt hat.
»Grundgitiger Himmel!« Der Dicke rang nach Luft. »Wie flink
sie sind! Wir darfen ihnen keine weitere Chance geben, Edo.«
»Renk ihnen die Beine aus«, grunzte der lange Kerl mit einem
fremdléndischen Akzent, den Nick nicht erkennen konnte. »Ganz
klein missen die werden.«

»Aber Edo, Langmut und Freundlichkeit heif3t unsere Losung.
Oder sagt man Parole? Egal. Bringen wir sie zum Wagen.«
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Er wechselte geschickt den Griff, so dal3 er Nicks Handgelenk hin-
ter dessen Ricken verdreht hielt. Es schmerzte nicht, aber schon
der geringste Druck konnte ein gebrochenes Handgelenk zur
Folge haben, das wufdte Nick.

Betty starrte ihn an, stocksteif in Edos Zugriff. »Nick!« sagte sie.
»Tu doch was! «

»Daist nichts zu tun«, antwortete Nick. »Sie sind starker als wir.«
»Ein kluger Burschel« rief der dicke Mann. »Bring du die junge
Dame, Edo. Aber behandle sie, ds seist du ihr Kavalier.« Er
drehte Nick um und lenkte ihn die Vortreppe hinunter und die
Auffahrt entlang. Um die Ecke parkte ein ater geschlossener Lie-
ferwagen, der in frischer Farbe die Aufschrift trug:

PHILIP ANDRES
M echanische Werkstétte

Hinter sich horte Nick Betty schreien. »Hilfe! Hilfe! Wir —«

Die Worte wurden so plétzlich erstickt, dafd Nick buchstéblich
sehen konnte, wie Edos Pranke Bettys Mund zuhielt.

»Edol« sagte Nicks Bewacher. »Das ist nicht fein. Nimm die Hand
weg.«

»Die schreit! Die ruft um Hilfel «

»S0 lald sie.« Der dicke Mann wandte Nick um, so dal er Bettys
wiitendes Gesicht sehen konnte. »L al3 sie beide schraen. Los, ruft
um Hilfel«

»Hilfel« briillte Betty wieder. »Hilfel«

Als sie sah, dal3 Nick nicht einstimmte, verstummte sie. »Warum
schreist du nicht?«

»ESs hat keinen Zweck«, sagte Nick. »Hier kann uns kein Mensch
horen. Sie wirden uns nicht schreien lassen, wenn wir irgendwo
gehort werden kdnnten.«

»Naturlich«, sagte Betty voll Bitterkeit, »mal wieder deine Logik.
Jungen finde ich abscheulich, immer wollen sie logisch denken.«
»Ein hochinteressantes Zwiegespréach - man sagt ja wohl auch
Geplankel oder Wortwechsel«, liefd sich der kleine dicke Mann
vernehmen. »lhr seht, mein Wortschatz Ubertrifft den der meisten
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Einheimischen. Ich treibe sehr intensive Sprachstudien. Ich be-
herrsche elf andere Sprachen, aber dieseist die schwierigste. Doch
nun hinein mit euch. Wir miissen eine weite Strecke tiberwinden.«
Er nahm Nick die Armbanduhr ab, ebenso das Taschenmesser mit
dem in den Griff eingelassenen Kompal3, ein paar Geldstiicke und
den Schraubenzieher, den Nick standig bei sich hatte, weil sich das
schon oft bewdhrt hatte. Betty nahm der kleine Mann ihr Tésch-
chen weg; ihr silbernes Armkettchen mit dem gltckbringenden
pfenniggrof3en Silberanhdnger durfte sie behaten. Dann schub-
sten die Ménner Nick und Betty in den Laderaum des Lieferwa
gens, warfen die Fahrréder hinterher und schléssen die Tur. Bald
darauf fuhr der Wagen ab. Zwischen ihnen und dem Fahrersitz
war eine starke Trennwand, und somit waren sie recht ausbruch-
sicher gefangengesetzt.

Zunéchst versuchte Nick zu erraten, in welche Richtung und wie
lange sie fuhren. Er merkte sich die Kurven, in die der Wagen ein-
bog, und zéhlte dann seine Pulsschldge, um die Zeit bis zum néach
sten Abbiegen zu errechnen. Aber nach einem Dutzend Kurven
gab er heillos verwirrt auf.

»Wohin bringen sie uns - was meinst du?« fragte Betty. »Das
bekommen wir nach meiner Schétzung nicht heraus«, sagte Nick
in seinem logischen Ton, der siein Wut brachte. »Komm, wir sehen
uns im Wagen grindlich um und suchen einen Ausweg.«
Gemeinsam untersuchten sie das Wageninnere Zoll fur Zoll. Al-
les, was Se entdeckten, war ein enger Spalt an der Unterkante der
Hintertlr. Wenn Nick sich auf die Seite legte und mit einem Auge
hindurchblinzelte, konnte er ein ganz schmales Stiick des Rand-
streifens sehen. Er schaute lange hin und hoffte, irgendein Stra
Benschild zu sehen, aber die Tafeln waren ale zu hoch. Die Zeit
verging, und sie wurden hungrig. Sie al3en die Brote aus den
Vesperpaketen, die sie auf dem Gepécktrager mitgebracht hatten.
Und da es darauf nichts mehr zu tun gab, breiteten sie ein paar
Sacke auf dem Boden des Wagens aus und legten sich hin. Sie
hatten keine Ahnung, wie lange sie geschlafen hatten, ads ein
Holpern sie aufweckte.



»Ein Bahnibergang«, sagte Nick, as es wieder rumpelte. Er legte
ein Auge an den Spalt und konnte gerade den unteren Teil vider
eng zusammengebauter Hauser erkennen. »Wir sind in einer gro-
Beren Stadt, wirde ich sagen«, berichtete er. »Jetzt fahren wir
Uber eine Briicke. Daist ein kleiner Fluf3, und ich glaube, ich sehe
ein Stiick von einem Ziegelbau, eine Fabrik, wie man sie in alten
Stadten findet.«

Im né&chsten Augenblick bogen sie in eine schmale Stral%e ein, da-
nach in eine Einfahrt. Nick wurde plétzlich die Sicht genommen,
as sie in eine dunkle Garage rollten. Dann hielt der Wagen, und
Nick richtete sich auf.

»lmmer mit der Ruhe, riet er Betty. »Ehe wir etwas unterneh-
men, missen wir herauskriegen, um was es hier eigentlich geht.«
Das war einer jener Ratschlage, die Betty fur ganzlich nutzlos hielt
und mit denen Jungen einem Médchen gegeniiber sehr freigebig
waren; sie glaubten anscheinend, Madchen verlangten sténdig
nach ihrer Uberlegenen Weisheit. Aber sie unterdriickte eine sar-
kastische Bemerkung. Es lief im Notfall doch darauf hinaus, dal3
sie sich lieber auf Nicks niichternes Urteil als auf ihre eigene, oft
vorschnelle Reaktion verlief3.

Gleich darauf ging die Wagentir auf. Edo und der dicke Mann
standen davor. Hinter ihnen war die Garagentur fest verschlossen.
»Wir sind am Ziel«, sagte der Dicke gutgelaunt. »Willkommen in
meinem bescheidenen Domizil, gleichbedeutend mit Heim oder
Behausung. Wir werden uns ofter unterhalten, und ihr werdet mir
helfen, meine Ausdrucksweise zu verbessern. Ich glaube, ich spre-
che zu korrekt, nicht wahr? Nicht so waschecht wie die Leute
hier.«

Als Betty und Nick herauskletterten, wurden sie deich von ihm
und Edo am Arm genommen und durch eine Tur gefihrt. Dahin-
ter lag ein Flur, dann kam eine abwarts fihrende Treppe. Sie stie-
gen hinunter und kamen nochmals durch eine Tir. Edo knipste
Licht an, und sie fanden sich in einem Kéllerraum, der zwar nicht
gerade luxurids, aber immerhin ertraglich war. Es war ein
ziemlich grof3er Raum mit griingestrichenen Wéanden und einem
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Zementboden. Offenbar war er als Freizeitraum benutzt
worden, denn zwe Liegen mit Uberzogener Matratze standen
an einander gegeniberliegenden Wanden; in der Mitte des
Raums war ein Ping-Pong-Tisch mit Schidgern und Bélen.
Ein Fenster gab es nicht; zur Beiftung diente eine kleine
vergitterte Offnung hoch oben in der Wand.

»FUhlt euch wie zu Hausek, sagte der dicke Mann. »lhr werdet
etwas zu essen bekommen und kénnt Tischtennis spielen, und
dann werden wir uns unterhalten, plaudern, schwatzen,
diskutieren — was ist das richtige Wort< »Tratschen, schlug
Betty vor. »Quatschen, sagte Nick gleichzeitig.

»Tratschen — quatschen. Oh, das ist eine schwere Sprache.
Nun komm, Edo, wir haben vid zu tun.« Sie gingen hinaus
und verriegelten die TUr von auf3en. »So, nun wollen wir uns
hier umsehen«, sagte Nick. Es dauerte nicht lange. Nebenan
war ein winziges Badezimmer, das aber normaen Anspriichen
genugtee. Doch es fand dsch nichtsy, was as
Ausbruchsinstrument geeignet gewesen ware, und auch kein
Fluchtweg. Sie entdeckten, dal3 eine dreiarmige Stehlampe
am Buicherregal ein behaglicheres Licht gab als die Birne an
der Decke, aber sonst war nichts zu gebrauchen. »Wenn nur
der Sicherungskasten, den wir im Flur gesehen haben, hier drin
wére«, murmelte Nick, aber er erklarte nicht, was er in diesem
Fall damit anfangen wiirde. Betty fragte nicht danach, weil Nick
seine ldeen nicht gern vorzeitig preisggb. Manche Jungen
taten das, wie Se beobachtet hatte, aber andere behielten
einen Einfal lieber fir sich, bis der richtige Zetpunkt zum
Handeln gekommen war. Nick gehdrte zu den letzteren.
»Was machen wir nun?« fragte Betty. »Losheulen«, empfahl
ihr Nick.

»Heulen?« Sie sah ihn verwundert an. »Das kann ich doch
nur, wenn ich traurig bin.«

»Dann muld du eben traurig sein, entschied Nick. »Da
kommt jemand die Treppe herunter. Hort sich wie Edo an.«
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Betty wollte gerade protestieren, aber Nick warf sich auf eine
Liege und vergrub das Gesicht in den Handen. Betty liefd sich

auf die andere Liege falen und dachte an den Tag, als ihr

Kétzchen davongelaufen und nicht wiedergekommen war. Bis
die Tur aufging und Edo mit belegten Broten und zwel Glésern

Milch auf einem Tablett hereinstampfte, liefen ihr echte
Trénen die Backen hinunter.

Edo gdellte das Tablett auf den Ping-Pong-Tisch. »He - ihr
beiden«, brummte er.

Sie setzten sich auf, Betty in Tranen, Nick mit ungliicklichem
Gesicht, aber aulerstande, wirklich zu weinen. Irgendwie
schien es Betty, ds stimmten ihre Tranen den grof3en Kerl
um. »Schonk, sagte er. »Das gefdllt mir. Nur keine Faxen.

Songt -« Er machte eine Bewegung, as wolle er jemandem
den Hals umdrehen, und ahmte h&dich den Laut brechender
Knochen nach. Dann stolzierte er hinaus und verriegelte die
Tlr wieder. Betty horte sofort auf zu weinen. »Na?« fragte
sieihren Bruder.

»Edo traut uns nicht«, sagte Nick mit einem Anflug von
Genugtuung. »Er hat Angst, wir konnten zu klug fir ihn sein.

Als er sah, wie du heultest, war er beruhigt. Aber der andere,

der Chef, ist so stolz auf seine eigene Weisheit, dald wir ihm
kein Kopfzerbrechen bereiten.«

»Na, dafir macht er mir genug«, verkiindete Betty. »lch will

hier raus.«

»Auf den Liegen sind Bettlicher, und da hétte ich eine Idee «,
sagte Nick. »Aber wir missen warten, bis wir wissen, was sie
vorhaben. Komm, wir essen und versuchen, uns en hif3chen an
die beiden heranzutasten.«

Sie nahmen von den Broten. Ihrem Appetit nach zu urteilen,
mulde es Spédtnachmittag oder frih am Abend sein. »Se sind
Ausdlénder«, sagte Betty. »Aber ich weil3 nicht, woher. Der
Dicke spricht ganz gut, aber er hat zuvid im Worterbuch gele-
sen, statt die Sprache im Land zu lernen. Und sie haben sich
die grofdte Mihe gegeben, um unszu schnappen. Sie wuldten,
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dafd Peter Perkins unser Freund ist - also haben sie uns entweder
lange beobachtet oder in den letzten Wochen in unserer Post
rumgeschniiffelt.«

»|ch wirde sagen, die haben unsere Post gelesen«, warf Nick ein.
»0Onkel Jack und Tante Ellen haben ja die Pension, und ein paar
Géste kamen mir reichlich merkwirdig vor. Einer von denen
konnte uns bespitzelt und unsere Post gelesen haben.« »Dahinter
steckt bestimmt eine grof3e Organisation«, fuhr Betty fort. »Wie
sie herausgefunden haben, dal3 wir gern Rétsel [6sen, und dann
von den Ré&sdbiichern in der aten Villa Blackwell erfahren
haben und uns ein falsches Telegramm aus Atlantic Beach mit
Peter Perkins' Unterschrift geschickt haben - das alles bedeutet,
dald mindestens vier oder funf Leute hier zusammenarbeiten. Ein
Spionagering aus dem Audand'« schlof3 sie und sah Nick mit
grof3en runden Augen an.

»Dald sie uns in dem aten Gemauer aufgelauert haben, wo nie-
mand in der N&he war, das war geschickt gemacht«, sagte Nick.
»Sie haben sich wirklich Mihe gegeben. Das bedeutet, dal es ih-
nen um etwas Grof3es geht. Aber was? Vater ist nicht reich, und
seine chemische Fabrik macht ja nichts furchtbar Wichtiges wie
Raketentreibstoff oder so was.«

»Aber was kann es dann blof3 sein?« Betty runzelte die Brauen.
»Dartiber brauchen wir uns nicht den Kopf zu zerbrechen. Sie er-
zédhlen es uns schon frith genug. So wie sich der Dicke auffiihrt,

glaube ich, dal3 wir uns keine Sorgen zu machen brauchen, wenn
sie nur kriegen, was sie wollen.«

»Na, ich hab' jedenfalls 'ne ganz schéne Wut auf siel « sagte Betty.
»Denen mdchte ich es zu gern zeigen, dal sie uns nicht einfach
reinlegen und ihr Geschaft machen koénnen.« »Das méchte ich
auch, stimmte Nick zu. »Aber wir muissen abwarten, was
passiert. Wie war's mit einem Match?« Sie spielten vidleicht
eine Stunde lang mit wahrem Schwung Tischtennis. Nick hatte
die groRRere Schlagkraft, aber Betty war wendiger und konnte
Béle parieren, die unhaltbar aussahen. Als die Tur aufging und
der kleine dicke Mann eintrat, stand es noch immer unterschieden

81



Er hatte den faschen Schnurrbart, die grof3e Brille und die

komische Kleidung abgelegt und sah nun aus wie en
Geschéftsmann oder auch ein Lehrer. Wer ihn in seiner
Verkleidung gesehen hétte, wirde ihn jetzt nur mit Mihe wieder-
erkennen, ging es Nick durch den Kopf.

»0Oh, guten Tag. Mr. - hm, heil¥en Sie wirklich Andres<

»Das steht auf meinem Lastwagen, sagte der Mann mit feinem
L&cheln, »aber in Wirklichkeit heif3e ich anders. Anders und nicht
Andres. Na? Ich kann sogar schon Witze machen. Nennt mich Mr.
Nemo. Ich wollte euch aufsuchen.«

»Mochten Sie Ping-Pong spielen, Mr. Nemo« fragte Betty.

»0 nein, meisten Dank - ich meine, vielen Dank.« Mister Nemo
klopfte sich auf den feisten Leib. »Ich Ube nur geistiges Training
aus. Wir wollen etwas anderes versuchen. Gebt mir ein Réatsel auf.
Laldt mich meine weitreichende Kenntnis eurer Sprache erpro-
ben.«

»Hier haben Sie etwas L eichtes«, sagte Betty. »Warum ziehen ale
Leute zuerst den rechten Schuh an?«

»Den rechten Schuh zuerst?«< Mr. Nemo sah auf seine Fiil3e nie-
der. »Ja, in der Tat, ich ziehe wirklich den rechten Schuh zuerst an.
Aber ich weil3 nicht, warum. Wie lautet die Antwort<

»Well es Unsinn wére, den falschen zuerst anzuziehen, erklérte
Betty.

»0Oh — natdrlich. Noch eine Aufgabe, bitte.«

»Nun kommt eine selbsterfundene, sagte Nick. »Was haben eine
kaputte Trompete und eine stillgelegte Lehmgrube gemeinsam«
Mr. Nemo sah recht ratlos drein. Sogar Betty zog beim Uberlegen
die Stirn in Falten. »lch habe esl« rief sie schliedich.

Mr. Nemo schiittelte den Kopf. »Aber ich nicht. Du mufd es mir
sagen.«

»Beide bringen keinen Ton mehr hervor«, sagte Betty. Er sah

noch immer verwirrt aus.

»Wie bitte-Ton?«

»Der Ton in der Musik und der Ton zum Brennen, erléuterte
Nick..



»Ton - Ton...« murmelte M. Nemo. »Lieber Himmel, welch

schwere Sprache. Doch ich glaube, ich kenne sie gut genug. Also
wollenwir jetzt zur Sache kommen. Esigt wirklich &uerst einfach.
Euer Vater hat etwas, was mir fehlt. Ich habe schon versucht, es
ihm zu stehlen; das mifang mir. Nun will ich ihm dafir einen

Tauschhandel vorschlagen. Das Tauschobjekt seid ihr.«

Er strahlte die beiden an, as habe er ihnen soeben einen grof3en
Gefalen getan. Nick und Betty wechsdlten einen »Hab-ich's-
nicht-gesagt«-Blick.

»lch bin sicher, dal3 dles gut vonstatten gehen wird, sagte Mr.
Nemo. »lch habe bestens vorgearbeitet. Lest bitte diesen Brief .«
Er zog ein zusammengefaltetes Blatt Papier hervor und reichte es
Nick. Betty kam dicht heran, um mitlesen zu knnen. Eswar anih-
ren Vater gerichtet.

Geehrter Mr. Layton!

Se haben unlangst ein neues und sehr wirkungsvolles Rostschutz
und -entfernungsmittel erfunden. Ich mdchte sehr gern die chemi-
sche Zusammensetzung kennen. Es ist mein Wunsch, auch mein
Land an den Segnungen Ihrer grofartigen Entdeckung teilhaben zu
lassen.

Se werden die Zusammensetzung aufschreiben und sie auf Mikro-
film verkleinern. Ich werde Ihnen vier Boten senden, und Se wer-
den jedem eine Kopie Ubergeben. Innerhalb von 24 Sunden nach
ihrer Rickkehr werden Nicholas und Betty Ihnen alles tber ihr
Abenteuer berichten kénnen; jedoch nur, wenn Se die durch die
Sendboten Uberbrachten Anweisungen genau befolgen und die Be-
hérden nicht in irgendeiner Weise informieren. Ich bin ein friedli-
cher Mensch, aber ich kann hart sein. Untenstehend die Fingerab-
driicke Ihrer Kinder als Beweis dafir, daf’ siein meiner Hut und bel
bestem Befinden sind.

Mit vortrefflicher Hochachtung Mr. Nemo

Verwirrt sah Nick Mr. Nemo an. »Das verstehe ich nicht«, sagte
er. »Rostentfernungsmittel ? Ich meine, wenn Paps einen neuen
Raketentreibstoff erfunden hétte -«



»Raketentreibstoff 2« sagte Mr. Nemo kopfschittelnd. »Das in-
teressiert mich nicht, mein Junge. Ich bin Geschéftsmann. Nun
Uberlege doch: Wie viele Millionen Tonnen Eisen und Stahl rosten
dljahrlich! Wie vide Menschen verbringen dl ihre Zeit damit,
grofRe Briicken anzustreichen und Maschinenteile zu dlen, damit
sie nicht rosten! Wie viele Millionen Maschinen aler Art verrosten
jedes Jahr und werden damit wertlos!«

Nick war sichtlich beeindruckt. »Das stimmt«, sagte er zu Betty.
» Weildt du noch, wie das Garagendach einmal im Winter undicht
war und unser Motorméher so verrostete, dald wir ihn wegwerfen
mufdten? Damals hat Paps angefangen, an seinem Rostschutzmit-
tel zu arbeiten. Und hast du gemerkt, dal3 af unseren Rédern
nicht der kleinste Rostfleck zu sehen ist, seit wir sie mit dem Zeug
poliert haben, das er uns im Herbst gegeben hat 2«

»Der Kampf gegen den Rost kostet Millionen!« sagte Mr. Nemo.
»In meinem Land haben wir viele teure Maschinen, die verrosten,
weil die Bauern sie auf den Feldern stehen lassen. Bald darauf sind
sie wertlos. Das neue Rostschutzmittel eures Vaters wird sie ret-
ten.«

»Aber warum kaufen Sie es ihm dann nicht einfach ab, statt das
Rezept zu stehlen« fragte Nick.

»Wére das nicht vid enfacher wollte auch Betty wissen.
»Doch«, gab Mr. Nemo zu. »Aber viel teurer. Wir werden pro
Jahr mindestens fur eine Million Dollar davon verbrauchen.«
»Donnerwetter!« meinte Nick zu Betty. »Fir eine Million Dollar!
Kein Wunder, dal? Sie sich sdche Miihe gegeben haben. - Sie sind
ein Spion, nicht wahr?«

»S0 - bitte.« Mr. Nemo zog ein Stempelkissen aus der Tasche.
»Drickt eure Finger darauf und dann auf den Brief. Ich bin kein
Spion - wenigstens nicht offiziell. Ganz inoffiziell. Das ist vid bes-
Ser.«

Nick steckte die Hande in die Taschen. Betty legte sie auf den
Ricken.

»Sie glauben doch nicht, dald Paps sich davon Uberzeugen lief3e,
oder?« fragte Nick.
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»Papa ist Wissenschaftler. Er mul? fur alles einen Beweis haben,
flgte Betty hinzu.

»Und zwei Hngerabdriicke werden kaum beweisen, dal3 es uns
wirklich gutgeht«, meinte Nick tiefsinnig.

»Bittel« Mr. Nemo sah betriibt aus. »Mein Plan ist so perfekt, und
ihr seid nicht in Gefahr. Niemand kann uns hier aufspiren. Und
spater mogt ihr uns beschreiben - wir sind dann Tausende von Ki-
lometern weit weg, und es kimmert uns nicht mehr.« »Man
konnte Ihren Boten folgen«, sagte Nick. »Das ist immer der
schwache Punkt bei einer solchen Methode.« »Setzt euch«, sagte
Mr. Nemo. Er drehte sich um und &ffnete die Tur. »Edo! Bring
Zephir, Monsun, Passat und Schirokko!« Nick und Betty setzten
sich auf eine Liege. Gleich darauf erschien Edo mit einem
Weidenkorb. Mr. Nemo nahm ihm den Korb ab und schickte
ihn wieder weg. Dann nahm er eine schlanke graue Taube aus
dem Korb und hielt se behutsam in den Handen. »Das ist
Monsun«, sagte er. »lst er nicht schon? Zephir, Passat und
Schirokko sind seine Briider.«

»Eine Brieftaubel « rief Nick. Sein Interesse war entfacht. »Sie las-
sen sich Mikrofilm-Kopien von dem Rezept durch vier Brieftau-
ben bringen! Das ist die Masche! «

»Das will ich meinen«, sagte Mr. Nemo. »Sie wurden sorgféltig
dressiert. Sie werden per Exprel3 angeliefert, und euer Vater wird
Anweisungen erhalten, sie morgen genau eineinhalb Stunden vor
Sonnenuntergang freizulassen. Und wenn sie mit ihrer Kunde
wieder hier angelangt sind, kann ich die Segel setzen. Deshalb gab
ich ihnen die Namen von vier Winden. Ihr glaubt vielleicht, euer
Vater kdnne versuchen, sie zu verfolgen. Doch dasist ausgeschl os-
sen. Sie fliegen mit fast achtzig Kilometer pro Stunde, und zu der
bewufdten Tageszeit sind grof3e Vogelscharen in der Luft, Tauben
und Sperlinge, die von dem Ort, wo sie Futter fanden, wieder in die
Stadt zurtickkehren. Meine vier schonen Tauben werden sich
rasch unter al den anderen verlieren. Die einzige Gefahr droht
maoglicherweise von einem Habicht. Aber ale vier kann ich nicht
verlieren.«



Er strich die Federn des Vogels glatt.

»Vergeht ihr? Selbst wenn einer oder zwel meiner Vogel nicht zu-
riickkommen, sind nicht alle verloren. Und sie werden niemandem
auffalen. Viele Einwohner dieser Stadt halten und ziichten Tawr
ben aus Liebhaberel, und wir sind schon seit Monaten hier und all-
gemein bekannt. Nichts kann Aufsehen erwecken - nichts. Zephir
und Monsun - und vielleicht auch Passat und Schirokko werden
mit dem Rezept zurtickkommen. Edo und Mr. Nemo fahren in
dem alten Lastwagen weg, wechseln dann in einen schnellen Wa-
gen Uber, fahren zu einem Hugplatz und fliegen selbst wie V 6ge

davon. Bald darauf seid ihr und euer Vater wieder vereint. Ein er-
freuliches Geschéft wurde mit einem Minimum von Aufwand und
Verdru3 abgeschlossen. Und ich nehme ihm auch nichts weg. Er
hat noch immer das Rezept fir seine Geschéfte. Ich teile esledig-
lich mit ihm!«

»Scheint mir, a's hétte er an alles gedacht«, sagte Nick unwillig zu
Betty. »Schétze, wir werden uns fligen missen.« »lch auch.
Aber Mr. Nemo, lassen Sie uns lieber selbst etwas an Papa
schreiben. Dann weil3 er, dal3 es uns gutgeht, und schickt das
Rezept ohne Bedenken auf den Weg.«

»Ausgezeichnet«, sagte Mr. Nemo. »Aber ihr mift schnell

schreiben und darft nicht versuchen, mich an der Nase herumzu-
fuhren. Mr. Nemo |&% nicht mit sich witzeln.« »Spal3en,
verbesserte Betty. »Bestimmt nicht.« Mr. Nemo legte Brief und
Stift auf den Ping-Pong-Tisch. »Schreibt schnell«, sagte er
warnend, »wenn ihr zogert, muld ich annehmen, dal3 ihr euch
einen Trick ausdenkt. Ich weil, dal3 ihr klug seid. Seid nur nicht
Zu klug.«

»Du liebe Giite! « murrte Betty. »Wenn wir wirklich klug wéren,
wéaren wir schlieflich nicht hier.« Dann schrieb sie flott ans
Ende des Briefes:

Lieber Papa!

Tu bitte genau das, was Mr. Nemo will, dann ist schon bald alles an-
ders. Er ist sehr nett, und wir haben es gut bel ihm. Wenn Du Zeit
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hast, so rufe bitte Mrs. Jones an (aber Du muf3t laut sprechen, sieist
furchtbar schwerhorig!) und frage sie nach »Anemone«, dem Pony,
das sie mir verkaufen wollte. Alsich es zuletzt sah, lag es da und
streckte alle viere von sich. Kannst Du mal den Arzt danach sehen
lassen? Vidleicht steckt etwas anderes dahinter.

Bitte denk auch daran, daf? meine Aquariunfische frisches Wasser
bekommen, und geh mit Rex spazieren und sag ihm schone GriiRe
von mir. Darf ich einen Goldhamster haben? Tante hat welche, und
sie sind so suf3. Ich freue mich aufs Wieder sehen.

HerZichst, Deine Tochter Betty

Mr. Nemo lasden Brief langsam und mit lauter Stimme vor. Dann
nickte er. »Sehr gut«, sagte er. »Ich freue mich, dal3 du mir keine
Fdle selen willst. So, mein Junge, nun bist du dran.« »In
Ordnung, sagte Nick. Der Stift huschte nur so Ubers Papier.

Lieber Paps!
Médchen sind doch zu bléd! Sch in einer solchen Lage um Tiere
Sorgen zu machen! Und warum soll das Pferd ausgerechnet »Ane-
mone« heillen? Mrs. Jones nennt es doch immer anders. Jessika
Russo will es Ubrigens auch kaufen, also beeil Dich. Esist
natrlich alles anders gekommen, als wir es uns gedacht hatten,
aber Mr. Nemo ist gar nicht so. Wenn Du seinen Weisungen folgst,
werden wir nicht mehr lange auf Dich warten miissen.

Gruf3 Nick

Mr. Nemo las auch diesen Brief laut vor. Bel einer Stellewandteer
sich gtirnrunzelnd zu Nick. »Dieses >Mr. Nemo ist gar nicht so<,
meinte er. »Der Ausdruck geféllt mir nicht.«

»Es heil}t, dal3 Sie ein prima Kerl sind«, sagte Betty.

»Ein patenter ater Knabe«, warf Nick en.

»Ah ja, ein patentes altes Hausl « Mr. Nemos Gesicht hellte sich
auf. »lch verstehe. Aber >ist gar nicht so< und >prima Kerl<...«
Er schittelte den Kopf. »Fur michist diese Sprache sehr schwer zu
handhaben. Nun, sai's drum. Euer Vater erhélt den Brief morgen
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frih. Und ich hoffe, dal3 er meinen Weisungen folgt. Dann sind wir
ale gltcklich und zufrieden.«

Mit breitem Lécheln ging er hinaus und schob den Riegel vor. So-
bald er fort war, lief3 sich Betty neben Nick auf die Matratze fallen.
»Deine Nachricht an Papa war ausgezeichnet«, flusterte sie. »Na-
tirlich habe ich mich darauf verlassen, dal3 du damit meine noch
besser erklérst. Mehr konnte ich nicht sagen. Aber trotzdem war
meine Idee auch gut, meinst du nicht?«

»Auch nicht anders als meine«, sagte Nick ohne grofe Begeiste-
rung.

»Anders — was soll das nun schon wieder heif3en?« begehrte Betty
auf. »Sie war richtig gut! Oder glaubst du etwa, dal’ Papa es nicht
kapieren wird2«

»Doch, sicherlich«, stimmte Nick zu. »Nur bin ich mir nicht sicher,
ob es Uberhaupt eine gute Idee war. Wenn du in deinem Brief
keine Geheimbotschaft versteckt héttest, hatte ich es auch nicht
getan. Aber da du es nicht lassen konntest, mufde ich auch Hin-
weise dazu geben. Eigentlich hatte ich etwas anderes vor.« »Was
denn?« fragte Betty neugierig.

Aber Nick wollte nichts erzéhlen. Er sagte: »Heute gehen wir lie-
ber friih schlafen. Morgen gibt es viel zu tun.«

Guten Abend. Vidleicht dachtet ihr, ich sei an-
derweitig beschéftigt. Ich versichere euch jedoch, daf3
ich den Ereignissen mit lebhafter Anteilnahme gefolgt
bin. Esliegt klar zutage, daf3 die scheinbar harmlosen
Zeilen von Nick und Betty eine ganze Menge mehr
aussagen, als es scheint. Doch kann ich Mr. Nemo
nicht flr seine Begriffsstutzigkeit tadeln. Immerhin gibt
es hier etliche Dinge, die er nicht wissen kann. Seht zum Beispiel im
sechsten Abschnitt am Anfang unserer Geschichte nach — dort
werdet ihr etwas bereits Bekanntes entdecken, das euch beim
Entrétseln von Bettys Nachricht hilft. Und noch ein Hinwels. Wie
sagt man noch fir »Anemone«? Buschwindréschen, richtig. Na
und? Windrdschen...
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Nun zu Nicks verschlisselter Botschaft. Lest euch den Satz »Jessika
Russo will es Ubrigens auch kaufen« schnell vor. Was verbirgt sich
in den ersten beiden Worten, und welcher Vergleich drangt sich da-
bei auf? Im Ubrigen ist gleich darauf die Rede von »beeilen« und
» Weisungen folgen«. Mehr sage ich nicht, sonst platzt die Bombe,
um im kuriosen Jargon der Unterwelt zu sprechen. Also weiter im
Text!

Nun verflog die Zeit rasch. Edo brachte das Abendessen auf Pla-
stiktellern mit Plastikbesteck. Nach dem Essen versuchte Betty,
Nick seine Idee abzulisten, aber Nick schwieg sich hartnéckig aus.
Sie spielten Ping-Pong, bis Nick plétzlich bestimmte, es sei Schla-
fenszeit.

Sie wuschen sich in dem winzigen Badezimmerchen mit kaltem
Wasser und fielen noch fast angezogen ins Bett. Gleich darauf wa
ren sie eingeschlafen.

Da es in dem fensterlosen Kellerraum dunke blieb, schliefen sie
lange und wachten erst auf, als Edo das Friihstiick hereinbrachte.
Nick knipste die dreiarmige Stehlampe @; géhnend setzten sie
sich auf. Als Edo das Tablett mit gebratenem Speck, Eiern und
Milch niedersetzte, kam Mr. Nemo herein.

»Zephir, Monsun, Passat und Schirokko sind am Ziel«, verkin-
dete Mr. Nemo und rieb sich die weichen, glatten Hande. »Ich hof-
fe, ich hoffe zuversichtlich, dal3 euer Vater den Weisungen folgt
und meine vier Boten zusammen vom Fabrikdach entl&’. Genau
eineinhalb Stunden vor Sonnenuntergang.«

Nick und Betty sahen sich entgeistert an. Sie hatten nicht gewuf3t,
daid die Tauben gleichzeitig und am selben Ort aufgelassen werden
sollten. |hre Botschaften an den Vater hatten ihm ja unmiRver-
standlich bedeutet, die Tauben von vier verschiedenen Platzen aus
fliegen zu lassen!

»lch habe einen Kollegen - oder sagen wir, einen Verblindeten
oder Gewéhrsmann - in der Firma eures Vaters, der dariiber
wacht, dal’ keine fauligen Tricks versucht werden«, teilte Mr.
Nemo mit. »Ich hoffe es jedoch nicht.«
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»ES heif3t faule Tricks«, sagte Betty. »Und ich glaube bestimmt,
dal3 Papa alles so macht, wie Sie es wilnschten.«

»Das werden wir sehen, sagte Mr. Nemo. Sobald er und Edo ge-
gangen waren, berieten sich die Zwillinge flUsternd.

»Stell dir bloR vor, es kommt ein Anruf fir Mr. Nemo, dal? Papa
nicht nach Vorschrift handelt«, meinte Betty.

»Auf Paps kdnnen wir uns verlassen. Aber trotzdem wollen wir es
auch mit meinem Plan versuchen.«

»Und was wére das?«

»Das siehst du dann schon— warte nur, biswir gegessen haben und
Edo die Teller abgeraumt hat.«

Mehr wollte Nick nicht sagen, und das machte die Sache &dulierst
spannend. Sobald Edo das Friihstiicksgeschirr weggebracht hatte,
schritt Nick zur Tat. Im Badezimmer war ein winziger Spiegel.
Nick zerbrach ihn mit dem Schuhabsatz und nahm achtsam einen
langen, scharfen Splitter heraus. Dann zog er die Leintiicher von
beiden Liegen, und Betty mulite die Decken wieder darliberzie-
hen, so dal? die Betten wie gemacht aussahen.

Nun begann die zeitraubende und schwierige Arbeit, die Betti-
cher mit Hilfe des scharfen Glassplitters in etwa handbreite Strei-
fen zu schlitzen. Als ale Tucher zu Streifen verarbeitet waren,
sagte Nick zu Betty: »Jetzt drehen wir Stricke daraus. Das kannst
du besser, aso ist das eine Arbeit fir dich. Ich werde Tischtennis
spielen. Dann schopfen sie keinen Verdacht.«

Nach anfanglichem Protest machte sich Betty daran, aus den ge-
schnittenen Streifen vier Seile zu drehen, jedes etwa zwei Meter
lang. Nick schlug den Ping-Pong-Bal vom Tisch an die Beton-
wand, von wo er zurlickprallte. Es horte sich an, as spielten zwei.
Als sie Edo mit dem Mittagessen kommen horten, versteckten sie
Stoffstreifen und angefangene Stricke unter einer Liege und taten
s0, as seien sie mide vom Spielen. Edo warf ihnen nur einen Blick
zu und grunzte etwas, offenbar ahnungslos. Sobald er das Geschirr
wieder hinausgetragen hatte, machten sie weiter.

»Bei dir geht es zu langsam, kritisierte Nick. »Ich muf3 dir wohl
helfen.«
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»Die ldeeist ja auch von dir«, erinnerte ihn Betty.

Zusammen drehten sie vier ziemlich feste Stricke, jeweils zwel
Meter lang. Dann knlpfte Nick eine laufende Schlinge in ein Ende
jedes Stricks. Nach Bettys Urteil sahen sie grof3artig aus, aber Nick
verzog unzufrieden das Gesicht.

»Das taugt nichtsk, sagte er. »Es klappt nicht.«

»Was klappt nicht?« fragte Betty verstandnislos.

»Wir sind nicht stark genug, um mit avel erwachsenen Mannern
fertigzuwerden«, sagte Nick. »Und auf3erdem sind sie zu kurz.«
»Aber was kbnnen wir tun?« Betty merkte, wie unbedingt sie
Nicks Idee schon vertraut hatte, was sie auch sein mochte.

Nick sah noch ratloser drein. Dann strahlte er.

»lch hab'sl« rief er. »lch habe gerade eine noch nie dagewesene
Waffe entdeckt. Das ist die erste neue Anwendungsart fiir ein Sell

seit der Erfindung des L assos!«

Betty hielt das fur ziemlich handfeste Aufschneiderei, aber das
sprach sie nicht aus. Nick nahm zwei Stricke und kniipfte die freien
Enden zusammen. Das gleiche tat er mit den anderen beiden
Stricken. Damit hatte er zwei Stricke, jeder etwa vier Meter lang
und mit zwei Schlingen - einer an jedem Ende.

»Das Lasso mit der Doppel schlingel « sagte er.

»Wenn wir nicht stark genug sind, um mit vier Stricken gegen Edo
und Mr. Nemo anzukommen«, sagte Betty, »dann begreife ich

nicht, wieso wir es mit zwei schaffen sollten.«

»Das kommt schon noch«, versprach Nick. »Oh — dakommt Mr.
Nemo. Schnell weg mit den Stricken!«

Sie konnten die Stricke gerade noch unter die Liege schieben.

Mr. Nemo trat mit ernstem Blick ein.

»|lch habe soeben einen Anruf von meinem Freund in der Firma
eures Vaters bekommen, berichtete er. Nick und Betty warteten
mit klopfendem Herzen.

»Er sagt« - Mr. Nemo machte eine Pause -, »dal? euer Vater Ze-
phir, Monsun, Passat und Schirokko gerade vom Fabrikdach frei-
gelassen hat, und dal3 sie hierher unterwegs sind. Sie mifiten in
knapp einer Stunde hier sein.«
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»lch wuldte ja, dal’3 Papa es richtig machen wirde, sagte Betty.
»Abendessen gibt es vorlaufig nicht. Ich habe nun sehr viel zu tun.
Sobald meine Boten eintreffen, missen wir fort.«

»Fort fragte Nick. »Wohin denn?«

»An einen anderen Ort, wo ich ein kleines Laboratorium habe. Ich
muld das Rezept selbstverstandlich ausprobieren. Oh, ich hoffe
sehr, dal? es das richtige ist.« Mr. Nemo schnalzte mit der Zunge
und ging hinaus.

»Papa schickt doch das richtige Rezept, meinst du nicht auch?«
fragte Betty. Ihr Bruder nickte.

»Naturlich. Aber wir missen trotzdem bereit sein. Pal3 auf: Um uns
in den Lastwagen zu verfrachten, sind sie beide nétig, und wenn sie
nun hereinkommen, missen wir so vorgehen -«

Er erzdhite flUsternd von seinem Vorhaben, und Bettys Augen
wurden immer grofRer. Es gehorte zwar zu dem Plan, dai sie den
silbernen Glicksanhdnger von ihrem Armkettchen opferte, aber
sielief} ihn sich ohne Widerspruch abnehmen.

Nick schraubte eine Glihbirne aus der dreilarmigen Stehlampe
und steckte das Silberstiickchen in die Fassung. Dann schraubte er
die Birne wieder ein, jedoch nur ganz locker.

Als néchstes holte er die beiden Stricke mit den Schlingen hervor
und breitete sie der Lange nach aus; dann schob er sie wieder unter
die Liege, auf der er mit Betty sal3, so dal? sie die Stricke rasch her-
vorziehen konnten. Danach warteten sie mit wachsender Unruhe,
bis sie irgendwo Uber sich ein Glockchen anschlagen hérten. Im
néchsten Augenblick klingelte es nochmals.

»Das ist ein Signal«, fllsterte Nick. »Zwei Tauben sind im Schlag
auf dem Dach angekommen. Edo und Mr. Nemo miissen jetzt je-
den Moment hier sein.«

Nach nicht ganz funf Minuten 6ffnete sich die Tur, und die beiden
Manner traten ein.

»Kommt mit, Kinder«, sagte Mr. Nemo. »Zephir und Passat sind
zurtick. Wir haben zwei Mikrofilm-Kopien von dem wunderbaren
Rezept eures Vaters. Nun kénnen wir gehen.«

»Wir kommen nicht mit«, sagte Nick.
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»Wir mochten lieber hierbleiben«, setzte Betty hinzu.

»Dal« grunzte Edo. »Ich sage doch, sie machen uns
Schwierigkeiten. Aber ich mach' das schon.«

»Nicht so grob, Edo«, sagte Mr. Nemo, as die beiden Manner auf
die Liege zugingen, wo Nick und Betty sal2en. »Nimm den Jungen.
Ich bringe das Médchen zum Wagen.«

»Komm schon, Junge!« Edo stand vor Nick und streckte die lan-

gen Arme aus. Aber Nick war nicht mehr da. Er duckte sich und
griff nach einem Seilende unter der Liege. Dann sprang er dicht

vor dem Uberrumpelten Mann hoch, warf Edo die offene Schlinge
Uber den Kopf und zog zu.

»Schnell, Betty!« rief er und biickte sich nach dem zweiten Strick.
Betty arbeitete so reibungslos mit, als hétten sie stundenlang ge-
ubt. Sie hielt das andere Ende des ersten Stricks, und as Mr. Nemo
Nick und Edo entgeistert anstarrte, sprang sie los, lie3 ihre
Schlinge Uber Mr. Nemos Kopf fallen und zog das Seil an.

Die beiden Ménner waren somit - obwohl sie es noch nicht be-
merkt hatten - mit demselben Strick gefesselt, und die beiden

Schlingen wiirden sich immer fester zuziehen, je heftiger sie von-
einander loszukommen strebten.

Edo war zunéchst nicht behindert. Er brillte vor Wut und ver-
suchte nochmals, Nick zu packen. Aber Nick kniete mit dem zwei-
ten Strick an Boden. Als Edo einen seiner grof¥en Fife hab,

streifte Nick die Schlinge dariiber und zog sie um den Kndchel fest.
Edo drehte sich mit wildem Gegrunze um. Dabel zerrte er nat(ir-
lich an dem Strick, der ihn und Mr. Nemo verband.

Der plétzliche Ruck im Genick ri3 Mr. Nemo zu Boden. Er
quiekte wie en verangstigtes Ferkel. Betty legte die andere
Schlinge um eines seiner Beine. Und wahrend Edo an dem Strick
um seinen Hals rif3, wobel der kleine dicke Mr. Nemo jedesmal ei-
nen heftigen Ruck abbekam und noch lauter kreischte, sprang

Nick auf die FiRe.

Er lief zur Lampe und schraubte die locker eingesetzte Gluhbirne
fest auf das Silberstiickchen in der Fassung.

Es gab ein Zischen, und plétzlich wurde esim Kdler und im Erd-
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geschold des Hauses finster - der Kurzschlul3 in der Lampe hatte
eine Sicherung durchgebrannt. Der Raum war nun stockdunkel.

»Betty — die Turl« rief Nick.

Sie hatten sich beide genau gemerkt, wo die Tir war, und stiirzten
geradewegs darauf zu. Es krachte dumpf, als Edo, der kopflosin
der Dunkelheit umhertappte, auf Mr. Nemo fiel. Nick stolperte
Uber die beiden, entging aber den nach ihm greifenden Handen

und kroch auf alen vieren zur TUr, wo er gegen BettysBeine prall-
te.

Er stand auf. Hinter ihnen wé zten sich die beiden Manner am Bo-
den, mihten sich verzweifelt, aus den Schlingen freizukommen,

und merkten im Dunkeln nicht, dal3 jeder am anderen verankert
war und dal3 jede Bewegung des einen den anderen in seinem

Freiheitsdrang hinderte.

Nick und Betty tasteten sich ausdem Raum, schidssen die TUr hin-
ter sich und riegelten ab. Drauf3en horchten sie einen Augenblick

auf das Gepolter und Geschrei der beiden aneinandergefesselten

Manner.

»Nick, eine herrliche Erfindung, flUsterte Betty.

»Wir wéaren nicht mit ihnen fertiggeworden, gab Nick zurtick.

»Aber well wir sie gegeneinander kéampfen lief3en, ist uns das er-
spart geblieben. Komm jetzt, wir missen die Treppe suchen.« In
der Fingternis tappten sie zur Treppe und die Stufen hinauf. Im

Erdgeschol3 lief3en die Fenster gentigend Licht ein, so dal3 sieihre
Umgebung erkennen konnten. Sie stirzten zur Haustr, und im

nachsten Augenblick standen sie auf der Stral3e, vor sich Reihen
niedriger Ziegelbauten und das unvertraute Bild einer fremden

Stadt gegen den Himmd.

Als sie noch dastanden, fuhr eine dichtbesetzte Limousine mit ho-
her Geschwindigkeit heran und hidlt. Im Zweifel, ob Feind oder
Freund sie erwartete, waren Nick und Betty schon sprungbereit,

als sich eine grol3e, vertraute Gestalt herausschwang.

»Nick!« rief der Mann. »Betty!«

»Paps! ... Papal « Freudig liefen sie ihm entgegen.

Sobald seihr Staunen und ihre Erleichterung gemeistert hatten,
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berichteten die Zwillinge ihrem Vater von Edo und Mr. Nemo im
Kedler. Ohne Z6gern nahmen die anderen Manner im Wagen ihre
Taschenlampen und gingen hinunter.

»Passen Sie aber auf«, sagte Betty. »Ich firchte, Edoist jetzt ziem:
lich wild.«

»lch hoffe nur«, fugte Nick gedankenvoll hinzu, »dald er mit se-
nem Gestrampel Mr. Nemo nicht den Hals gebrochen hat.«

5 ™\ Die Geschichte hat sich bereits so sehr ihrem Ende
% | genahert, dal} es mir vollig unndtig erscheint, mich
A I einzumischen und euch zu fragen, wie es kam, dafl3 Mr.
Layton zum genau richtigen Zeitpunkt und am genau
C richtigen Ort auftauchte. Scherlich ist es euch
Hi‘ inzwischen gelungen, die wirkliche Bedeutung der
Nachrichten mit jenem sonderbaren Inhalt zu
entziffern. Wenn nicht, so ist es ein Glick, dafd Nicks und Bettys
Rettung nicht von euch abhing. Auf jeden Fall seien digjenigen,
welche - wie Mr. Nemo - unbedingt alles bis aufs i-Tlpfelchen
wissen missen, hoflich auf Seite 122 verwiesen, wo das Rétsel sich
so einfach 16st, dal3 es selbst ein Erwachsener begreifen kann.



Sunny


Ein eckiges Problem

Justus bastelt gerade in seiner Werkstatt herum, als Bob an-
kommt. »Hier habe ich etwas fur dich, Just. Wetten, dal3 du diese
funf Dreiecke nicht zu einem Quadrat zusammensetzen kannst?
Du darfst eines - aber nur eines - in zwel Teile zerschnelden.«
Der Erste Detektiv sieht sich die Dreiecke bedéchtig an. Schlief3-
lich sagt er: »Kinderleicht, Bob. Das schaffe ich in einer Minute.«

Kannst du es Justus nachmachen? Pause vorher die Dreiecke auf
ein Blatt Papier durch und schneide sie dann aus.




Vorsicht, Taschendiebel

Ein Freund der drei ??? hat eine Kamera geschenkt bekommen
und probiert sie im Stadtpark aus. PlI6tzlich beobachtet er, dal? vier
Taschendiebe in der Menschenmenge am Werk sind! Rasch
drickt er auf den Auslser und hofft, dal? seine Photoausbeute der
Polizei bei der Fahndung nach den Tétern von Nutzen sein wird.
Als der junge Photograph aber die fertigen Aufnahmen sieht, ist er
bitter enttéuscht. Zwei Gesichter sind nur halb zu sehen, und auf
zwei Bildern ist der Kopf Uberhaupt nicht drauf!

Justus Jonas hingegen nickt zufrieden, as er die Bilder sieht, die
der Junge sonst noch im Park aufgenommen hat. »Ich glaube,
deine Photos sind fir die Polizei sehr niitzlich.«

Du kannst das selbst nachpriifen. Betrachte zuerst die vier Bilder
oben ganz genau. Dann suche die aufgenommenen Einzelheiten in
dem groRRen Bild auf den nachsten beiden Seiten.
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Wo sind dievier Diebe?

Diese Aufnahme machte der Photograph, ehe ihm die Taschen-
diebe auffidlen. Kannst du die vier Ubdltéter in der Menge ent-

decken?







Der Pharaonenschatz

Bei einem Besuch im Universum-Filmstudio dirfen die drei ??7?in
aten Filmkulissen Spazierengehen. Dort wartet eine gelinde
Uberraschung auf sie. Neugierig 6ffnen sie eine Tur, die mit dem
Filmtitel »Der Pharaonenschatz« beschildert ist — und finden sich
in einem Labyrinth von Géngen und Réumen gefangen. Kannst
du dich in diesem Irrgarten zurechtfinden? Erst suche den Weg
zur Schatzkammer, danach den Ausgang. Viel Spald und viel
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Der Schatz wird gehoben

Als die Jungen auf ihrem Weg durch das Labyrinth die Schatz-
truhe gefunden und gedffnet haben, miissen dle drei laut loda-
chen. Na, was war darin versteckt?

Um mitlachen zu kénnen, mufd du ein Rétsel |6sen. Erst trégst du
die in Punkt 1-4 umschriebenen Warter Buchstabe flur Buchstabe
auf den numerierten Zeilen ein. Danach flllst du die numerierten
Kastchen des darunterstehenden Schemas mit den ermittelten
Buchstaben. Nicht gerade ein wertvoller Schatz, aber dennoch
willkommen!

1. FluRin Agypten
12 3
2. Hauptstadt von Agypten

9 10 11 12 13 14

4. Was war so wertvoll in den Grabern der Pharaonen?

15 16 17 18

18] 7 [13]2 [s]7]9|uju

H
3
3
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Der Schein trigt

Immer noch befinden sich die drei ??? auf ihrem Rundgang durch
das Universum-Filmstudio. Néchster Aufenthat im Atelierge-
lande ist eine dte Villa, Schauplatz des Films »Mord in der Dam-
merung«. Justus, Bob und Peter ziehen getrennt los, um das Ge-
baude zu erkunden. Peter spaziert durch einen dunklen Gang und
betritt ein gerdumiges Wohnzimmer.

»Ach du Schreck!« Vor Peters Augen liegt ein regloser Korper ...
in einer Blutlache! Peter stirzt aus dem Zimmer, um seine
Freunde zu holen.

Gleich darauf stehen sie ai dritt im Raum. Doch nun liegt da kein
Toter mehr auf dem Fuf3boden.
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»lch bin aber hundertprozentig sicher, dal3 ich auf dem
Fuboden hier in diessm Zimmer eine Leiche und vid Blut
gesehen habe! Ganz bestimmt!« stammelt Peter.

Justus blickt sich bedéchtig um. »Bist du ganz sicher, dal3 das
derselbe Raum ist? Es konnte ja ein Trick sein, wie ihn die
Filmleute manchma anwenden - eine Art Drehblhne, die
zwei scheinbar genau gleiche Raume zeigt. Doch bei néherem
Hinsehen lassen sich Unterschiede feststellen.«

»Aha. Ich glaube, du hast recht«, mul® Peter zugeben. »ich
sehe jetzt, dal3 vieles doch andersist ds vorhin.«

Kanngt du mindestens 15 Einzelheiten entdecken, die sich in
den beiden Bildern voneinander unterscheiden?

P. S. Ubrigens — Peter hétte sich natlrlich nicht gar so sehr zu
gruseln brauchen. Der »Tote« war eine Puppe!




Langfinger am Werk

Auf dem Rummelplatz fehlt jeden Abend Geld aus der Kasse im
Biro des Direktors. Tagslber kassiert der Chef alle zwei Stunden
bei den Schaustellern und Buden, dann verwahrt er das Geld in der
Kasse. Und abends beim Abrechnen ist es dann immer zu wenig!
Der Chef des Unternehmens »Rummelplatz« vermutet den Dieb
in den eigenen Reihen. Er hittet die drei ??? um Hilfe. Sie arbeiten
einen Samstag lang ds Abfalsammler, damit sie sich im Gelénde
frei bewegen kénnen und nicht als »Spione« auffalen. Natirlich
dirfen sie sich nicht miteinander unterhalten. Daher verstéandigen
sie sich mittels verschlisselter Nachrichten in ihrem Code-Alpha-
bet (siehe Seite 54). Diese Mitteilungen deponiert der Schreiber
jewells in der Herrentoilette, ndmlich mit Klebeband unter dem
Handtuchspender befestigt.




Als erstes findet sich eine Nachricht von Peter:

ABQI HJJF SIGA PROA BIOSAPKP Sl

Wie heil% das im Klartext?

Darauf hat Justus etwas mitzuteilen. Schreibe den Text im Ge-
heimcode der drei ??? nieder:

Bob beschattet ihn bis vier, Peter bis sechs.

Nun Bob:
ABQI HJIB I0SA PKHO APLE AUZH
Dann Peter:
ABQI HJIV BAZA PIHF ZHEH ODAB
JAFS QRIA EP
Justus meldet sich wieder:

RPAU UAJO ABIO SAPK SIQB AOAJVAJ
LEAU AQQA JGAE R

Auf Seite 127 findest du Justus Mitteilung im Code, auRerdem die
entschliisselten Texte und den Schlul? der Geschichte.




Alphabet im Quadrat

Justus hat fur Bob und Peter - und fir dich - wieder eénen neuen
Zahlencode ersonnen. Mit Hilfe eines Quadrats verschltsselst du
das Alphabet, wie es die Zeichnung zeidt:

1 2 3 4 5

If A B| C D E

21 F G H [ J

3] K L| M N O

4, P Q| R S T

5| U VI W X |Y/Z

1

Ein nach diesem Zahlencode verschliisseltes Wort seht beispids-
weise so aus.

25-51-44-45-51-44
Nun, was heil¥ dasim Klartext?
Und s0 funktioniert der Code: Jeder Buchgtabe des Alphabets
wird im codierten Text durch eine zweistellige Zahl ausgedriickt.

Um 25 zu entziffern, suche im Quadrat die Reihe 2 (senkrecht) auf
und in dieser Reihe die Spdte 5 (waagrecht). In dem Feld, wo sich
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Reihe 2 und Spdte 5 treffen, findest du den Buchstaben fur die
Ziffer 25: J.
Weitere Beispide zum Uben: Nummer 35 (3 runter, 5 riiber) ist

der Buchstabe O, Nummer 44 (4 runter, 4 riber) ist der Buch
dabe S. Allesklar?

Hier ist eine dringende Mitteilung von Bob an Peter. Wie lautet S€?

24-13-23 12-24-34  41-32-15-24-45-15
32-15-24-23-44-45 14-51 33-24-43
14-43-15-24 33-11-43-31

Bob und Peter macht es Spal3, einander mit Scherzfragen und Rét-
san hereinzulegen. Als zusiizliche Knobde hat Peter hier en
paar seiner Speziditéten verschllissdt:

1 Was gehort nur einem einzigen Menschen und wird doch mer-
gtens von anderen gebraucht?

14-15-43 34-11-33-15
2 Wasig die Lieblingsnahrung eines Vegetarier-Vampirs?
12-32-51-45-35-43-11-34-22-15-34

3 Wer es macht, der will es nicht,
Wer es kauft, der braucht es nicht,
Wer es hat, der weil3 es nicht.

14 15 43 44-11-43-22

4. Je mehr es zu fressen bekommit, desto gieriger wird es, und
wenn es ales gefressen hat, dann stirbt es.

14 11 44 21-15-51-15-43
5 Was ig gdb und féhrt immerzu auf und ab?

12-11-34-11-34-15-34-44-13-23-11-32-15
24-33 11-51-21-55-51-22
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L Osungen
und Tips zum Selber machen

Der Schrottplatzwird zum
Labyrinth (Seite 8)

Das »photographische« Gedachtnis (Seite 9)
DieL6sung it klar, aber hier kommt unser erster Tip zum Selber-
machen: Versammle 10 kleine Gegensténde auf einem grof3en
Tablett. Setze es deinen Freunden je nach gewiinschtem Schwie-
rigkeitsgrad 10, 20 oder 30 Sekunden lang vor. Dann muf3 jeder
auf einem Zettd notieren, was ihm im Gedachtnis blieb. Um die
Aufgabe noch zu erschweren, fragst du nicht nur nach den Be-
zeichnungen der Gegenstande, sondern auch nach ihrer Farbe!

Ratselhaftes Kunstwerk (Seite 11)
In der »Graphik« lassen sich 54 Dreiecke finden.

Wer hat gelogen? (Seite 12)

Donnasagte nicht die Wahrheit. Die Sonne geht im Westen unter.
Das Musikzimmer hat alerdings nur Fenster nach Osten, und da-
her kann Donna den Sonnenuntergang nicht beobachtet haben.
Wenn dir noch nicht klar ist, wie die Himmesrichtungen dem
Grundrif3 des Hauses zugeordnet werden, so sieh nach, wie die
Kuste Kaiforniens verl&uft!
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Der magischeKreis (Seite 14)
PHANTOMSEE - TEUFELSBERG - GEISTERINSEL heif3

dierichtige L6sung. Hier gibt es wieder einen Tip zum Selberma-
chen: Du zeichnest ein Kreisschemawie bei dem Beispiel hier im
Buch und wahl st verschiedene Worter aus (zwei langere oder dre,
vier kiirzere, vidlle cht auch einen kurzen Satz; zusammen etwa 20
bis 30 Buchstaben), die deine Freunde durch Abzéhlen im Kreis
ermitteln sollen. L&4 sich die Buchstabengesamtzahl durch 3 tei-
len, so zéhle | hinzu; andernfals beld?t du es bel der errechneten
Zahl. Teile nun das kreisformige Band in die entsprechende An-
zahl Felder ein. Beginne bel einem beliebigen Feld und trage die
Buchstaben deiner Worter fortlaufend ein, indem du immer zwel
Felder Uberspringst. Bel einer Buchstabenanzahl, die nicht durch
3teilbar ist, geht es genau auf; mufdtest du vorher | hinzuzéhlen, so
bleibt ein Feld leer, und dieses flllst du mit dem Symbol 272, Als
Beispiel hier die Ubermittlung einer verschliisselten Botschaft
(auch dazu 183 sich das hilbsche Rétsel verwenden): KOMMT
UM ELF ZU MIR. Das sind 15 Buchstaben, aso fugst dul hinzu
und tellst dein Kreishand in 16 Felder ein.
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So seht esaus, wenn esfertig ist. Den Beginn markierst du mit e-
nem Pfeil, aber du kanngt auch eine zusétzliche Schwierigkeit
e@nbauen und den Anfang nicht markieren; dann mul3 der
Rétsellbser nach dem Herausbuchstabieren Anfang/Ende der
Kette selbst finden.
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Bob als Augenzeuge (Seite 15)
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Der Dieb war nicht schlau genug (Seite 18)

Die verbleibenden Buchstaben filigen sich zusammen zu:
SPORTHAUS RICHARDS, VIER TENNISSCHLAEGER,
WASSERBALL, ZWEIMANNZELT.

Die Polizel Uberwachte das Sportgeschéft und ertappte die Diebe
zwei Tage spéter auf frischer Tat!
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Irrfahrt im Rolls
Royce (Seite 20)

Nachricht fir Peter (Seite 21)

BESCHATTEN MANN MIT RUCKSACK UND LATERNE

BEI HOEHLE NORD.

Tip zum Selbermachen: Zahle die Buchstaben der Nachricht, die
du Ubermitteln mochtest. Beispid: DIE LUFT IST WIEDER
REIN. Das sind 20 Buchstaben. Nun wahle ein Codewort, Be-

spiel: SCHWALBE. Zusammen ergeben
sich damit 28 Buchstaben. Daraus kannst du

e n Buchstaben-Rechteck 4 x 7 machen.
Nun trage die Buchstaben deiner Botschaft,

unterbrochen durch die Buchstaben des
Codewortes, zellenweise von oben nach
unten ein. Wie du siehst, ergibt das einen
schon »gemischten Salat«. Richte es immer
so ein, dald Botschaft plus Codewort eine
Buchstabenanzahl ergeben, womit sich en
Kastchen-Rechteck bilden |&/.
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Das Rétsel der sieben verdrehten Uhren (Seite 22)
Eine seltsame kleine Schar versammelte sich noch am selben
Abend im grofen Hinterzimmer von Fritz Sandors Uhrenklinik.
Zunéchst waren das Kriminalkommissar Magru und ein halbes
Dutzend Polizisten. Dann kamen die fUnf Tatverdachtigen: Jack
Harrison, Bill Laden, Joseph Finchly, Bob Rogers und Thomas
Fentriss. Danny Magru hidlt sich im Hintergrund, nervds vor
Spannung. Und schliefllich war Peter Perkins anwesend. Peter
aber war unkenntlich. Er trug ein weilRes Gewand, einen riesigen
Turban und einen sehr echt wirkenden falschen Bart - das alles
stammte aus einem Kostiimverleih.

Die Zusammenkunft war seine Idee. Nachdem Danny Magru sei-
nen Vater dazu bewogen hatte, sich anzuhtren, was er und Peter
herausgefunden hatten, hatte Peter den Kommissar darauf hinge-
wiesen, dal3 nun zwar der Name des Mérders bekannt sei, aber
noch kein Indiz existiere. Der Téter konne jedoch zu einem Ge-
sténdnis veranlaldt werden. Nach langem Hin und Her hatte Magru
seine Zustimmung erteilt.

In seiner Verkleidung sa3 Peter an einem kleinen Tisch. Die Ver-
déchtigen saf3en ihm im Halbkreis gegeniiber. Die Tur war von Po-
lizisten bewacht.

»Also, leutek, sagte Magru barsch, »ihr seid ale hier freiwillig
versammelt, um uns bei der Aufkl&rung des Mordes an Fritz San-
dor zu helfen, denn ihr wart seine Freunde. Ich erkl&re euch jetzt,
worum es geht. Prinz Ali hier« - er wies auf den verkleideten Rét-
selonkd - »ist ein Magier. Gestern nacht erhielt er von Fritz eine
Botschaft aus dem Jenseits. Sie besagte, dal3 die Uhren, die Fritz in
seiner Todesnacht beim Aufziehen verstellte, den Namen des
Maorders nennen wirden. Aber als wir hierherkamen, waren die
Uhren alle abgelaufen.«

Es simmte. Keine der Uhren tickte mehr. Die Polizei hatte sie
nicht aufgezogen.

»Nun, fuhr der Kommissar fort, »Prinz Ali wird versuchen, heute
abend erneut mit Fritz Sandors Geist Verbindung aufzunehmen,
um zu erfahren, wer ihn getttet hat.«

112



In der kleinen Gruppe der finf Méanner regte sich Unbehagen,
aber keiner von ihnen protestierte. Peter wuldte, dal3 der Moérder
sich daran erinnerte, wie Fritz die Uhrzeiger verdreht hatte. Ihm
waurde jetzt nicht wohl in seiner Haut sein.

»Also los«, sagte Magru. »Wir schalten jetzt das Licht aus und
Uberlassen das Weltere Prinz Ali.«

Peter Perkins schlol? die Augen wie in tiefer Meditation. Pl6tzlich
gingen ale Lichter aus, und der Raum war stockfinster. Peter liefd
eine lange Minute verstreichen, éhe er mit dumpfer Grabesstimme
zum Sprechen ansetzte.

»Fritz Sandor«, sagte er, »bist du da? Ist dein Geist gegenwaértig?«
Man horte im Raum keinen Laut auf3er dem erregten Atmen der
anderen Ménner. Einer hustete nervos.

»Fritz Sandor«, sagte Peter, »im Leben hattest du keine Stimme.
Wenn du nicht sprechen kannst, so begreifen wir das. Gib dich auf
andere Weise zu erkennen. Bist du hier?«

Ganz langsam wurde Uber den Kopfen der Anwesenden das Wort
J-A sichtbar - nur ein blaidblaues Glimmen, gleichsam in die Luft
geschrieben.

Jemand lief3 ein ersticktes Keuchen horen. Das Wort verschwand.
»lst dein Mérder hier unter uns« fragte Peter.

Wieder glomm das Wort JA wie ein blal3blaues Feuer in der Luft
auf.

Jemand unterdriickte gewaltsam einen Aufschrel.

»Wurdest du vorgestern um Mitternacht getttet?«

Diesmal erschienen die Buchstaben N-E-1-N im leeren Raum.
»Wurdest du um halb zehn Uhr getétet«

JA.

»Hast du uns eine Botschaft hinterlassen, die den Verbrecher ent-
larvt, indem du die Zeiger verstelltest, als er dich zwang, die Uhren
aufzuziehen?«

JA.

Jemand atmete hastig und vernehmlich.

»Die Uhren sind stehengeblieben. Nenne uns den Namen noch-
mals auf andere Weise.«
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Ein Stuhl knarrte, als ob sich in der Fingternisjemand zum Aufste-
hen anschickte. Einen endlosen Augenblick lang geschah gar
nichts. Dann schimmerte auf dem Glasdeckel einer der aten
Standuhren der Buchstabe F in schwachem blauem Licht. Es
folgteeinl, danneinN, dannein C, dannH, einL, enY. Daleuch
tete es ausgeschrieben in der Dunkeheit F-I-N-C-H-L-Y.
»Neinl« rief jemand. »lch war es nicht! Ich war es nicht!«
Man horte hastiges Ful3egetrappel und einen lauten Aufschrei.
»Licht!« befahl Magru.

DasLicht ging an. Alle sahen Finchly, den Friseur, der an der TUr
mit einem Polizisten rang.

»Er wollte mich verraten, rief der dicke Mann laut. »Er hatte ge-
merkt, dal3 ich heimlich in meiner Wohnung Pferdewetten an
nehme und ein privates Zahlenlotto mache. Er wollte mich verra-
tenl«

»Schon gut«, sagte Magru. »Nehmt ihn mit zur Wache. Ich meine,
unsere kleine spiritistische Sitzung ist vortiber.«

Viel spéter klopfte Magru seinem Sohn stolz auf die Schulter und
sah Peter Perkins strahlend an.

»Der Junge hier wird mir Kriminologie studieren«, sagte er.
»Aber sagen Sie, Peter, wie sind Sie blof3 auf die Idee mit diesem
blauen Licht und den gemalten Buchstaben auf Mussdlingtreifen
gekommen, die meine Leute in die Hohe halten mufdten, wahrend
Danny eine ultraviolette Lampe daraufrichtete™«

»Ach, dask, sagte Peter. »Nun, gestern geriet ich zufdlig in das
»Haus der Schrecken«, und da fiel mir auf, wie furchterregend
diese Leuchtfarbe mit ultraviolettem Licht wirken kann. Ich habe
mir von Finchly schon hundertmal die Haare schneiden lassen und
weil3, dal3 er aberglaubisch ist - er trégt eine Hasenpfote bei sich
und macht seinen Laden nicht auf, wenn der Dreizehnte auf einen
Freitag falt. Da dachte ich mir, dal3 er mit enem Mord auf dem
Gewissen die Nerven verlieren mufite.«

»Und dastat er«, sagte Magru. »Peter, wenn Sie das néchste Mal
eine Theorie entwickeln, hére ich auf Sie. Jawohl, darauf kénnen
Sie sich verlassen.«
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Er klopfte dem Rétsel onkel so kréftig auf die Schulter, dal3 diesem
der Turban vom Kopf fiel. Aber Peter faldte es a's Kompliment
auf.

~ ~ Alfred Hitchcock meint: » Wenn ihr wieder einmel
einem Geist begegnet, so nehmt ihn nicht ernst —
2weifellosist esnur ein Rest Leuchtfarbe; essa denn,
ihr hattet ein schlechtes Gewissen. Falls noch
irgendwelche Zweifel an euch nagen, wie Fritz
Sandors  geniale  Nachrichtentbermittlung
funktionierte, so nehmt ein paar Uhren zur Hand
(maglichst nicht gerade die besten Familienstiicke!) und setzt
die Folgerungen von Peter Perkins und Danny Magruin die
Tat um. Dreht nur die Uhrzeiger wie beschrieben; ichmene ihr
mif¥et merken, wie einfach, glatt und genau allesaufgeht. Sollte es
nicht der Fall sein, so werdeich allen Tadel unbar mherzg auf
den Druckfehlerteufel abwalzen...

Und der Hinweis, denich erwahnte und der Peter entging? Wirk-
lich, ich verrate euch das ausgesprochen ungern. Es ist so
einfach, dal3 ich... Na schon, wenn ihr es unbedingt wollt:
Blattert zuriick, und ihr werdet finden, daf3 genau sieben Uhren
verstellt wurden, umdiechiffrierte Nachricht zu Gbermitteln. Esgab
aber nur einen Ver dachtigen, dessen Name s eben Buchstaben hatte.
Deshalb hattet ihr in Finchly den Tater leicht herausfinden
kdnnen, nicht wahr? Und wennihr die Uhren schon nicht gezahlt
habt — bitte, wie heil3t unsere Geschichte? Na also! Auf den
wichtigsten Anhaltspunkt, den ihr brauchtet, hat maneuch mit der
Nase gestol3en. Doch so leicht ist zu Uber sehen, wasoffen zutage
liegt, nicht wahr?
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Ein Pudel wird entfuhrt (Seite 44)

Racheist stl3 (Seite 46)

»Guten Morgen, Freunde. Ich stehenicht und sitzenicht. Ichhore
nichtsund sehe nichts. Vier Beine tragen mich. Kommt umzehn
Uhr wieder.« Justus schl&ft noch eine Runde in seinem Bett!
Tip zum Selbermachen: Das Verfahren ist ganz einfach, die Ver-
wirrung kann sehr grof3 seinl Du schreibst eine Mitteilung in
Druckbuchstaben auf Papierstreifen und zerschneidest die Stre-
fen ein paarmal zwischen den Wortern. Mischen - fertig! Bel einer
sehr kurzen Nachricht kannst du auch die Buchstaben ohne die
Wortabstande fortlaufend aufschreiben und die einzelnen Worter
mittendurch schneiden, etwa so:

BI NIMS CHWI MMB ADKOM MTN ACH
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Die Wartezeit vertreiben (Seite 47)
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Schau ganz genau hin (Seite 48)
Fdls sich Frage 10 und 11 as schwierig erweisen: Sieh dir die
Fahne an, und achte darauf, wie die Leute angezogen sind!

Dielieben Verwandten (Seite 51)

g
PoLLY
ROGER
HENRY @
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Der geraubte Drache (Seite 52)
|-G, 2-E3-A,4-F,5-C,6-B,7-H,8-D.

Eine Botschaft verschliisseln (Seite 54)

a) IKPG AJHO AJZQ BAOA JSEP
b) Kann leider nicht kommen

Der Zehn-Fragen-Test (Seite 56)
A. Blei- oder Farbstift

B. Taschenlampe
C. Fu

Flucht vom Tatort (Sate58)
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Katzenkorb (Seite 61)

Das gefalschte Testament (Seite 62)
Die Falschung stammt von Georgette Munsey. Die Auspragung
der Schleifen am g und y ist der deutlichste Hinwel's. Hinzu kom-
men die erkennbare, aber nur leichte Schraglage der Schrift, die
Form dest und die Einrollungen bel a, €, d, g.

Ausdem Gruselkabinett (Seite 64)
Alle drel Gruse-Gestalten sind gleich groR3. Priife es ruhig mit e-
nem Mal3stab nach!

Wer dieWahl hat... (Seite 65)
Halskette Nr. 2 gehort Mrs. Rothbottom.

Entlaufen -entflogen
(Seite 66)
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Das Rétsel der vier Winde (Seite 69)

»Ach, ich begreife einfach nicht.« Mr. Nemos grof3e braune Au-
gen blickten betriibt und verwirrt. Stirn und Kinn waren mit Heft-
pflasterverbanden geschmuickt, und um den Hals hatte er einen
Wickel, den er von Zeit zu Zeit sacht betastete. Er sal3in dem von
Mr. Layton gemieteten Hotelzimmer steif auf einem Stuhl, vor
sich Nick, Betty und den Vater. Ein grof3er, gutgekleideter Mann
bewachte den Ausgang.

»Mein Plan war 0 klug«, sagte Mr. Nemo. »Allesging gut. Sielie-
[3en meine Tauben von lhrer Fabrik ausfrel, genauwieich esvor-
geschrieben hatte. Aber Sie standen fast zur gleichen Zeit, als die
Tauben zuriickkamen, vor meiner TUr.«

Er sah Nick und Betty an.

»lch verstehe nun, wie ihr Edo und mich aneinandergefesselt

habt«, sagte er. »Das war klug ... aber es war unfreundlich. Ich

wollte euch wahrhaftig nichts antun.«

»Oh, wir hatten Vertrauen zu Ihnen, Mr. Nemok, sagte Nick.

»Nur Edo trauten wir nicht. Und auf ale Falle konnten wir Sie
nicht Paps Rezept stehlen lassen, oder? Also haben wir Paps ge-

schrieben, wie er sich und die Kripo von Ihren Tauben direkt zu

Ihnen flhren lassen konnte.«

»Aber dasist nicht mdglich«, protestierte Mr. Nemo. »Vier Tawr
ben kann niemand Uber fast hundert Kilometer beobachten, unter
Tausenden von anderen V6geln - selbst nicht vom Flugzeug aus.«
»Das haben wir gar nicht erst versucht, erklarteihm Mr. Layton.
»Als Ihr Beobachter - den Sie doch sicher postiert hatten - Sie an
rief und Ihnen sagte, er habe mich vier Tauben vom Fabrikdach

freilassen gesehen, merkte er nicht, dal? er jemand anderen beob-
achtet hatte, der als mein Doppelganger maskiert war. Auch die
Tauben waren nicht dieselben. Denn sobald die Tauben und Ihre
Anweisungen mit der Nachricht von meinen Kindern eingetroffen
waren, gingen die Polizel und ich an die Arbeit. Wir suchten je-
mand, der mir dhnlich sah, und schmuggelten ihn mit einem Korb
Tauben in den Betrieb, damit er sie zur rechten Zeit freilassen
konnte. Als das vorbereitet war, machten wir fir die richtigen
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Tauben weitere Plane. Wir benachrichtigten die Kriminalpolizel
und lief3en die vier Tauben einzeln von weit auseinanderliegenden
Plétzen starten. Sobald sie frel waren, kreisten sie eine Zeitlang,
schlugen dann ihre Richtung ein und flogen schnurstracks nach
Hause. Dabei stellten Leute mit Ferngl&sern und Kompal3 die ge-
naue Flugrichtung fest. Sie flogen alle nach Nordwesten, aber aus
verschiedenen Winkeln, dasie javon verschiedenen Punkten aus-
gegangen waren. Die Flugrichtungen wurden mir und den Krimi-
nalbeamten telefonisch zum néchsten Flugplatz durchgegeben.
Mit Bleistift zeichneten wir die vier Luftlinien in eine grofe Karte
ein. Und da natlrlich alle vier Tauben auf die Stadt hier zuflogen,
schnitten sich die vier Linien im entsprechenden Punkt.«
»Dasist mir klar«, sagte Mr. Nemo. »Die Elementarmethode der
Ortshestimmung. Aber ich weil3 nicht, wie Sie in dieser ganzen
Stadt ausgerechnet auf mein Haus stief3en.«

Mr. Layton lachte leise. »Sobald wir das Zid festgestellt hatten,
sagte er, »setzten wir unsins Flugzeug. Einer der Beamtenrief den
hiesigen Polizeichef an und bat ihn, eéinen Mann ausfindig zu ma-
chen, der wahrscheinlich Ausldnder und sich Ander oder Anders
nenne, der erst kiirzlich zugezogen sein misse und Brieftauben-
zlchter sai. Biswir hier landeten, hatte die Polizei Namen und An-
schrift fir unsermittelt. Philip Andres, Mechanische Werkstétte.«
»Das war ich«, sagte Mr. Nemo.

»Wir fuhren direkt zu Ihrem Hausk, sagte Mr. Layton, »und ka-
men gerade zurecht, um Nick und Betty an der Tur zu treffen.«
»Und gerade zurecht, um mich vor dem Erwirgtwerden durch
Edo zu retten, sagte Mr. Nemo. »Aber ich kann noch immer nicht
begreifen, wie lhre Kinder Ihnen eine Mitteilung machen konn-
ten. Ich habe die Briefe selbst gelesen. Es waren ganz harmlose,
kindliche Briefe.«

»Sie sollten sie nochmalslesen, sagte Mr. Layton. »Meine Kinder
haben Kopfchen, das kann ich mit Stolz sagen.« Er blinzelte Nick
und Betty zu. »Jedenfalls werden Sie einige Jahre Zeit haben, die
Nachrichten zu entschltisseln. Ich werde Ihnen Kopien der Briefe
verschaffen, wenn Ihr neuer Aufenthaltsort feststeht. Ich will 1h-

121



nen nur einen Hinwels geben: Meine Tochter ist gegen Pferde a-
lergisch. Alssevom Kauf eines Pferdes schrieb, begriff ich natir-
lich, dal3 sie damit sagen wallte, ich solle mich nicht um den Wort-
laut kimmern, sondern e ne versteckte Botschaft suchen, die sie
mir zu Ubermitteln versuchte.«

Mr. Nemo stand auf. »Danke, sagte er. »Ich werde ja nun Gele-
genheit haben, Ihre Sprache griindlicher zu studieren.«
»lchweiRein neues Rétsel fir Sie, ehe Sie gehen, Mister Nemo,
sagte Betty. »Was hat zwei Kdpfe, vier Augen und vier Beineund
kann weder sehen noch gehen?«

Mr. Nemo sah sie betriibt an. »l ch kann die Antwort erraten,
sagte er. »Edo und ich in einem dunklen Keller, von klugen Zwil-
lingen aneinandergefessalt.«

Er stief? enen tiefen Seufzer aus und durchschritt die Tir, die der
Wachmann fur ihn aufhielt.

»Armer Kerl«, sagte Mr. Layton. »Leider wird er euch nun fir
elende Verrdtder halten, weil ihr seine Brieftauben zu Locktau
ben fur die Kripo gemacht habt.«

Nick und Betty entschlpfte ein verbllffter Ausruf. Aber sie
konnten es nicht andern: Nick war Spezidist fir Denksportaufga-
ben und Betty fur Rétsel, aber nicht zu schlagen war ihr Vater bel
Wortspielen.

f"'f Alfred Hitchcock meint: Es kommt mir so vor, "&
{ - = Uberlief3en Nick, Betty und ihr Vater mir die Aufgabe,
i die in den Briefen der Zwillinge versteckten
Botschaften zu entschliisseln. Natirlich werden die
meisten unter euch sie bereits ausgetiftelt haben und
a diesen Abschnitt Uberspringen konnen, aber ich will
meiner Pflicht nicht aus dem Wege gehen. Fur alle,
die nicht von Anfang an bel der Sache waren, werde ich das Ganze
erklaren. Doch blattert erst zurtick und lest die von Nick und Betty
geschriebenen Briefe nochmals durch, um euer Gedachtnis
aufzufrischen. Inzwischen ware noch zu melden, daR die Ubrigen
Mitglieder von Mr. Nemos kleiner Organisation rechtzeitig




gefaldt wurden und gut aufgehoben sind.

Nun zu den Geheimbotschaften. Wie Mr. Layton eigens erwahnte,
ist Betty gegen Pferde allergisch. Wenn sie also vom Kauf eines
Pferdes spricht und dies mit einer Person in Verbindung bringt, die
»unglaublich schwer hdrig, also praktisch eine Taubeigt, soliegt es
auf der Hand, daR sie etwas ganz anderes meint. \WWenn nun wie hier
Brieftauben im Spiel sind, wird man mit ein wenig Nachdenken

daraufkommen, daR der Gleichklang bei dem Vogel und der
Schwer hdrigen mit Absicht benutzt wird, Betty also von den Tauben
redet.

Eine Taube streckt aber nicht alleviere von sich, und umdie Tauben
geht es doch... Was meint Betty eigentlich? Da ist noch der Name
des Ponys, »Anemone« - viel zu ungebrauchlich, so dal3 er jeder-
mann aul¥er einem Ausléander wie Mr. Nemo auffallen mifte. Of -
fensichtlich wei3 Mr. Nemo auch nicht, da? »Anemone« das
Buschwindréschen ist. »Alle viere« und ein Windrdschen—alle vier
Winde - oder die Richtungen der Windrose... Mr. Layton merkt,
dal3 Betty einen Zusammenhang zwischen den Tauben und den vier
Himmelsrichtungen herzustellen sucht. Nach kurzem Uberlegen
begreift er ihren Einfall, die Tauben aus vier verschiedenen Rich-
tungen, das heifd aus genligend grof3er Entfernung voneinander

starten zu lassen und »danach zu sehen, in welche Richtung sie
heimwarts fliegen. Und dastat er auch. Betty verwendete aul3erdem
2veimal das Wort »anders« oder »anderes« in einem etwas zu ge-
suchten Zusammenhang. Also mufdte es irgend etwas bedeuten. Als
Mr. Layton dann in Nicks Brief auf die dritte und vierte Wiederho-
lung des Wortes »anders« und den Ausdruck »Mr. Nemo ist gar

nicht so« (némlich »anders«!) stief3, wuldte er, dal3 dies kein Zufall
war. Er folgerte daraus, daf3 die Zwillinge ihm sagen wollten, unter
welchem Namen ihr Entfiihrer auftrat. Und da Mr. Nemos Brief of -
fenbar von einem Ausléander stammte, konnte Mr. Layton, sobald
er das Ziel der Tauben kannte, in die betreffende Stadt telefonieren
lassen und die Polizei auf die Spur eines Audéanders setzen, der

Brieftauben ziichtete und Ander, Anders oder &hnlich hief3.
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Um noch einen weiteren Hinweis zu geben, lenkte Nick die Auf-
merksamkeit seines Vaters noch auf den Satz: »Jessika Russo will es
Ubrigens auch kaufen.« In den beiden ersten Worten, rasch hinter-
einander gesprochen, verbirgt sich der Name »lkarus«. Und Ikarus
war bekanntlich der fliegende Mensch der griechischen Sage. Wer
heute fliegen will - darin werdet ihr mir zustimmen—, stz sichinein
Flugzeug. Aus Nicks weiteren Worten »also beeil Dich« und »wenn
Du seinen Weisungen folgst, werden wir nicht lange auf Dich war-
ten missen« ging eindeutig hervor, daf? er seinem Vater empfahl,
das Flugzeug zu nehmen, den » Weisungen« der zum chlag flie-
genden Tauben zu folgen und seine Kinder damit zu retten. Nat(r-
lich hatte Mr. Layton das geeignetste Verkehrsmittel auch selbst
herausfinden konnen, aber Nick wollte es darauf lieber nicht an-
kommen lassen.

Ich bin Uberzeugt, dai die vorstehende Erklarung euch nun alles
begreiflich machen wird. Wenn ihr irgendwelche Fragen habt, so
lest die Geschichte nochmals und ich zweifle nicht, dafd alles kri-
stallklar erscheinen wird. Nick oder Betty zu fragen hétte keinen
Zweck. Nick experimentiert mit einem Drei- Schlingen- Lasso, und
Betty stellt eine Sammlung noch unbekannter Rétsel zusammen. Ich
glaube jedoch nicht, dal3 sie Anklang finden wird —manche haben
drel mogliche Lésungen.

Ein eckiges Problem (Seite 96)
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Vorsicht, Taschendiebe! (Seite 97)

P.S. Die Aufnahmen des Hobby-Photographen waren natiirlich
nicht als Beweismittel verwendbar, da sie die Taschendiebe
nicht beim Stehlen zeigten. Aber die Polizel behidt die vier
Tatverdachtigen im Auge und erwischte sie kurz darauf auf
frischer Tat!

Der Pharaonenschatz
(Seite 100)

Der Schatz wird gehoben

(Seite 101)

NIL, KAIRO, THEBEN, GOLD
DREI KINOKARTEN BALKONLOGE



Tip zum Selbermachen: Wéhle einen beliebigen Begriff, der von
dir verschliissdlt und von deinen Freunden ausgeknobelt werden
soll, zB. SOMMERFERIEN. Seh dir die einzelnen Buchstaben
an und suche drei oder vier Worter, die jeweils einige Buchstaben
des L 6sungswortes enthalten und el nen gewissen Bezug zu diesem
Wort haben. In unserem Beispiel konnten dies sein: 1. SONNE.
Darin sind schon vier Buchstaben des gesuchten Wortes SOM-
MERFERIEN enthaten. Es bleiben noch tbrig: M, R, F, I. Neh+
men wir as nachstes Hilfswort SCHIRM; dasenthdt |, R und M.
Das noch unterzubringende F findet sich in FREI. Nun lal3 dir
Umschreibungen fur das L 6sungswort und die Rateworter einfal-
len, zum Beispiel: Gesucht wird »die schonste Zeit des Schuljah:
res<. 1. Darum dreht sich die Erde; 2. Schiitzt gegen Regen;
3. Gegenteil von gefangen. Nun stellst du die zu erratenden Wor -
ter und das lange Lésungswort in einem Schema dar wie beim
»Pharaonenschatz«. Erst die Ratselfragen:

1. Darum dreht sich die Erde

(Alle Buchstaben fortlaufend numeriert, also S= 1,
O=2,N=3,N=4,E=5)

2. Schiitzt gegen Regen

6 7 8 9 10 11
(S=6,C=7,H=8,1=9,R=10, M = 11)
3. Gegentell von gefangen

1
12, R=13, E= 14,1 = 15)
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Nun zum L ésungswort; dazu machst du dir ein Schemamit der er-
forderlichen Anzahl Ké&stchen:

| |

| |

5[0[M[M[E[R[FIE[R[I [E[N]

In die obere Késtchenreihe trégst du nun eine Ziffer fir jeden
Buchstaben ein. Diese Ziffern entnimmst du den Antworten auf
die Fragen 1-3. FUr E, dasjaim Lésungswort dreimal vorkommt,
kanngt du zur Abwechdung einmal 5 setzen, dann 14 und beim
dritten Mal wieder 5. Das macht die Sache spannender. Auch bei
den beiden R von SOMMERFERIEN kanngt du zwei verschie-
dene Ziffern benutzen: 10 und 13. Nun sieht das K éstchenschema

6l2[nnls 1'_&: 121139 |5 [ 4|

ENEN | | 1]

und du kannst dein Rétsel den Freunden vorlegen.

Langfinger am Werk (Seite 104)

Peter:  Eismann lungert beim Buero rum.

Justus: OKOO AQLE HERR A RBEJOBQT RAPM ARAP
OBQQALEQ

Bob:  Eismannim Buero, aber Chef da

Peter:  Eismann wieder mal da. Hab keine Lust mehr.

Justus. Treffen beim Buero um sieben, wenn Chef essen geht.

P. S. Kurz nach sieben ertappten diedrel ??? den Eisverkaufer, ds

er gerade im Biro einen Griff in die Kasse tun wollte.
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Alphabet im Quadrat (Seite 106)

Das erste entschltisselte Wort heifdt im Klartext JUSTUS. Bobs
Mitteilung an Peter lautet: ICH BIN PLEITE. LEIHST DU MIR
DREI MARK?

Die Losungen der Rétsel und Scherzfragen sind:

1 Der Name

2 Blutorangen

3 Der Sarg

4. Das Feuer

5. Bananenschale im Aufzug
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